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1. Joyce — Computer
oder Schreibmaschine?

1.1 Entwicklung der Schreibsysteme

Ohne schriftliche Verstindigung wire eine hochtechnisierte Zi-
vilisation wie die unsere undenkbar. Gedanken aufzuzeichnen,
und sie damit anderen zuginglich zu machen, ist nicht nur eine
Frage menschlicher Intelligenz, sondern auch eine Frage techni-
scher Hilfsmittel. In unserer schnellebigen Zeit mit einer wahren
Informationsflut bedarf es Moglichkeiten, iiber Daten und Tex-
te auf Knopfdruck zu verfiigen und sie dartiber hinaus zu jedem
beliebigen Zeitpunkt bearbeiten zu konnen.

Spitestens seit der Erfindung der Buchdruckerkunst wird an
Maschinen gebastelt, die den Menschen Schreibarbeit abnehmen
oder erleichtern sollen. Gefordert sind heutzutage effiziente
Schreibmaschinen fiir jedermann, die nicht mehr auf rein me-
chanischem Wege funktionieren, sondern die Mittel modernster
Elektronik einsetzen — und das bei einem vertretbaren Preis-/
Leistungs-Verhiltnis.

Im Unterschied zu reinen Schreibmaschinen kénnen Textsyste-
me wie Joyce mehr als nur schreiben. Ein Plus fiir diejenigen, die
sich in der Computertechnik heimisch fiihlen, ein Handikap fiir
die, denen alles Technische zunichst einmal suspekt ist. Das
vorliegende Buch soll dabei helfen, die Schwellenangst zu neh-
men. Schrittweise Erlauterungen orientieren sich an der Praxis
der Textverarbeitung. Dariiber hinaus sollen die spezifischen
Fihigkeiten des Textsystems Joyce und weitergehende Moglich-
keiten mit professioneller Software angerissen werden. Erstaun-
lich sind vor allem die Méglichkeiten, ohne viel Aufwand eigene
Briefkopfe und andere standardisierte Schreiben zu entwerfen,
die mit verschiedenen Schrifttypen und im Schénschreibmodus
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Joyce — Computer oder Schreibmaschine

fast ,wie gedruckt® aussehen. In diesem Punkt ist Joyce vielen
anderen vergleichbaren Systemen eindeutig iiberlegen (siche
auch Kapitel 8).

1.2 Menschen- und Maschinensprache

Machen wir einen Gedankensprung zu den Anfingen der
Schrift — zu der Art, mit der Menschen ihre Sprache schriftlich
gebrauchen. Niichtern betrachtet ist Schrift nichts anderes als
die Speicherung wiederabrufbaren Gedankenguts. Uber die
Art, in der das Gedankengut gespeichert wird, ist damit noch
nichts gesagt. Es konnen Zeichen in Steintafeln geschlagen oder
mit einem Federkiel auf Pergament geritzt werden; die Zeichen
wiederum sind nichts anderes als Verabredungen, die von még-
lichst vielen Mitmenschen verstanden werden sollen. Dadurch
entstanden im Laufe der Zeit in verschiedenen Kulturen ver-
schiedene Normen. Wir verwenden eine dieser moglichen Nor-
men, die sogenannte arabische Schrift. Auch die Entwicklung
des Computers hat dem keinen Einhalt bieten kénnen, obwohl
die Maschine selbst unser Alphabet nicht versteht. Unsere
Sprachsymbole werden von ihr erst in die sogenannte Maschi-
nensprache iibersetzt.

Die Maschinensprache ist eine Zahlensprache, die nur zwei
Zahlen kennt: Eins oder Null. Das entspricht der Funktion eines
einfachen Schalters, mit der etwa auch eine Lampe betitigt wird.
Verabredet man das Ein- und Ausschalten einer Lampe als Sym-
bole fiir zwei Zahlen, dann kommen wir der Maschinensprache
schon eher auf die Spur. Der Computer ist nichts anderes als eine
Maschine mit vielen ,,Schaltern®, wobei er in der Lage ist, die
jeweiligen Schalterstellungen zu speichern. In dieser Art werden
auch unsere Texte gespeichert. Um sie bei der weiteren Arbeit
wieder auf den Bildschirm zu zaubern, miissen sie natiirlich in
das arabische Alphabet zuriickiibersetzt werden.

Die Steuerung dieser Arbeiten tibernimmt ein ,Mikroprozes-
sor“ genannter Hochleistungsbaustein, das Herzstiick eines je-

10



Joyce — Computer oder Schreibmaschine

den Computers. Von seiner Leistungsfihigkeit werden wesent-
lich die Arbeitsgeschwindigkeit und der Komfort eines Textsy-
stems bestimmt.

Der in Joyce verwendete Prozessor tragt den Namen Z80A. Es
ist ein sogenannter 8-bit-Prozessor. Das bedeutet nichts ande-
res, als dafl er Informationen auf einer acht Zeichen breiten
Strafle iibertragt, die in der Fachsprache ,,Bus“ genannt wird. Je
breiter diese Strafle ist, um so mehr Daten konnen gleichzeitig
ibertragen werden und um so schneller arbeitet das Gesamtsy-
stem. Aus diesem Grund verwendet man heute fiir Biiroarbeiten
hauptsichlich 16-bit-Systeme, die eine doppelt so breite Strafle
zur Verfliigung stellen, in der Regel aber auch teurer sind. (Wei-
tere Hinweise zu diesem Thema finden Sie unter 1.5.)

Halten wir fest: Das Innenleben von Joyce ist das eines Compu-
ters. Er ist von Hause aus keine Schreib-, sondern eine Rechen-
maschine. Ein Prozessor iibernimmt die Steuerung der Rechen-
vorgange, mit deren Hilfe die Funktionen einer Schreibmaschi-
ne und vieles anderes simuliert werden.

Doch dariiber braucht sich der Anwender keine Gedanken zu
machen, sofern er auf fertige Software zurtickgreift. Er braucht
nur die Funktionen zu lernen, die ihm das entsprechende Pro-
gramm zur Verfigung stellt. In unserem Fall handelt es sich
dabei um das Produkt LocoScript, dessen Bedienung in den
folgenden Kapiteln ausfiihrlich erlautert wird.

Daf} Joyce in erster Linie als Schreibmaschine Verwendung
findet, liegt nicht nur am mitgelieferten Textprogramm, son-
dern auch am Aufbau. Tastatur und Drucker sind zwei Kompo-
nenten, iiber die auch eine herkommliche Schreibmaschine ver-
tigt. Sie konnen bei Joyce wie bei einer Schreibmaschine — in
einer Einheit — aufgebaut werden, es empfiehlt sich fiir die
tigliche Arbeit jedoch die ohne weiteres mogliche Trennung.
Im Gegensatz zu herkémmlichen Computertextsystemen ver-
fiigt Joyce tiber einen sogenannten Direktmodus, in dem beina-
he wie mit einer mechanischen Schreibmaschine gearbeitet wer-
den kann: Jede Zeile wird nach Betitigung der RETURN-Taste,
die dem Wagenriicklauf entspricht, sofort aufs Papier gesetzt.

11



Joyce — Computer oder Schreibmaschine

Damit ist ein gutes Hilfsmittel zum Ausfillen von Formularen

und genau plazierter Adressierung vorhanden.

Wiirden sich damit aber die Méglichkeiten von Joyce erschop-

fen, dann wire es mit seinen Fihigkeiten allerdings nicht weit

her. Normalerweise wird nicht direkt aufs Papier geschrieben,

‘sondern der Computer speichert die Texte zunachst auf elektro-

magnetischem Wege. Erst die endgiiltige Textfassung wird dann

komplett bearbeitet dem Drucker tibergeben.

Die Texterfassung wird dabei nicht auf Papier, sondern tiber

einen Bildschirm dokumentiert. Das Gehiuse, in dem man auf

den ersten Blick einen Fernseher vermuten konnte, beherbergt

im Gegensatz zu anderen Computermonitoren vier Gerite mit

folgenden Funktionen:

1. Monitor: Visuelle Textwiedergabe;

2. Zentraleinheit: Verarbeitung aller Text- und Rechenopera-
tionen;

3. Diskettenlaufwerk (Floppy): Speicherung der Daten auf ei-
ner speziellen Floppy-Diskette im CF2-Format;

4. Netzteil: Aufbau der Netzspannung fiir das Gesamtsystem.
Ein iiblicher Monitor dient lediglich als Sichtgerit, keinesfalls
sind in seinem Gehiuse Computer und die auch als Disket-
tenstation bezeichnete Floppy untergebracht.

1.3 Textverarbeitung

1.3.1 Prinzipielle Moglichkeiten

In diesem Abschnitt soll auf die prinzipiellen Moglichkeiten des
Textsystems Joyce/LocoScript eingegangen werden, wobel
auch die Vor- und Nachteile aufgezeigt werden. Die Arbeit mit
Joyce verlauft in den hier abgesteckten Grenzen. Nur eine frith-
zeitige Information iber die grundsitzlichen Fihigkeiten des
Gesamtsystems hilft, unerwartete Moglichkeiten auszunutzen —
oder schiitzt andererseits vor stundenlangen Versuchen, etwas
aus Joyce herauszukitzeln, was das Gerit einfach nicht kann.

12
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Eine der grofSten Stirken von LocoScript ist die Moglichkeit, iiberall im
Text den Schrifttyp zu wechseln. Hier wird gerade die Schrift auf 17
Zeichen pro Zoll gesetzt.

CP/M-Anwender werden sich freuen: Da Joyce auch Fremd-
Software verarbeiten kann, steht der Arbeit mit einem anderen
Standard-CP/M-Programm nichts im Weg. Von dieser Mog-
lichkeit sollte jedoch bei Textprogrammen nur in Ausnahmefil-
len Gebrauch gemacht werden, da LocoScript dem technischen
Standard entspricht und andererseits Tastatur, Drucker und
Bildschirmformat speziell an LocoScript angepafit sind. Nur bei
der Verarbeitung sehr langer Texte empfiehlt sich ein Programm
wie WordStar, das ein schnelleres Hin- und Herspringen im
Text erlaubt — bei LocoScript stort oft ein umstindlicher und
somit langsamer Bildschirmaufbau.

Mit WordStar fing die Epoche der komfortablen Textverarbei-
tung mit Mikrocomputern an. In immer neuen Versionen iiber-
schwemmte es den Markt und ist auch heute noch das in vielen
Biiros verbreitetste System. WordStar kann auch an Joyce ange-
pafit werden, bietet jedoch bei der Verarbeitung kiirzerer Texte
keinen entscheidenden Vorteil fiir den Anwender. Was aber
wichtig ist: iiber einen Umweg (ASCII-Dateien) kénnen Loco-
Script-Texte mit WordStar weiterverarbeitet werden — umge-
kehrt ist das leider nicht ohne weiteres moglich.
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Wenn man etablierten Software-Riesen die Stirn bieten will,
mufd man sich schon etwas einfallen lassen. Amstrad und Schnei-
der war klar: Eine Sekretirin 13fit sich nur dann von den Vorzii-
gen moderner Textverarbeitung {iberzeugen, wenn sie das Ge-
samtsystem ohne grofle Umstidnde in den Biiroalltag integrieren
kann. Technische Daten vermégen sie kaum zu beeindrucken,
eher schon eine verniinftige Tastatur, deutsche Bildschirm-Mel-
dungen und ein iibersichtlicher Aufbau. An diesen Forderungen
ist Joyce ausgerichtet. Kein Wunder, daf§ es nach einer Sekreti-
rin benannt wurde — nach der Vorzimmerdame von Amstrad.
Ahnlich konsequent wie bei der Namensgebung verfuhren die
englischen Hersteller Amstrad (Hardware) und Locomotive
(Software) bei den Kriterien, die sie ihrem Programm zugrunde
legten. So ist es moglich, eigens verfafite Textbausteine block-
oder satzweise zu speichern, sie bei Bedarf abzurufen und zu
verindern. Oder man verindert nachtriglich die Textbreite,
schiebt noch einen Satz ein, korrigiert auf elektronischem Wege
Tippfehler. Textformate kann man nach dem Schreiben durch
Stauchen oder Dehnen einer Seite anpassen — also kein einsamer
Satz mehr auf der extra dafiir notwendigen zweiten Seite. Das
Ganze ergibt dann das, was man unter zeitgemifler Textverar-
beitung auf einem Computer versteht.

LocoScript hebt sich in einigen Punkten durch besondere Be-
nutzerfreundlichkeit hervor, die zum grofien Teil dadurch er-
reicht wird, daf§ sich alle Befehlseingaben auf den mitgelieferten
Drucker beziehen. Dadurch entfillt die bei anderen Systemen
tibliche Anpassung zwischen Computer und Fremddrucker. Bei
Joyce iibernimmt die Ansteuerung aller Baugruppen ein einziges
Bauelement, ein speziell fiir Amstrad gefertigter ,,Superchip®.
Kompatibilititsprobleme sind somit ausgeschlossen.

Dariiber hinaus bietet Joyce auch einigen Luxus. Mit einem
reichhaltigen und {iibersichtlich angeordneten Angebot von
Schablonen, die wie feste Formulare eingesetzt werden, steht ein
wesentliches Hilfsmittel zur Vereinfachung von Standardschrei-
ben zur Verfiigung. Ein Vorteil, der auch bei der Erstellung von
Tabellen, kaufminnischen und wissenschaftlichen Anwendun-
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gen zum Tragen kommt. Eine wihrend der Hannover-Messe
1986 vorgestellte Adrefverwaltung rundet das System ab.

1.3.2 Menii und Befehlseingabe

Bei Textprogrammen gibt es zwei Arten der Benutzerfithrung,
die beide Vor- und Nachteile aufweisen. Die eine fithrt den
Anwender iiber ein komplexes Mentiisystem zu jeder speziellen
Anwendung. Er braucht dazu lediglich wie auf einer Speisekarte
die gewiinschte Funktion auszuwihlen. Je konsequenter ein
mentigesteuertes System gestaltet ist, um so komplexer wird sich
auch das System der Untermeniis mit immer neu verzweigenden
Moglichkeiten darstellen. Der logische Aufbau, bei dem jede
neue Anweisung auf den Bildschirm geholt wird, hat entschei-
dende Vorteile fiir Anfinger und Wenigschreiber. Wer jedoch
auf einem System eingearbeitet ist, wird die langen Verweilzei-
ten in den Meniis bald verfluchen. Schneller geht die Arbeit
natiirlich dann, wenn man nicht erst Meniis aufrufen muf}, um
einen Befehl einzugeben, sondern ihn gleich iiber ein Tastatur-
kiirzel vollzieht. (Damit ist meist gleichzeitiges Driicken von
Befehls- und Buchstabentasten gemeint.) Wer schon einmal mit
einem Programm wie WordStar gearbeitet hat, wird diese Be-
fehlseingabe bei der Textgestaltung mit all ihren Tiicken kennen,
aber auch ihren Geschwindigkeitsvorteil zu schitzen wissen.

Bei der Gestaltung von LocoScript wurde versucht, beiden Ge-
staltungsmoglichkeiten Rechnung zu tragen. Fiir die Einarbei-
tung werden hierarchisch geordnete Meniis angeboten, die die
Arbeit iiber verschiedene Systemebenen vollziehen (mehr dazu
in 2.1). Fortgeschrittene konnen dagegen ihre Befehle tiber die
Tastatur eingeben. Allerdings ist LocoScript hauptsachlich auf
Meniis ausgelegt; die direkte Befehlseingabe iiber Tastaturkiir-
zel ist umstandlicher als in vergleichbaren Programmen. Aus
diesem Grund haben wir die wichtigsten Abkiirzungsmoglich-
keiten jeweils angegeben — eine Hilfe fiir Geiibte. Denn auch bei
LocoScript gilt der Spruch: entweder Komfort oder Schnellig-
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LocoScript kann mebr, als man auf den ersten Blick glauben mochte.
Aufer mit Meniis kann auch mit kurzen Befeblsfolgen gearbeitet wer-

den.

keit. Mit den wenigen einpragsamen Befehlen, die fiir Loco-
Script auf festen Tasten liegen, kommt man jedenfalls nicht aus.

Mischung zwischen Meniitechnik und dynamischer Formatie-
rung.

Meniitechnik: benutzerfreundlich, ibersichtlich, logischer
Aufbau, der der Reihe nach abgearbeitet wird. Dadurch aber
auch langsam.

Dynamische Formatierung: viele, schwer erlernbare Einzel-
befehle, aber groflere Gestaltungsmoglichkeit. Schneller als
Menii.

Natiirlich hat Joyce auch einige Nachteile. So zum Beispiel der
RESET-Befehl zum Zuriicksetzen des Systems, der das gleich-
zeitige Driicken dreier Tasten erfordert, anstatt dafiir eine einzi-
ge Taste am Monitor zu reservieren. Auflerdem hitte man den
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Funktionstastenblock ruhig um eine Reihe erweitern, sowie die
Cursorsteuerung eindeutiger abgrenzen und die Tastenbeschrif-
tung vollstindig in deutsch durchfiihren kénnen. Die wichtige
ENTER-Taste wirkt auf der 2uflersten rechten Seite etwas ver-
loren, zumal sie bei Befehlseingaben andauernd zu betitigen ist.
Positiv ist dagegen, daf} sich die Funktionen der Tasten unter
CP/M (nicht unter LocoScript!) umdefinieren lassen. Das ist
dann wichtig, wenn mit zusatzlichen Programmen gearbeitet
wird.

Stérend wirkt sich auch aus, daff man am Monitor lediglich die
Helligkeit in einem kleinen Bereich einstellen kann, Rand- oder
Kontrasteinstellungen aber vollkommen fehlen (siehe 2.2). Ein
Eingriff ins Gerit zur nachtriglichen Einstellung ist zwar mog-
lich, kann aber nicht unbedingt empfohlen werden.

1.4 Joyce als Bindeglied zur Computerwelt
1.4.1 CP/M und Kompatibilitit

Wie bereits gesagt, ist Joyce mehr als nur ein Schreibsystem. Es
eignet sich auch zur Datenverwaltung, Tabellenkalkulation,
zum Schreiben von Rechnungen und vielem anderen mehr.
Angeboten werden vor allem Standard-CP/M-Programme wie
dBase und Multiplan. Allerdings erfordert jedes neue Programm
wieder eine intensive Einarbeitung in komplexe Lésungsange-
bote.

LocoScript versucht, dieses Problem zu umgehen, indem es
moglichst viele Freiheiten in der Textgestaltung bietet und somit
Aufgaben I6sen hilft, die iber ein normales Textsystem hinaus-
gehen. Ein Nachteil ist die damit auf den ersten Blick verwirren-
de Vielfalt von Méglichkeiten und das Fehlen von Rechenfunk-
tionen. Der letztere Grund macht es leider fiir Aufgaben wie
Rechnungsschreiben und Bestandsverwaltungen wenig attrak-
tiv. Erweiterungen in Richtung eines Datenbanksystems wer-
den allerdings bereits seit der Auslieferung bei Amstrad und
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Schneider diskutiert. Es ist sinnvoll, Programme zu benutzen,
die in ihrer Logik dhnlich aufgebaut sind.

Eine wesentliche Forderung bei Benutzung mehrerer Program-
me ist die der Kompatibilitat. Darunter versteht man:

1. die Moglichkeit, ein Programm auf mehreren Computersy-
stemen einzusetzen,

2. die Moglichkeit, Daten zwischen mehreren Programmen aus-
zutauschen.

1.4.2 Programmkompatibilitit

Leider ist Joyce in beiden Fillen als Aufienseiter zu betrachten,
der in Fragen des Austauschs von Programmen oder Daten nicht
sehr kooperativ ist. Ein Grund ist das ungewohnliche Format
der Floppy-Disketten von drei Zoll. Ubliche Computersysteme
verwenden in der Regel 5%- oder 3%-Zoll-Disketten. Es liegt
auf der Hand, dafl Programme auf diesen Datentrigern nicht
von Joyce verarbeitet werden konnen.

Es besteht allerdings die Moglichkeit, Programme von einem
Diskettenformat auf ein anderes zu iibertragen. Einige Pro-
gramme stehen bereits auf 3-Zoll-Disketten zur Verfiigung, da
die CPC-Computer von Schneider ebenfalls entsprechende
Laufwerke verwenden. Es stellt sich nun die Frage, ob ein fiir die
CPC-Computer angepafites Programm auch auf Joyce lauft.
Die Antwort heifit ,jein“, oder wie Radio Eriwan verlauten
lassen wiirde: ,Im Prinzip ja, aber...“

Das ,,aber” liegt an einem zweiten Problem der Disketten. Auch
wenn sie duflerlich das richtige Format aufweisen, muf} es sich
nicht zwangslaufig um die auf Joyce direkt lauffihige Version
handeln. Schuld daran ist die unterschiedliche Art, in der Dis-
ketten formatiert werden: Disketten konnen beispielsweise in 40
oder 36 Magnetspuren eingeteilt werden. Diese Einteilung wird
von dem jeweiligen Computersystem vorgenommen, und zwar
bei dem Vorgang, den man Formatieren nennt. Eine Diskette,
die nicht formatiert ist, kann auch keine Programme oder Daten
aufnehmen.
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Vergleicht man Formatieren mit der Herstellung eines Buches,
so konnte man sagen: Zuerst miissen Seitenzahl, Autor, Verlag,
Gliederung und Platz fiir das Inhaltsverzeichnis festgelegt wer-
den, bevor die Erstellung des Manuskripts in Angriff genommen
werden kann. Stimmen diese Daten nicht iiberein, dann sind die
Biicher nicht kompatibel — das heiflt, der Rohentwurf ist nicht
verwendbar.

Ahnlich kompliziert verhilt es sich mit den Datenformaten, die
bei den Disketten aufmagnetisiert werden. So viele Computer es
gibt, so viele Formate sind auch erhaltlich. Allerdings besteht
zwischen Joyce und dem CPC 6128 eine grofie Verwandtschaft,
wodurch Ubertragungen von Dateien zwischen beiden Syste-
men leichter werden. Das Bindeglied ist dabei das gemeinsame
Betriebssystem CP/M PLUS, auch CP/M 3.0 genannt. Beim
Datenaustausch zwischen Joyce und CPC 6128 sollten die ent-
sprechenden Disketten auf dem CPC unter CP/M PLUS forma-
tiert werden. Helfen konnen auch spezielle Kopierprogramme
wie EDOS der Unterrichtsmedien Hoppius in Wetzlar.

Da LocoScript ein reines Joyce-Programm ist, entfallen aufwen-
dige Installationen und die dazu nétigen Programme. Bei iibli-
chen CP/M-Programmen wird man jedoch schnell auf Schwie-
rigkeiten stoflen. Es empfiehlt sich im Zweifelsfall, die Anpas-
sung von einem kompetenten Hiandler vornehmen zu lassen.

1.5 Joyce mit 256 und 512 KByte
1.5.1 Joyce Plus

Joyce kam als 256-KByte-Computer auf den Markt, inzwischen
gibt es auch eine groflere Version mit 512 KByte, die erfreulich-
erweise iiber ein zweites Diskettenlaufwerk mit der hohen Spei-
cherkapazitit von iiber 700 KByte (formatiert) verfiigt. Die
Modelle unterscheiden sich auflerdem in der Grofle der RAM-
Disk, die der Zwischenspeicherung von Daten dient, nicht aber
in der eigentlichen Hauptspeicherkapazitit.

19



Joyce — Computer oder Schreibmaschine

JOYCE, das komplette Schreibsystem: Computer, Monitor, Drucker
und Software. Preisempfeblung: 1.799 Mark.

JOYCE PLUS, das komplette Schreibsystem: Computer, Monitor,
Drucker und Software. Preisempfeblung: 2.490 Mark.
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Im Klartext: Fiir Programme und Daten stehen bei beiden Ver-
sionen von Joyce unmittelbar nicht mehr 61 KByte zur Verfii-
gung, lingere Fremdprogramme konnen also nicht ohne weite-
res verarbeitet werden. Auf keinen Fall bedeutet die Angabe
»256 KB“ oder ,,512 KB*, dafl dieser Platz dem Anwender
unmittelbar zur Verfigung steht! Das ist selbst bei Perso-
nalcomputern mit dem Betriebssystem MS-DOS nicht der Fall,
doch sind dort die Angaben eindeutiger als bei Joyce. Technisch
Interessierte erfahren in 1.5.2, warum das so ist.

1.5.2 Hauptspeicher und RAM-Disk

Mitden 16 Adreflleitungen des im Joyce eingesetzten Prozessors
Z80A konnen glelchzemg nur 16 Speicherstellen angesprochen
werden. Das entspriche in unserem Beispiel aus Kapitel 1.2
genau 16 Schaltern, die die Werte Null oder Eins annehmen
konnen. Spielt man alle Moglichkeiten durch, so kommt man
auf insgesamt 65025 Speicheradressen, was 64 KByte entspricht
(2 Byte mit jeweils 8 bit ergeben 265 X 265 Byte = 64 KByte).
Es lassen sich also Adressen mit den Werten 0 bis 65025 anspre-
chen, in denen wir dann Informationen ablegen kénnen. Nun
briistet sich Joyce aber mit einer Angabe von 256 KByte oder
512 KByte Hauptspeicherkapazitit. Wie ist das moglich? Ganz
einfach: Was nicht gleichzeitig adressiert werden kann, wird
nacheinander angesprochen. Zuerst bleibt unser 64-KByte-
Block ganz selbstverstandlich erhalten. Dann teilen wir dem
Computer mit, daf} er von diesem ersten Block auf einen zweiten
umzuschalten hat. Dort stehen uns wieder 64 KByte zur Verfii-
gung. (Man nennt diese Blocke tibrigens Speicherbinke.)
Nachteile:

1. Zeitverlust beim Umschalten zwischen zwei Speicherbinken;
2. Speicherverlust durch Bereiche, in denen Informationen fiir
das Umschalten zwischen Speicherbinken abgelegt sind, sowie
durch Bereiche, in denen Daten beim Transport von einem
Block in den anderen zwischengespeichert werden.

Um unnétige Verluste zu vermeiden, wird darauf verzichtet,
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256 oder sogar 512 KByte in vier bzw. acht Speicherbinke zu je
64 KByte zu unterteilen. Bei dem kleineren Joyce werden die
angegebenen 256 KByte in zwei Aufgabengebiete geteilt, fiir den
grofleren gilt Entsprechendes: Eine Hilfte wird zur RAM-Disk,
die andere wird — wie oben beschrieben — in zwei Blocke unter-
teilt. Die Verwaltung dieser verbleibenden 124 KByte in zwei
Blocken zu je 64 KByte iibernimmt das Betriebssystem CP/
M PLUS. Dem Anwender stehen direkt 61 KByte zur Verfii-
gung, im zweiten Block werden Hintergrundinformationen be-
reitgehalten. Zu diesen Informationen gehdren auch Teile des
Betriebssystems, wodurch der erste Block entlastet wird.

Der Rest der angegebenen Kapazitit entfillt auf die RAM-Disk.
Sie wird wie eine normale Diskette angesprochen, kann aber
durch Fehlen mechanischer Teile Daten viel schneller speichern
und zur Verfiigung stellen als ein herkommliches Diskettenlauf-
werk. Nachteil: Beim Ausschalten von Joyce werden alle Daten
geloscht. Vorher muf! also immer alles Erhaltenswerte von der
RAM-Disk auf eine normale 3-Zoll-Diskette tibertragen wer-
den!

Wir halten fest: Die Bezeichnungen 256 KByte und 512 KByte
sind irrefithrend, weil sie glauben machen, auf diesen gesamten
RAM-Speicher komplett zugreifen zu konnen. In Wirklichkeit
ist das jedoch nur bei einem Teil moglich. Der andere ist zwar
auch ein RAM, wird aber wie eine Diskette angesprochen. Bei
dem kleineren Joyce stehen auf dieser RAM-Disk 112 KByte zur
Verfiigung, bei dem grofleren 368 KByte.

Damit wird auch klar, warum heutzutage die meisten anderen
Personalcomputer keine 8-bit-Prozessoren mehr verwenden.
Warum Joyce so preiswert sein kann, wird noch verstindlicher,
wenn man einen Blick unters Monitorgehiuse wirft. Neben dem
Netzteil befindet sich die Hauptplatine; bei Joyce Plus sitzen auf
ithr zwei Dutzend Chips, bei Joyce in der Grundausstattung sind
einige Plitze fiir die Nachriistung mit weiteren 256 KByte frei.
In der Entwicklungsphase von Joyce waren drei grofle Platinen
mit einem entsprechenden Kabelverhau nétig, um die entspre-
chende Leistung zu bringen. Seine kompakte Bauweise verdankt
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Joyce jetzt im wesentlichen drei sogenannten Customer-Chips,
die speziell fiir Amstrad/Schneider hergestellt werden. Ein Chip
steuert als Controller die Laufwerke, ein anderer ist das elektro-
nische Herzstiick des Druckers und der dritte iibernimmt alle
anderen speziellen und allgemeinen Steuerfunktionen sowie den
Austausch zwischen den anderen Chips. Uber spezielle ROM-
Bausteine mit integrierten Programmen verfiigt Joyce nicht, da
samtliche Software — einschlie}lich BASIC — von Diskette gele-
sen wird.

1.5.3 Drucker und Stromversorgung

Joyce kommt erfreulicherweise mit einem einzigen Netzkabel
aus, weil die vom Netz gespeiste Stromversorgung im Monitor
sitzt. Auch der Drucker ist nur Verbraucher. Im Gegensatz zu
den meisten Druckern braucht der Schneider-Matrixdrucker
direkt 24 Volt zur Versorgung der Schrittmotoren und der inter-
nen Elektronik. Deshalb kann man ihn nicht direkt ans Netz
anschlieflen, sondern benétigt das Computernetzteil, das die
220 Volt der Steckdose auf die gewiinschte niedrigere Spannung
heruntertransformiert. Ein weiterer Verbraucher ist das im Mo-
nitorgehiuse integrierte Diskettenlaufwerk (Floppy). Es arbei-
tet mit 12 Volt. Der nichtelektronische Hauptbestandteil der
Floppy ist ein Motor, der den Schreib- und Lesekopf richtig
positioniert. Die Hauptplatine, auf der der eigentliche Compu-
ter sitzt, braucht dagegen nur 5 Volt.

Der Nachteil dieses Konzepts ist, daf§ nicht ohne weiteres ein
anderer Drucker angeschlossen werden kann. Er muf} iiber die
als Option verfiigbare Schnittstelle CPS 8256 am Expansion
Port angeschlossen werden, ist aber selbst dann nicht von Loco-
Script direkt ansteuerbar. Zuerst miissen nimlich LocoScript-
Texte in ASCII-Dateien umgesetzt werden, bevor mit dem Be-
fehl:

A> PIP LST:=ASCII-DATEI (RETURN)

Texte beispielsweise auf einen Typenraddrucker ausgegeben
werden konnen. Mehr zu diesem Thema finden Sie in Kapitel 8.
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2. Inbetriebnahme und
Arbeitspraxis

In den nichsten Kapiteln wird Joyce als Textsystem beschrie-
ben. Grundlegende Bemerkungen zu Aufbau und Geriten sind
natiirlich auch dann giiltig, wenn nicht mit LocoScript gearbei-
tet wird.

Nachdem in 1.1 bereits auf die vier Geritekomponenten einge-
gangen wurde, die sich im Monitorgehause verbergen, soll eine
Unterscheidung der Systemkomponenten des Textsystems die
Arbeitsweise von Joyce verdeutlichen.

2.1 Die Systemebenen

Den schnellen Zugang zum Textsystem liefert das Verstindnis
der verschiedenen Systemebenen. Sie sind wie folgt zu verste-
hen:

1. Ebene: Geriteaufbaun. Komponenten: Tastatur, Bildschirm,
Diskettenlaufwerk (Floppy), Drucker;

2. Ebene: Betriebssystem. CP/M PLUS als Bindeglied zwischen
Geriten und Programm. Zugriff auf CP/M-Programme;

3. Ebene: Programm-Hauptmenii. Diskettenverwaltung von
LocoScript. Komponenten: Laufwerksmeldungen, Inhaltsver-
zeichnis der Laufwerke A, B und M;

4. Ebene: Programm-Untermeniis. Zur Texteingabe und -ausga-
be auf dem Drucker;

5. Ebene: Textbearbeitung. Eingabe und/oder Manipulation ei-
nes Textes;
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6. Ebene: Textfestlegung. Speicherung und/oder Druck des be-
arbeiteten Textes.

Es ist dabei immer zu beachten, daf} in der Regel von einer Ebene
nur in die nichste dariiber- oder darunterliegende Ebene ge-
sprungen werden kann. In LocoScript (ab Ebene 3) iibernehmen
sogenannte Untermeniis die Steuerung von einem Punkt zum
anderen. Das Kennzeichen eines Meniis ist, dafl immer zwi-
schen mehreren Moglichkeiten gewihlt werden kann, etwa zwi-
schen Drucken mit gleichzeitigem Abspeichern des Textes auf
Diskette oder Drucken ohne Abspeichern.

Auch wihrend der Abfassung eines Textes konnen Untermeniis
aufgerufen werden. Sie erscheinen dann in begrenzten Bild-
schirmausschnitten, die man Fenster nennt.

Um mit LocoScript ziigig arbeiten zu konnen, muff man sich
zuerst mit den wichtigsten Tasten vertraut machen, die grund-
satzlich andere Funktionen als bei einer Schreibmaschine haben.
Darauf wird in 2.4 eingegangen. Vorher erfolgen Hinweise zum
Aufstellungsort, der fiir die praktische Arbeit mindestens ge-
nauso wichtig ist wie das System selbst.

Wenn Sie wissen wollen, welche Gerite sich an Joyce anschlie-
fen lassen, dann sehen Sie bitte in Kapitel 2.2.1 und 9 nach. Dort
wird auch auf Peripheriegerite eingegangen, die man direkt oder
liber bestimmte Zwischenverbindungen (Interfaces) an Joyce
anschlieen kann. Es handelt sich dabei sowohl um Original-
Schneider-Teile als auch um Zubehér von Fremdfirmen. Als
Ein- und Ausgang fungieren dabei der Anschluf fiir ein zweites
Laufwerk, der sich unter der Joyce- Typenbezeichnung ober-
halb des Helligkeitsregisters befindet, sowie vor allem der Ex-
pansion Port an der Riickseite des Monitors.
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2.2 Installation des Textsystems
2.2.1 Monitoranschliisse

Betrachten wir zunichst die Riickseite des Monitors. Dort fin-
den sich drei verschiedene Anschliisse (von oben nach unten):
— Stromversorgung: stellt 24 Volt fiir den Systemdrucker von
Joyce zur Verfiigung.

— Druckeranschlufl: zum Anschluff an den Systemdrucker mit
parallelem Interface im Centronics-Design (jedoch nicht centro-
nicskompatibel, siehe auch Kapitel 9);

— Expansion Port: zum Anschlufl von Zusatzteilen wie paralleler
und serieller Schnittstelle (CPS 8256), Telefon-Modem, Mef3ge-
riten und moglicherweise Fremdlaufwerken im weitverbreite-
ten 5%-Zoll-Format.

2.2.2 Erweiterungen fiir Joyce

Die Aufgaben des Expansion Ports gliedern sich wie folgt:

— direkter Datenaustausch mit anderen Rechnern (auch das
Uberspielen von CP/M-Programmen);

— Kontaktaufnahme mit Mailboxen tber eine serielle Schnitt-
stelle und Akustikkoppler;

— Betreiben anderer Druckertypen iiber eine parallele (seltener
serielle) Schnittstelle (Typenrad-, Farb-, Laserdrucker etc., sie-
he Kapitel 9).

Schneiders Eigenproduktion im Computerbereich ist duflerst
begrenzt. Die meisten Gerite werden von den Firmen Schneider
Computer Division in Tirkheim oder Schneider Data Freising
nur vertrieben, jedoch nicht hergestellt. Das wichtigste Produkt
fiir Joyce ist die seriell-parallele Schnittstelle CPS 8256, die an
den Expansion Port angeschlossen wird. Thr giinstiger Preis von
deutlich unter 200 Mark erklirt sich daher, daf} die Schnittstel-
len-Software bereits im Standardpaket Joyce enthalten ist. Einen
Uberblick iiber den aktuellen Stand weiterer Zusatzgerite ver-
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Sebr hilfreich sind die verschiedenen Anzeigen anf der Bildschirmseite,
die bedarfsweise ein- oder ausgeschaltet werden konnen.

mitteln Kapitel 9 und Fachzeitschriften, die entsprechende Be-
richte und Anzeigen veréffentlichen.

2.3 Aufstellungsort

2.3.1 Drucker

Der Aufbau von Joyce ist nicht besonders kompliziert, ein paar
Grundregeln sind jedoch zu beachten. Unabhingig von den
bereits in 1.5.3 behandelten technischen Aspekten gilt es, sich
tiber den Standort des Druckers Gedanken zu machen.

Der Drucker verarbeitet sowohl Einzel- als auch Endlospapier.
Beim Einsatz von Endlospapier muf} lediglich die als ,, Traktor*
bezeichnete Einrichtung mit zwei Kunststoffnoppen in die pas-
senden Locher hinter der Gummiwalze eingedriickt werden; ein
Handgriff, der bei ein bifichen Ubung keine Minute in An-
spruch nimmt. Der Traktor kann jederzeit wieder entfernt wer-
den, wenn mit einzelnen Blattern gearbeitet werden soll.

Ein weiterer Aspekt ist die Laufrichtung des Endlospapiers. Es
empfiehlt sich, den Drucker mit der Riickseite an die rechte
Schreibtischkante zu stellen und bei der Verarbeitung von End-
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A
. S
2
1
A B 1 —_—
1 Endlospapier 1 Endlospapier 3
2 Gummiwalze 2 Papierliicke
3 Traktor 3 bedrucktes Papier

4 bedrucktes Papier

Herkommlicher Aufbau des Druckers an der Schreibtischkante, um
bequem Endlospapier verarbeiten zu konnen (A). Besonders elegant ist
die Methode, das Endlospapier dem Drucker durch einen Schlitz in der
Tischoberfliche zuzufiibren. Bei geschickter Plazierung stapelt sich das
bedruckte Papier auf der anderen Seite automatisch (B).

lospapier wie in der entsprechenden Skizze zu verfahren. Alter-

nativ kann ein spezieller Druckeruntersatz eingesetzt werden,

wie er von Zubehorfirmen zu Preisen zwischen 100 und 500

Mark angeboten wird; das Papier liegt dabei direkt unter dem

Drucker. Als letzte Moglichkeit kann ein ,,Papierschlitz“ in der

Tischoberfliche Abhilfe schaffen, durch den das unter dem

Tisch liegende Papier dem Drucker zugefiihrt w1rd aufwendig,

aber besonders platzsparend.

Unabhingig von der Papiersorte wird beim Einlegen von Druk-

kerpapier folgendermaflen vorgegangen:

1. Joyce mit LocoScript starten (wie in 2.4 beschrieben);

2. Papier von hinten an die Walze legen;

3. Andruckbiigel mit Hebel 6ffnen (rechts am Drehknopf). Pa-
pier wird automatisch eingezogen;

4. Andruckbiigel schliefen, Papier nachjustieren;
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5. Nur bei Endlospapier:
a) Zugrider des Traktors auf die gewiinschte Papierbreite
einstellen;
b) seitliche Befestigungsklammern 6ffnen;
c) perforierte Seitenstreifen in Stachelwalze einlegen;
d) Befestigungsklammern schlieflen.

2.3.2 Bildschirm

Ein Nachteil des Joyce-Monitors ist die mangelhafte Entspiege-
lung der Frontscheibe, die bei ungliicklichen Beleuchtungsver-
hiltnissen sehr storend sein kann. Bei stirkerem Lichteinfall
sieht man oft mehr vom Zimmer als vom Bildschirminhalt.
Regeln Sie deshalb die Helligkeit (Monitor rechts unten) so weit
wie moglich herunter; so vermeiden Sie am ehesten eine Uber-
reizung der Augen.

Damit sind wir bereits beim heiklen Thema Bildschirmarbeit,
deren Nachteile von vielen Mitarbeitern als Argument gegen den
Computereinsatz vorgebracht wird. Tatsichlich fiihrt Bild-
schirmarbeit schneller als vergleichbare Titigkeiten zu Konzen-
trationsmangel, Kopfschmerzen und Miidigkeit. Um so wichti-
ger ist die Wahl des richtigen Standorts von Joyce. Wer sich
dariiber vor der Arbeit ein einziges Mal Gedanken macht, kann
sich arbeitsbedingte Kopfschmerzen ersparen.

Denken Sie daran, daf} alles zu vermeiden ist, was die Augen
zusitzlich belastet. Stellen Sie deshalb den Monitor nie so auf,
dafl direkt Fremdlicht einfallen kann — weder von auflen noch
von einer kiinstlichen Beleuchtung. Sonnenschein im Zimmer
mag zwar gemiitlich sein, doch wihrend der Arbeit mit Joyce
sollte er durch Sichtblenden (Vorhinge, Jalousien) vermieden
werden.

Auch gegen den stark spiegelnden Monitor 148}t sich etwas tun.
Schneider Computer Division bietet einen Filtervorsatz an, der
einfach in die Bildschirmmulde von Joyce geprefit wird (Preis
um die 100 Mark). Zubehérfirmen wie Inmac liefern nicht nur
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Filter, deren Tauglichkeit fiir Joyce von Fall zu Fall erfragt
werden mufl, sondern auch eine Art Spray, das die Kontrastfi-
higkeit erhoht. Allen Filtern gemeinsam ist, daff sie den Kon-
trast wesentlich verbessern und stérende Spiegeleffekte auf ein
Mindestmafl dimpfen. Die Schrift tritt dadurch deutlicher her-
vor, wodurch Storungen scheinbar unterdriickt werden. Natiir-
lich mufl die Helligkeit entsprechend hochgeregelt werden. Die
unscharfen Riander konnen leider auch durch Justage der ent-
sprechenden Potentiometer im Inneren des Monitorgehiuses
nicht ausgeglichen werden.

Da der Bildschirm die grofite Schwiche des Gesamtsystems ist,
sollte bei intensiver Arbeit mit Joyce auf keinen Fall auf einen
Entspiegelungsvorsatz verzichtet werden. Ansonsten konnte
falsch verstandene Sparsamkeit im wahrsten Sinne ins Auge
gehen.

Ebenfalls wichtig ist der richtige Abstand zwischen Augen und
Monitor. Beim niheren Hinsehen erkennt man, daff die Buch-
staben aus einzelnen Punkten zusammengesetzt sind, erst bei
einer Entfernung von knapp einem halben Meter ergibt sich ein
scharfes Bild. Der Abstand sollte bei Joyce so gewihlt werden,
daf die Matrixstruktur der Buchstaben nicht mehr zu erkennen
ist.

Ratsam ist es auch, den Monitor auf eine Unterlage zu stellen,
um Nackenschmerzen durch einen ungiinstigen Sichtwinkel zu
vermeiden. Hierbei gilt die Regel, dafl Blindschreiber den Moni-
tor bei aufrechter Sitzhaltung vor Augen haben sollten, wihrend
alle anderen, die beim Schreiben die Tastatur im Auge behalten
miissen, mit der Standardhdhe oder einer geringen Korrektur
besser bedient sind. Wichtig ist auch der Neigungswinkel des
Monitors, der leider bei Joyce nicht frei einstellbar ist, aber
ebenfalls durch eine Unterlage angepafit werden kann. Bei Au-
genabstand und MonitorhShe sollte so lange experimentiert
werden, bis die optimale Einstellung gefunden ist.
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2.3.3 Einschalten

Gehen Sie beim Aufbau von Joyce nach folgendem Schema vor:
1. sechspoligen Monitorstecker von der Tastatur in die entspre-
chende Buchse ,Monitor“ auf der rechten Seite Ihres Gerits;
2. Klinkenstecker des am Drucker hingenden Kabels in hintere
obere Buchse des Monitors ,,24 VDC*;

3. Centronicsstecker des Druckers (schweres Kabel) in den dar-
unter liegenden Anschluf, dabei die richtige Seite beachten.
Stecker mit Spangen festklemmen;

4. Erst jetzt Monitornetzkabel in Steckdose. (Niemals umge-
kehrt, da unter Spannung stehende Teile nicht angeschlossen
werden sollen, um die Schidigung empfindlicher Bauelemente
zu vermeiden.)

5. EIN-/AUS-Knopf auf linker Monitorseite driicken
Obwohl der Computer sofort betriebsbereit ist, dauert es noch
einen Moment, bis der Bildschirm giftgriin aufleuchtet. Das
liegt an der Kathodenrohre, die wie beim Fernseher erst aufge-
heizt werden mufl.

Wenn Sie noch nicht mit 3-Zoll-Disketten gearbeitet haben,
empfiehlt sich zuerst die Lektiire der Diskettenregeln in Kapitel
3.3, bevor Sie mit LocoScript arbeiten. Sollte noch die als Trans-
portsicherung gedachte Pappdiskette im Laufwerkschlitz stek-
ken (Monitorgehiuse rechts oben), so muf} sie zuerst herausge-
zogen werden. Dann:

6. LocoScript-Systemdiskette bei der Beschriftung packen und
senkrecht ins Laufwerk schieben. Die aktuelle Seite ist immer
die dem Monitorbild am nichsten liegende; Pfeil der Seite 1 mit
dem Textverarbeitungssystem muf} also nach links zeigen.

Es folgt die Systemmeldung von LocoScript, anschliefend das
Hauptmenii. Sollte die Meldung:

CP/M PLUS Amstrad Consumer Electronics plc

v 1.2, 61K TPA, 1 Laufwerk, 112K Laufwerk M:

erfolgen, haben Sie die falsche Seite eingelegt: Diskette heraus-
ziehen, Joyce ausschalten und nochmals versuchen.
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2.3.4 Ausschalten

Nachdem Sie sich mit dem Computer eine Zeitlang beschaftigt
haben, wollen Sie ithn auch wieder ausschalten. Dazu reichen
zwel Schritte:

1. Uberzeugen Sie sich davon, dafl keine Diskette im Laufwerk
steckt; ziehen Sie sie gegebenenfalls — nach Druck auf die Aus-
wurftaste — heraus.

2. Monitorschalter EIN/AUS ausrasten.

Lassen Sie den Monitor vor allem mit einem Standbild nicht zu
lange laufen. Zwar ist die Gefahr des Einbrennens von Zeichen
bei Joyce nicht sehr groff, aber weder Netzteil noch Bildréhre
sind fiir die Ewigkeit ausgelegt. Leider kann die Helligkeit nicht
ganz herunter geregelt werden; bei lingeren Pausen empfiehlt
sich auch aus diesem Grund das Ausschalten der Anlage.

2.4 Tastatur und Direktmodus

2.4.1 Sofortdruck

Die Joyce-Tastatur dhnelt im wesentlichen der einer Schreibma-
schine. Es handelt sich bei thr um eine DIN-Tastatur, das heifdt,
Umlaute und ,,8“ sind richtig plaziert, das ,, Y ist mit dem ,,Z“
nicht vertauscht, und Satz- und Sonderzeichen stehen an den
iblichen Stellen. Dadurch wird die Arbeit im Gegensatz zu
vielen anderen Computertastaturen wesentlich erleichtert.

o oforidruck, PUSKE AKT1Y H:
—.Laaout, chfdec =18l -T17h ‘exte. 1 Zerle 1 von 54

I=fnzeige  fizHepvorheben  fd=Schrift  {5=Teile {h=Saite {7=Uptiouen fB Blnvh 12,981
s

TREE"ZETEE WTRD NACH DROCKEN 00N CRETURN “SORORT"ADSCEBROCR

Sofortdruck: fast wie auf einer Schreibmaschine.
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2.4.1.1 SHIFT und SHIFT LOCK

Mit den Shift-Tasten zu beiden Seiten kénnen Sie wie auf einer
Schreibmaschine flieBend von Klein- auf Grof8schreibung wech-
seln. Zur Fixierung wie bei einer Schreibmaschine (Pfeiltaste
nach unten) bietet Joyce die Taste SHIFT LOCK, die nach
Driicken alle weiteren Eingaben in Groflbuchstaben erfolgen
1aft; bei der Zahlenreihe wird entsprechend die obere Belegung
gewihlt. SHIFT LOCK ist die einzige Taste, die ihren Zustand
optisch anzeigt — Aufleuchten der roten Kontrolle entspricht
dem Einrasten bei einer Schreibmaschine, also dem Grof3-
schreibmodus.

2.4.1.2 Informationszeilen

Wir gehen davon aus, daff Joyce eingeschaltet und das Loco-
Script-Hauptmenii zu sehen ist. Bevor wir uns der Bedeutung
einzelner Tasten zuwenden, zuerst ein paar Worte zum Haupt-
ment.

Die drei oberen, griin unterlegten Zeilen nennt man Informa-
tionszeilen. Sie zeigen bei jedem Arbeitszustand von LocoScript
die jeweils aktuelle Information an. Die drei Zeilen sind wie
folgt unterteilt:

1. Zeile: Diskettenzeile

Festlegung des aktuellen Status von Diskette und Drucker: An-
gabe des Arbeitsbereichs (hier: Diskverwaltung) und des Druk-
kerzustands (hier: Drucker bereit);

2. Zeile: Zustandszeile

Angabe des aktuellen Zustands und Status fiir Layout, Seiten-

0 1skyerualtung pucker. Akt iy A

H Online  Seltenanfang. Druekt Text Korrespondenz Einzelhlatt
Uptionen fc=Papier fo=pkbionen fE=Dokument/Nachdruck f7=Reset {f8=00/Dff Line-FXIH
Die drei Informationszeilen sind bei jeder LocoScript-Operation dabei.
Oben die Diskettenzeile, in der Mitte die Zustandszeile und unten die
Funktionszeile.
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zahl, Zeilen etc. (hier: Tastenbelegung zum Text eréffnen und
driicken);

3. Zeile: Funktionszeile

Aktuelle Belegung der Funktionstasten f1 bis 8.

2.4.1.3 Direktmodus

Als erstes interessiert uns in der Zustandszeile der Punkt
»9=Sofortdruck“. Damit wird der Modus angewihlt, in dem
Joyce fast wie eine normale Schreibmaschine arbeitet. Voraus-
setzung ist, dafl nach der Beschreibung in 2.3.1 in den Drucker
Papier eingelegt wurde. Besonders wichtig ist dabei, dafl der
Andruckbiigel, der das Papier gegen die Walze driickt, geschlos-
sen wird. Bleibt er offen, reagiert Joyce mit einer Fehlermeldung
und weigert sich zu drucken — einer der hiufigsten Fehler im
Umgang mit dem Drucker!

Ist das Einrichten des Papiers abgeschlossen, folgt ein Blick auf
die Zustandszeile. Links wird mit:

Drucker: Online

angezeigt, dafl der Drucker startbereit ist (das Wort Drucker
blinkt). Daneben steht ,,Seitenanfang®, um kund zu tun, daf} der
Druck am Seitenanfang aufgenommen wird. Die Meldung ,,Be-
reit” ist nochmals eine Bestitigung fiir ,,Online“. Wichtig sind
die beiden Meldungen an der rechten Seite: ,,Korrespondenz®
gibt an, dafl im hochwertigen Schénschriftmodus gedruckt wer-
den wird, der allerdings langsamer ist als die ebenfalls mégliche
»Entwurfsqualitat“. Mit ,,Einzelblatt“ wird schlieflich die Pa-
piersorte bestitigt. Wie diese Einstellungen geindert werden
konnen, erfahren Sie in den nichsten Kapiteln.

Driicken Sie jetzt bitte die EXIT-Taste. Darauf erscheint wieder
die urspriingliche Einstellung der Zustandszeile. Driicken Sie
dann die S-Taste. Es folgt im rechten oberen Bild der erste
Kontakt mit einem Untermenti, das in diesem Fall den Namen
»Sofortdruck” trigt. Wie immer, wenn Sie etwas bestitigen
wollen, miissen Sie jetzt die RETURN-Taste driicken.
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Danach finden sie sich in einer anderen Darstellung wieder. Das
Untermeni ist verschwunden, die Informationszeilen haben
ihren Inhalt gewechselt. In der Zustandszeile finden Sie Anga-
ben zum Layout.

Z7 bedeutet Zeichen pro Zoll. Grundeinstellung: 12

ZA bedeutet Zeilenabstand. Grundeinstellung: 1

ZIZ bedeutet Zeilen pro Zoll. Grundeinstellung: 6

Die anderen Angaben sprechen fiir sich. Geben Sie jetzt ein:
Sonderzeichen von Joyce

Schlieflen Sie die Zeile mit der RETURN-Taste ab. (RETURN
entspricht dem Zeilenriicklauf einer Schreibmaschine.) Die Zei-
le wird sofort ausgedruckt.

2.4.1.4 Sonderzeichen mit ALT und EXTRA

Zusitzlich zu der Normalbelegung hat man durch Driicken der
Tasten ALT oder EXTRA die Méglichkeit, auf alternative Zei-
chensitze zuriickzugreifen. Dabei bleibt die Beschriftung der
Tasten natiirlich erhalten. Wollen Sie oft mit einem alternativen
Zeichensatz arbeiten, dann empfiehlt sich die Anfertigung einer
Schablone mit den wichtigsten neuen Zeichen, die sie oberhalb
oder neben der Tastatur befestigen kénnen.

Driicken Sie jetzt gleichzeitig ALT und beliebige andere Tasten,
bis Sie eine Zeile mit Sonderzeichen zusammen haben und sie
mit RETURN zum Drucker schicken konnen. Wie Sie sehen,
verweigert der Drucker keines der Sonderzeichen. Weitere Zei-
chen des alternativen Zeichensatzes erhalten Sie, wenn Sie
SHIFT und ALT gedriickt halten und dann beliebige Tasten
driicken. Allerdings sind in diesem Modus nicht alle Tasten
alternativ belegt.

Das gleiche Spiel laflt sich unter Verwendung der Taste EXTRA
durchfiihren. Auch hier erhalten Sie wieder zum Teil unge-
wohnliche Sonderzeichen, wobei Sie ebenfalls die im Handbuch
nicht ausdriicklich erwihnte Kombination von SHIFT und
EXTRA anwenden sollten. Daff simtliche Zeichen auch noch
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ALTERNATIVE ZEICHENSATZE

MIT ALT
YxRLUG oo Y -0l Be pT 1OWT] HHMBBBEHTE 2~

MIT SHIFT/ALT
Ge LAl €0a01{0QN) REL+A4=

MIT EXTRA

¥o:2tjaen | (O] x; 0e" " ~0:\ Mit LocoScript kann

man auf jede Menge
MIT SHIFT/EXTRA Sonderzeichen zu-
2021 fuEn | [@™2T] % "Q¢° """ V0N riickgreifen.

problemlos ausgedruckt werden konnen, ist ein absolutes Plus
von Joyce. Fiir Textsysteme, die dazu in der Lage sind, zahlte
man bislang im allgemeinen weit iiber 10000 Mark!

Um den Sofortdruckmodus zu verlassen, miissen abschlieffend
die Tasten EXIT (gleich ,,Ausgang“) und ENTER zum Bestiti-
gen im Untermeni gedriickt werden. Daraufhin finden Sie sich
im Hauptmeni wieder.

2.4.2 Textbewegungstasten

Es finden sich auf der Tastatur noch weitere Tasten, die man auf
Schreibmaschinen vergeblich sucht. Sie dienen hauptsichlich
der Steuerung von LocoScript. In diesem Abschnitt geht es
darum, sich mit den Textbewegungstasten von Joyce vertraut zu
machen. Intensives Ausprobieren anhand der jeweiligen Erkla-
rungen gibt das notige Riistzeug, um sich in Texten schnell
zurechtzufinden und mit knappen Befehlen gewiinschte Text-
stellen aufzusuchen. Die Befehle zum Loschen und Suchen/
Ersetzen folgen in den nichsten Kapiteln.
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FUNKTION SPEZIELLER JOYCE-TASTEN

f1 bis 8 Funktionstasten, die je nach Einsatz unterschiedlich belegt
sind :

UNTERE TASTENREIHE VON LINKS NACH RECHTS

ALT Alternativer Zeichensatz, CONTRDL fiar CP/M-Befehle

EXTRA Alternativer Zeichensatz

1+] Aufruf von LocoScript-Befehlen in Verbindung mit
Buchstabentasten

Ankreuzen von Optionen in Untermeniis

Verzégerter Aufruf eines Menls fir abgeklrzte Befehlseingabe
=i Aufruf von LocoScript-Befehlen in Verbindung mit

Buthstabentasten

Negieren von Optionen in Untermenis

Verzégerter Aufruf eines Menls fir abgekirzte Befehlseingabe

Léschen von Tabulatoren in Layouts

PTR Aufruf des Druckermeniis
EXIT Beenden der Textbearbeitung

Ausstieg aus einer Reihe von Untermenis
FORM Formatieren von der Cursorstelle aus
ENTER Bestdtigung von Eingaben

OBERE TASTENREIHE VON LINKS NACH RECHTS

STOP Anhalten von Formatierungsbefehlen

DEL-> Zeichen léschen rechts vom Cursor einschlieBlich Cursor-Stelle

{-DEL Zeichen léschen links vom Cursor

CAN Befehlsabbruch

AUSBL Makieren von Textteilen, die geléscht oder kopiert werden sollen
Léschen von makierten Textteilen

COPY Kopieren von makierten Textteilen

EINBL Einblenden von makierten Textteilen, Sdtzen und Blocken

DOPPELT BELEGTE LOCOSRIPT-TASTEN 4 BIS 9

E2 Sprung zum Zeilenende

ZEILE Sprung zum Anfang der folgenden Zeile
ZCHN Cursor ein Zeichen vor

WORT Sprung zum nachsten Wortanfang

SUCHE Suchen von Begriffen

ERS Suchen und ersetzen von Begriffen

SEITE Sprung zum Seitenende

DOK Sprung zum Textende

PARA Sprung zum nachsten Absatz

EINH Sprung zum ndchsten Textmarker (Einheit)
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2.4.2.1 Eroffnen einer Datei

Um die Funktionen der Textbewegung kennenzulernen, wird
eine Datei eroffnet, die den Namen ,, Test.000 erhilt. Dazu
wird im Hauptmenii die Taste E, ,Er6ffnen einer Datei® ge-
driickt. Nach einem kurzen Moment meldet sich das dazugeho-
rige Untermenii. Angeboten wird der Name , Text.000“, den
wir abindern in:

Test.

Nach Eingabe des Punktes springt LocoScript automatisch von
Dateiname zu Dateiart, wobei die ,000 stehenbleiben kann —
als Angabe unserer Testversion. Ein Druck auf die ENTER-
Taste (rechts unten) dient LocoScript als Bestitigung, daf} die
Eingabe beendet ist. Haben Sie noch keine Arbeitsdiskette er-
stellt, so wird jetzt von LocoScript in einem Untermenii angebo-
ten, das Ergebnis auf Laufwerk M zu speichern. Quittieren Sie
in diesem Fall mit ENTER.

2.4.2.2 Pfeile und Cursorsteuerung

Der Text, der in unserer Datei Test.000 zu sehen ist, stammt aus
einer sogenannten Schablone. In diesen Schablonen kénnen
Standardbriefkopfe, Tabellen, Formulare und dhnliches abge-
speichert werden, die dann jedesmal zur Eroffnung einer neuen
Textdatei automatisch zur Verfiigung stehen. Es ist moglich, fiir
jede der acht Gruppen eine Schablone zu entwerfen; im Augen-
blick befinden wir uns in der Gruppe ,,Briefe“ und haben dem-
entsprechend einen Briefkopf vor Augen.

Um sich im Text zu bewegen, benutzt man oft die Pfeiltasten,
mit denen der sogenannte Cursor gesteuert wird. Gemeint ist
damit der blinkende Lichtpunkt, der angibt, an welcher Stelle im
Text wir uns befinden. Schon bei den ersten Versuchen wird die
Funktionsweise der Pfeiltasten erkenntlich, die in ihrer Kombi-
nation eine freie, wenn auch umstindliche Steuerung des Cusors
zulaflt.
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Driicken Sie jetzt die Pfeiltaste mit der Taste Nummer 3.
Wenn Sie die Taste festhalten, 16sen Sie damit die Dauerfunktion
aus. Dabei werden Sie feststellen, daff die Pfeiltaste am Ende
einer Zeile weiter in den rechten Bildschirmrand wandert, bis sie
bei Zeichen 255 zum Stillstand kommt. Die aktuelle Stellenzahl
wird oben in dem sogenannten Lineal angezeigt, bei dem ein
zweiter ,,Pseudo-Cursor® mitlauft. Bei 25 und 5 mit der Hand
abzuzihlenden Strichen ist endgiiltig Schluf; gelesen wird 25
und 5 Striche als 255.

Wir haben jetzt gleichzeitig mehrere Dinge festgestellt:

1. Bei Joyce passen maximal 255 Zeichen in eine Zeile.

2. Ist die Zeile linger als 90 Zeichen, wird der vordere Teil links
aus dem Sichtfeld des Bildschirms geschoben.

3. In dem Lineal unterhalb der drei Statuszeilen zeigt ein ,,Pseu-
do-Cursor” genau die aktuelle Stellenposition in der Zeile an.
4. Mit den Cursor-Tasten 1 und 3 ist lediglich Bewegung inner-
halb einer Zeile méglich.

Die letzte Einschrankung hat dazu gefiihrt, daff fiir LocoScript
eine spezielle Taste entwickelt wurde, die bei zeichenweisem
Vorwirts- oder Riickwirtsspringen tiber die Zeilenenden hinaus
funktioniert. Sie trigt die Nummer 6, das Kiirzel ,ZCHN*
bedeutet Zeichen. Eine Betitigung dieser Taste offenbart, dafl
sie prinzipiell die gleiche Funktion wie die nach rechts zeigende
Pfeiltaste hat. Doch es gibt einen Unterschied. Schreiben Sie
einige Zeilen und wandern Sie dann Zeichen fiir Zeichen mit der
ZCHN-Taste ab; Sie werden feststellen, dafl unabhingig von
Zeilenenden jeweils das nichste Textzeichen angesteuert wird.
Zu den Textzeichen gehoren natiirlich auch eingegebene Leer-
stellen, nicht aber der Platz, der rechts vom Text noch frei ist.
Thn konnen Sie wiederum nur mit der Pfeiltaste Nummer 3
erreichen.

Um die LocoScript-Tasten zu verstehen, bedarf es noch eines
weiteren Hinweises. Auf der Taste Nummer 6 steht ja nicht nur
»ZCHN* sondern auch ,WORT*®. Das ist die Funktion fiir
wortweises Springen; es wird jeweils zum ersten Buchstaben des
folgenden Wortes gesprungen. Um diese Funktion auslésen zu
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kénnen, mufl zuerst die SHIFT-Taste gedriickt werden. Durch
Antippen von Taste Nummer 6 erreichen Sie dann wortweises
Vorwirtsspringen. Probieren Sie das bitte aus.

Nun soll aber nicht nur vorwirts, sondern mitunter auch riick-
wirts gesprungen werden. Um das zu erreichen, muff aufier der
SHIFT- auch noch die ALT-Taste gedriickt werden; dann Taste
6 wiederum nur antippen und es kann wortweise riickwirts
gesprungen werden. Lassen Sie anschlielend nur die SHIFT-
Taste los; ZCHN und ALT zusammen ergeben zeichenweises
Riickwirtsspringen.

Damit haben wir folgenden Zusammenhang entdeckt:

1. Um die oben stehende Funktion einer Textbewegungstaste
aufzurufen, mufl zusitzlich die SHIFT-Taste gedriickt werden.
2. Um die unten stehende Funktion einer Textbewegungstaste
aufzurufen, muf lediglich die Taste selbst gedriickt werden.

3. Um die richtungsmiflig entgegengesetzte Funktion einer
Textbewegungstaste aufzurufen, muf zusitzlich die ALT-Taste
gedriickt werden.

Aufler dem zeichenweisen Springen mit den Pfeiltasten und der
Taste Nummer 6 gibt es noch andere Méglichkeiten, sich im
Text zu bewegen. Dabei geht es in erster Linie um Spriinge iiber
groflere Entfernungen.

Die erste Moglichkeit ist der gleichzeitige Einsatz von Pfeilta-
sten und der SHIFT-Taste. Mit ,SHIFT“ und Taste 1 oder 3
wird jeweils in Schritten von 40 Zeichen vor- oder riickwirts
gesprungen. Von ganz links bis ganz rechts (Zeichen 0 bis 255)
bendtigt man damit nur sieben Schritte; eine wesentlich elegan-
tere Methode, um den rechten Rand zu erreichen, als mit der
Dauerfunktion.

Fiir den alltiglichen Gebrauch wichtiger: Mit SHIFT und Pfeil
nach unten oder oben kann in entsprechender Richtung eine
Bildschirmseite weitergeblittert werden. Erginzend stehen die
vier Tasten mit den Nummern 4, 6, 8 und 9 zur Bewegung im
Text zur Verfiigung; mit den Einzelheiten beschiftigen wir uns
in der Praxis. Voraussetzung ist, daff Sie einige Zeilen geschrie-

ben haben.
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Betdtigen Sie dann bitte mehrmals die RETURN-Taste. Sie
entspricht dem Woagenriicklauf einer Schreibmaschine; jeder
Riicklauf — und damit jede neu erzwungene Zeile — wird an
ithrem Ende mit einem Hikchen gekennzeichnet, eine erfreulich
tibersichtliche Methode. Wenn Sie sich innerhalb eines Absatzes
befinden, brauchen Sie die RETURN-Taste jedoch nicht zu
betdtigen, da LocoScript den sogenannten Seitenumbruch auto-
matisch durchfiihrt - eine wesentliche Erleichterung gegeniiber
Schreibmaschinen.

Spriinge zum Anfang oder Ende einer Zeile sind mit der Taste
Nummer 4 méglich. EZ bedeutet Zeilenende; es wird zum Ende
der Zeile gesprungen, in der sich gerade der Cursor befindet. Ist
das Ende eines Absatzes erreicht, dann kommt der Cursor vor
dem mit der RETURN-Taste erzeugten Hikchen zum Still-
stand. Steht der Cursor aber hinter dem Hikchen, dann springt
er nach Betitigung der EZ-Taste in das Ende der nichsten Zeile.
Probieren Sie das bitte auch einmal aus.

Mit gleichzeitigem Driicken von SHIFT und Taste 4 (ZEILE)
erreichen Sie den Sprung an den Anfang der jeweils nichsten
Zeile.

Ahnliches gilt fiir Taste 9, PARA. Der Name kommt von Para-
graph gleich Absatz. Sie erreichen mit Hilfe dieser Taste jeweils
den Anfang des nichsten Absatzes. Als Absatzanfang gelten
aber keine Leerzeilen, die mit Hilfe der RETURN-Taste einge-
fiigt wurden. Um sich mit dieser Methode vertraut zu machen,
sollten sie nach den Leerzeilen einen zweiten Textabschnitt
beginnen, mit SHIFT/Taste 5 nach oben fahren und mit PARA
zum zweiten Abschnitt springen. (Die Schreibweise SHIFT/
Taste 5 bedeutet, daf} beide Tasten gleichzeitig gedriickt wer-
den.)

Fiir die Zeilen- und Abschnittsfunktionen gilt auch wieder, daf§
die Bewegung in die entgegengesetzte Richtung durch gleichzei-
tigen Druck der ALT-Taste erreicht wird. Springen Sie diesmal
mit ALT/PARA abschnittsweise nach oben. Abschliefend soll-
ten Sie noch die Funktionen ALT/SHIFT/Taste 4 (Riicksprung
zum letzten Zeilenanfang) und ALT/Taste 4 (Riicksprung zum
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letzten Zeilenende) ausprobieren. Sie werden feststellen, daf} Sie
im wesentlichen die gleichen Ergebnisse wie mit den entspre-
chenden Pfeiltasten erhalten, die jedoch wesentlich einfacher zu
bedienen sind. Lediglich die Funktion ,Riicksprung Zeilenen-
de“ rechtfertigt im Einzelfall die komplizierte Handhabung.
Wir haben bereits erfahren, daff mit SHIFT und den nach oben
und unten gerichteten Pfeiltasten Cursorspriinge iiber eine Bild-
schirmseite moglich sind. Damit ist jeweils der Textausschnitt
gemeint, der gerade auf dem Bildschirm zu sehen ist. Allerdings
ist LocoScript bei dieser Funktion nicht ganz korrekt, das heifit,
es wird nicht genau die jeweils obere oder untere Zeile ange-
sprungen, sondern jeweils die fiinfte Zeile von oben oder unten.
Erginzend zu dem Sprung tiber Bildschirmseiten gibt es noch
die Moglichkeit, zum aktuellen Anfang oder Ende einer Druck-
seite zu springen. Um diese Option auszuprobieren, miissen Sie
zunichst mehr als eine Seite mit 54 Zeilen vollschreiben. Driik-
ken Sie jetzt die Taste 8, SEITE, dann springt der Cursor auf die
erste Zeile der zweiten Seite nach dem senkrechten Strich, der
die Abgrenzungen zwischen den Seiten dokumentiert.

Mit SHIFT/Taste 8 wihlen Sie die Funktion ,DOK® an, mit der
Sie zum Ende des Dokuments springen konnen; mit ALT/
SHIFT/Taste 8 dementsprechend an den Anfang des Textes. Die
Funktion der Taste , EINH“ von Einheit hat im wesentlichen
die gleiche Funktion.

2.4.3 Loschtasten DEL und AUSBL

Machen wir uns noch mit drei weiteren Tasten vertraut, mit den
Loschtasten DEL (von engl. delete = 16schen) oberhalb der
RETURN-Taste und der Taste AUSBL (von ausblenden=
16schen). Mit diesen Tasten konnen Sie Eingaben 16schen —und
das weitaus eleganter als mit Tip-Ex. Tippen Sie irgend etwas
ein, und driicken Sie dann die rechte DEL-Taste. Alle Zeichen
links vom Cursor werden geloscht. Geben Sie nochmals einen
Text ein, und fahren Sie mit SHIFT/Taste 4 den Cursor zum

42



Inbetriebnahme und Arbeitspraxis

I BRIER e gxt Bearhei ; eker herelt Aktiv A¢
LauoE ST LR SEAT CodRlee e s noeite 2 Zeile 11 yow 30
USBLenden: Bereich wahlen schen HUISEL drucken . fbbruch mit CAN

md _hah tsprechend ei ief] :
Suta nc_lort?‘i‘nweg“ end einen Briefkopf vor fugen

ch in Text hewegen zu konnen, benutzt man die
Lt tidenen der  sogepamnfa Cursor

ichtp angibt, an weleher Stelle in Joct
i ) an welcher Stelle in Tex
wir uns bef inden, ﬂaehén Sie sich danit vertraut,
Text, der nicht mebr erwiinscht ist, kann einfach ausgeblendet werden:

Anfang und Ende mit AUSBL markieren, den Rest macht Joyce selber.

nichsten Zeilenanfang. Anschlieffend driicken Sie die linke
DEL-Taste. Alle Zeichen rechts vom Cursor werden jetzt ge-
16scht. Nur wenige Computer verfiigen iiber linke und rechte
Loschtaste.

Es gibt noch einen wichtigen Unterschied zwischen beiden Ta-
sten, der nicht allein von der Richtung abhingt. Mit der rechts
zeigenden DEL-Taste wird zuerst das Zeichen gelscht, auf dem
der Cursor steht — erst dann die Zeichen rechts von ihm. Bei der -
nach links zeigenden DEL-Taste wird dagegen nicht das Zei-

BRIEY/ exy Bear (er herelt Rkt1v 4
aout. S olile AZAL . 42176 Seite = 3 Jeile 8 vy 30
nzeige f2:la

out  f3=Hervorheben {4=Schrift {5=7aile {B=Seite {7=Modus {8=Blocl ALY

Beyegen i Text
fuber mit den i
Pfeiltasten gibt es noch andere

Haglichkeiten, sich im Text zu hewegen, ahel geht
es in erster Linie um Springe uber grofrere
Entfernungen,

Die erste Woglichkeit ist der oleichzeitige
Einsatz von Pfeiltasten und der “SHIFT-Taste.
Besonders wichtig: Mit SHIFT und Pfeil nach unten
er nach oben kann entsprecheend von_ oben nach
unben und umgedreht in einer Bildschiraseite
gesprungen werden.

Mitten drin in der Textverarbeitung: Worte einfiigen, Tippfebler korri-
gieren und anschliefSend alles wieder in das gewiinschte Format brin-
gen.
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chen an der Cursorstelle geldscht, sondern gleich die links von
ihm liegenden.

Nachdem Sie sich mit diesen Funktionen vertraut gemacht ha-
ben, kommen wir zum nichsten Punkt: dem Loschen ganzer
Textteile. Dafiir sollten Sie einen der Abschnitte opfern, die Sie
gerade verfafit haben. Springen Sie mit ALT/Taste 8 an den
Textanfang, anschliefend betitigen Sie die Taste ,AUSBL.
Das Resultat sehen Sie erst, wenn Sie die PARA-Funktion auf-
rufen: Der entsprechende Bildschirmteil wird Zeile fiir Zeile
griin unterlegt. Ein nochmaliger Druck auf ,AUSBL loscht
den unterlegten Teil.

2.5 Notausstieg und RESET

Wir haben jetzt die wichtigsten Eigenschaften der Joyce-Tasta-
tur fiir den tiglichen Betrieb kennengelernt. Im Gegensatz zu
einer Schreibmaschine ist es hier prinzipiell méglich, auf Tasten-
druck Befehle aufzurufen. Die Befehle fiir SUCHEN/ERSET-
ZEN, KOPIEREN und andere Sonderfunktionen werden an-
hand von Beispielen ab Kapitel 4 vorgestellt. Die Tastenfunktio-
nen sind in einer mit Joyce verfaiten Tabelle zusammengestellt—
bereits eine praktische Anwendung (Siehe Seite 38).

An dieser Stelle soll dennoch auf einige Tasten besonders auf-
merksam gemacht werden, deren Anwendung von LocoScript
nicht immer vollkommen logisch verlangt wird. Es sind die
Tasten zum Bestitigen und Abbrechen.

Befehle bestitigen: ENTER

Bearbeitung abbrechen: EXIT

Operation abbrechen: CAN

Befeblsablauf unterbrechen: STOP

Die Unterscheidung vor allem letzterer drei Tasten ist nicht
immer ganz einfach. Am besten macht man es sich so deutlich:
EXIT ist der normale Ausgang nach Beendigung eines Arbeits-
ganges.
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CAN bedeutet in der Regel Notabbruch und wird dann eingege-
ben, wenn versehentlich eine Funktion — z. B. ein nicht ge-
wiinschtes Untermenii — aufgerufen wurde.

STOP bedeutet Anhalten vor allem beim Formatieren — wenn
beispielsweise DOK gedriickt wird und vor dem Erreichen des
Textendes angehalten werden soll. In der Funktionszeile er-
scheint dann folgende Aufforderung:

STOP: erneut STOP driicken — weiter mit ENTER

Zweitmal STOP driicken bedeutet in diesem Fall also Abbruch.
Leider funktioniert das nicht immer. Mitunter setzt LocoScript
seine Arbeit nach dem zweiten STOP unbeirrt fort. Auch CAN
kann in diesem Fall nicht helfen, weil es nicht dazu gedacht ist,
den Formatierungsvorgang abzubrechen.

Der Notausstieg aus jedem Programm ist das gleichzeitige
Driicken der Tasten SHIFT/EXTRA/EXIT, durch das ein so-
genanntes RESET ausgel6st wird. Doch Vorsicht — damit wird
Joyce vollstindig zuriickgesetzt und alle Informationen im Spei-
cher geloscht.

Dieses RESET funktioniert leider auch nicht immer. Es kommt
vor, daf§ sich Joyce bei komplizierten Operationen ,aufhingt*
und auf keine einzige Taste mehr reagiert. In diesem Fall — der
allerdings sehr selten ist — muf§ die Diskette entnommen und
Joyce ausgeschaltet werden. Wird der Computer nach ein paar
Sekunden wieder gestartet, kann mit ihm normal weitergearbei-
tet werden.
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3.1 Systemdisketten

Samtliche Anwender-Software, sowie die mit threr Hilfe erstell-
ten Texte und Datensammlungen finden auf Floppy-Disketten
Platz. Zwei mit Programmen vollgepackte Disketten liegen
Joyce bei. Sie bediirfen besonderer Sorgfalt, da sie fiir die Arbeit
mit Joyce unerldfllich sind und vom Hersteller bei fahrlassiger
Beschidigung nicht ohne weiteres ersetzt werden. Im weiteren
Verlauf des Kapitels wird deswegen das Kopieren dieser System-
disketten mit anschlieflender Erstellung von Arbeitsdisketten
beschrieben, mit denen Sie dann die tigliche Schreibarbeit in
Angriff nehmen konnen. (Beachten Sie bitte die Abweichungen
zum Handbuch!) Nach erfolgreicher Einrichtung einer Daten-
diskette wird in Kapitel 4 eine Datei ,, Test.001¢ errichtet und
abgespeichert — Grundlage fiir die weitere Einarbeitung von
LocoScript, die in den Kapiteln 4 bis 8 beschrieben wird.
Bevor Sie sich mit Joyce intensiver beschiftigen, sollten Sie
zuerst noch einmal tief in die Tasche greifen. Schaffen Sie sich
mindestens ein bis zwei Dutzend neue 3-Zoll-Disketten an, die
Thnen sowohl zur Aufbewahrung der Texte wie auch der Pro-
gramme dienen sollen. Allerdings sollte nicht verschwiegen
werden, dafl es auf dem ,,3-Zoll-Markt“ bereits wochenlang zu
ernsten Lieferschwierigkeiten kam. Das liegt an der Einzigar-
tigkeit der 3-Zoll-Disketten, die im groflen Umfang nur fiir
Schneider/Amstrad-Computer hergestellt werden — wobei die
Nachfrage angesichts der groflen Popularitit der Schneider-
Computer das Angebot zeitweilig tibersteigt.
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A>DIR AALLU
Scanning Directory...
Sorting Directory...

Directory For Drive A: User ©

Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes
BRIEFE GRP Ok O Dir RV J11GLOCO EMS 43k 344 Sys RV
LIESMICH STD 1k 8 Dir RV MAIL232 COM 4k 32 Sys RV
MATRIX STD 7k 56 Sys RW SAETZE STD 1k 5 Dir RV
SCHAELON STD 1k 4 Dir RV SCRIPT Joy 31k 248 Sys RV
Total Bytes = 88k Total Records = 697 Files Found = 8
Total 1k Blocks = 88 Used/Max Dir Entries For Drive A: 35/ 64

Inhalt der LocoScript-Diskette: Die wichtigsten Programmteile sind in
J11GLOCO.EMS und SCRIPT.JOY im kompakten Maschinencode
abgelegt.

Sollten Lieferengpisse bestehen und Sie von Ihrem Hindler
nicht geniigend Disketten zur ersten Arbeit bekommen, dann
wenden Sie sich am besten direkt an die Firmen Schneider Com-
puter Division oder Schneider Data.

Machen Sie geniigend Sicherheitskopien von Thren Disketten,
sparen Sie nicht an der falschen Stelle. Informationen, die einmal
verloren sind, kehren nicht mehr zuriick — und ohne Systemdis-
ketten kénnen Sie iiberhaupt nicht arbeiten. (Wie Systemdisket-
ten kopiert werden, erfahren Sie in 3.5.)

3.2 Diskettenverwaltung
3.2.1 Laufwerk A

Zuerst eine provozierende Frage: Kann mit Joyce in der Grund-
ausstattung iiberhaupt sinnvoll Textverarbeitung betrieben wer-
den, oder soll gleich Joyce Plus mit einem zweiten Laufwerk
angeschafft werden? Um dieser Frage auf den Grund zu gehen,
wird Joyce — wie in 2.2 besprochen — eingeschaltet. Nach Einle-
sen der LocoScript-Diskette befinden wir uns im sogenannten
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Laufuerk : l La B f hlt ll : ,
0k bel, Ok frei ij ok bel Ok frei @ Datei ak bel. 100k frei & Datei

L e

H: orupped 1 Datei|M:DOKUMENT 1 Datei
) Trans-l)ateten 9 Trans-Dateien

SCHABLON.STD 1k BCHABLON 1D dk |

Wenn eine Diskette in Laufwerk A steckt und trotzdem obige Meldung
erfolgt, sollte das System nochmals gestartet werden. Klappt es dann
immer noch nicht, ist die Diskette entweder nicht formatiert oder
defekt — letzteres kann natiirlich auch auf das Diskettenlanfwerk zu-

treffen.

Hauptmenii. Wir beschiftigen uns diesmal nicht mit den drei
griin unterlegten Informationszeilen, sondern mit der darunter
liegenden Laufwerksiibersicht. Sie ist in drei Teile untergliedert.
In der ersten Zeile der Joyce-Grundversion steht:

Laufwerk A: DISK1, Laufwerk B: fehlt, Laufwerk M: DISK1
Dieser Zeile kann man zunichst nur entnehmen, dafl die Lauf-
werke A und M vorhanden sind, wihrend Laufwerk B fehlt. Bei
Joyce Plus steht anstelle des ,fehlt“ ebenfalls ein ,,DISK1<.
Die Bedeutung von Laufwerk A lifit sich noch am ehesten
begreifen, da in ihm die LocoScript-Diskette steckt. Beschifti-
gen wir uns deshalb zunichst mit ihm. Die meisten Erklirungen
gelten auch fiir die beiden anderen Laufwerke.

In der zweiten Zeile von Laufwerk A wird angezeigt, wieviel
Platz sich auf der LocoScript-Diskette befindet, und wieviel
bereits ,belegt” (bel.) ist. Das Maf} aller Dinge ist die Einheit
KByte, in der Anzeige mit ,k“ abgekiirzt. Ein KByte entspricht
ungefihr tausend Zeichen (genau 1024), zu denen in einem Text
samtliche Buchstaben, Satz-, Leerzeichen aber auch Loco-
Script-Kommandos zihlen.

Auf der mitgelieferten LocoScript-Diskette sind noch um die 50
KByte frei, je nachdem wieviele aktuelle Informationen in
»Liesmich“ werksseitig mitgegeben wurden. Diese 50 KByte
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stehen zum Speichern von Texten zur Verfiigung. Allerdings
kann auf der Original-Schneider-Diskette iiberhaupt nichts ge-
speichert werden, da sie durch Offnen der Schreibschutzkerbe
kein Abspeichern zuliflt. Zuerst muff deshalb eine — nicht
schreibgeschiitzte — Kopie erstellt werden, wie in Kapitel 3.5
beschrieben. Der einzige Unterschied zur Originaldiskette ist
die Moglichkeit, auf der Kopie Texte abzuspeichern.

In der Ubersicht des Hauptmeniis ist auflerdem die Anzahl der
Dateien angegeben, die sich auf der Diskette in Laufwerk A
befinden. Mit dazu geh6ren die sogenannten versteckten Datei-
en, in denen sich mindestens vier Programmteile von LocoScript
befinden. In der Grundfassung benétigen sie 85 KByte.

In der Mitte folgt die Angabe der acht moglichen Textgruppen
und ihre Gesamtbelegung in KByte. Gezahlt wird von Gruppe 0
bis 7. Die ersten vier Gruppen sind in der Regel von Schneider
wie folgt festgelegt:

Gruppe O: Briefe

Gruppe 1: Beispiele

Gruppe 2: Dokumente

Gruppe 3: Schablonen

Gruppe 4 ist bei neueren Versionen mit Rechnungen belegt.
Diese Belegungen kénnen vom Anwender spiter geandert wer-
den. Wenden wir uns den unteren Rubriken des Hauptmeniis
zu. In der obersten Zeile ist die Gesamtzahl der Dateien pro
Gruppe angegeben. Darunter steht die Zeile:

0 Transdateien

Erst dann folgen die einzelnen Dateinamen mit dem dazugehéri-
gen Platzbedarf in KByte. Die Namen haben dabei das Schema
»,Dateiname.Dateilart“. Der Dateiname darf bis zu sieben Zei-
chen lang sein. Die bis zu drei Zeichen lange Dateiart kann auch
weggelassen werden. Diese Art der Notation wird auch von
anderen Programmen verwandkt.

Damit ist der Sinn der Transdateien aber noch nicht geklirt. Das
soll im folgenden nachgeholt werden.
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3.2.2 Transdateien

Es lassen sich knapp 50 000 Anschlige auf der LocoScript-
Diskette unterbringen. Das ist bei komplexen Texten nicht gera-
de viel. Man ist in der gleichen Situation wie bei einem Diktier-
gerit, bei dem pausenlos die Kassette gewechselt werden muf.
Dazu kommt noch, dafl man bei einer Schreibarbeit 6fter auf
iltere Vorginge zuriickgreifen mochte, also soviel Text wie
moglich auf einen Griff verfiigbar braucht— wenn méglich ohne
Diskettenwechsel.

Arbeitet man intensiv mit Joyce, so ist die Folge stindiges
Diskettenwechseln — und schliefllich eine Unzahl verschiedener
Disketten, was nicht gerade der Ubersicht forderlich ist. Was
sich dagegen tun lift, erfahren Sie in Kapitel 3.2.4. Doch zuerst
ein paar Worte zur Art, wie Joyce Texte auf Diskette ablegt.
Der Vergleich mit einem Diktiergerit liegt auch hier nahe: Die
Datenspeicherung funktioniert bei Disketten dhnlich wie beim
Tonband oder Kassettenrecorder. So, wie es Kassetten mit un-
terschiedlicher Spieldauer gibt, ist auch die Aufnahmekapazitit
einer Diskette unterschiedlich ausgelegt. Auf eine einzelne —
vorher formatierte, also quasi leere — Diskettenseite passen bei
Joyce grob geschitzt um die 100 Schreibmaschinenseiten (Lauf-
werk A); in der Praxis sollte man jedoch eher mit 50 Seiten
rechnen. Das hat seinen guten Grund: Bei der Arbeit mit Loco-
Script wird ein Text zweimal fiir den Benutzer bereitgehalten.
Dadurch soll

— die Datensicherheit erhoht werden. (Erhéhte Sicherheit gegen
Diskettenfehler, die beispielsweise beim Abspeichern oder La-
gern durch Magnetfelder auftreten kénnen, aber auch bei Mate-
rialfehlern vorkommen. Doppelt geniht hilt besser!)

—dem Benutzer jeweils die letzte und vorletzte Textversion
erhalten bleiben. Die vorletzte wird zu einer sogenannten
Transdatei, die im Inhaltsverzeichnis von LocoScript nur auf
Wunsch angezeigt wird.

Die Praxis der vorgelegten Textversion soll an einem Beispiel
verdeutlicht werden: Sie andern ein Schreiben, speichern es ab
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und merken kurz darauf, daf§ Thre Anderung auf falschen Anga-
ben beruhte. Was tun? Gliicklicherweise hat sich LocoScript die
vorletzte, noch nicht filschlich geinderte Datei gemerkt und im
sogenannten Trans(fer)bereich abgelegt. Holen Sie diese Datei
in den normalen Bereich zuriick, dann kénnen Sie mit ihr wie
mit jedem anderen Text weiterarbeiten. Doch Vorsicht: Sobald
kein Platz auf der Diskette mehr ist, werden die Transdateien
bedarfsweise beim Abspeichern geléscht. Bei der Angabe freien
Speicherplatzes werden sie nicht beriicksichtigt!

Damit ist auch geklirt, was es mit der Anzeige der Transdateien
auf sich hat. Ist die Anzeige ungleich 0, befinden sich also
Transdateien auf der Diskette, dann stehen jeweils auch die
vorletzten Textversionen zur Verfiigung. Will man sie zusitz-
lich zur aktuellen Version behalten, muff man an freiem Disket-
tenspeicherplatz genausoviel wie fiir die im Menii angezeigten
Dateien reservieren.

Der Erklirung des etwas verwirrenden Sachverhalts soll eine
einfache Regel folgen: Zum sicheren Erhalt simtlicher Trans-
dateien darf der Gesamtspeicherplatz einer Diskette nur halb
ausgenutzt werden. Oben links in der Anzeige fiir Laufwerk A
sollte in diesem Fall die Zahl der belegten KByte (86k bel.) die
Zahl der freien KByte (87k frei) nicht iiberschreiten. (Das glei-
che gilt natiirlich auch fiir Laufwerk B oder M.)

3.2.3 Datendisketten

Halten wir noch einmal fest: Auf den LocoScript-Disketten, die
Sie im Laufwerk A betreiben, befindet sich Platz fiir etwa zwei

LBk LOFLE] N.#iZ Fla
Procker: Onlme  Seitenanfan
Lelpbionen fe=Papier f3=fk

Laufwerk A: .
171k bel. 2k frei 39 Datei

1 fur den text, Drucker herelt, Akbiv A
%, oo Rererl 0 Korpespondenz  Einzelhlath
tonen  f5=Dokument/Hachdruck™ f7=Recet fB8=0n/0ff Line FAL

Laufwerk B: fehlt
Ok hel. @k frei @ Datei

Laufuerk M: .
2k bel. 100k frei 2 Datei
Text im Arbeitsspeicher und Diskette voll: keine Panik! Es kann mit

f6=Ldschen eine andere Datei geloscht und Platz fiir den aktuellen
Text gemacht werden.
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Dutzend Schreibmaschinenseiten (Richtwert fiir 173 KByte un-
ter Berticksichtigung genausogrofier Sicherheitskopien als Lo-
coScript-Transdateien). Das Dilemma: Allein die Programmitei-
le von LocoScript brauchen bereits fast die Hilfte der gesamten
Diskettenkapazitit. Es handelt sich bei thnen um die unter
A:BRIEFE versteckten vier Dateien von 85 KByte — Schablonen
und andere notwendige Hilfsmittel brauchen auch noch ein paar
KByte. Doch es bietet sich ein Ausweg: die Verwendung reiner
Datendisketten.

3.2.4 Diskettentypen

Es ist sinnvoll, von Joyce benutzte Disketten nach ihrem Infor-
mationsgehalt in drei Gruppen einzuteilen:

— Systemdiskette: Enthilt die Betriebssysteminformationen und
CP/M-Programme. Prototyp sind die mit Joyce ausgelieferten
zwei Disketten, vor allem Seite 2 mit den CP/M-Dienstpro-
grammen.

— Arbeitsdiskette: Enthilt ebenfalls Systeminformationen, dar-
tiber hinaus spezielle Anwender- und Dienstprogramme, die fiir
die tagliche Arbeit benotigt werden. Fiir die Textverarbeitung
wird eine Arbeitsdiskette auf der Basis der Seite 1, Textverarbei-
tungssysteme, erstellt.

— Datendiskette: Enthalt keine Programme, sondern lediglich
Daten — beispielsweise Texte. Mit einer Datendiskette kann
Joyce nicht gestartet werden, auf ihr befinden sich in der Regel
aber die zu bearbeitenden Dateien.

Mit der klaren Trennung von Diskettentypen bietet Joyce auch
in der Grundversion hinreichenden Komfort. Prinzipiell ergibt
sich dabei folgende Vorgehensweise:

1. Mit Hilfe einer Systemdiskette und dem Dienstprogramm
DISCKIT werden Arbeits- und Datendiskette eingerichtet.

2. Bei der tiglichen Arbeit wird das System mit einer Arbeitsdis-
kette gestartet, wobei LocoScript automatisch eingelesen wird.
Dann kann bei Bedarf auf eine Datendiskette gewechselt wer-
den, auf der fertige Texte gespeichert werden. In der Praxis kann
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das so aussehen, dafl auf der Seite A einer Diskette LocoScript
gespeichert wird und auf den verbleibenden etwa 40 KByte
Dienstprogramme wie PIP oder einige eilige Schreiben angelegt
werden. Beim Erfassen lingerer Texte wird dann immer die
Diskette umgedreht, wobei die vollen 173 KByte einer forma-
tierten Diskette zur Verfiigung stehen. Ist eine Diskette derart in
Seite A gleich Arbeitsdiskette und Seite B gleich Datendiskette
eingeteilt, ergibt sich folgende Vorgehensweise:

1. Joyce einschalten,

2. Diskette mit Seite A (Pfeil nach links) einlegen,

3. Einlesen des Hauptmeniis abwarten,

4. Diskette herausziehen,

5. mit der anderen Seite (B) einschieben,

6. Taste {1 driicken.

3.2.5 Laufwerk M

Erfreulicherweise bietet Joyce den Luxus einer RAM-Diskette,
kurz RAM-Disk. Eine RAM-Disk wird bei der Arbeit wie ein
richtiges Laufwerk behandelt, das heifit, Daten kénnen auf ihr
gespeichert oder von ihr abgerufen werden. Bei Joyce hort die
RAM-Disk auf den Namen ,,Laufwerk M“. Die Frage muf§ jetzt
lauten: Wenn Laufwerk A bei der tiglichen Arbeit mitunter zu
wenig Platz bietet, kann dann auf Laufwerk M ausgewichen
werden?

Die Antwort ist ein klares Nein. Es ist zwar richtig, dafl Daten
auf die RAM-Disk geschoben werden konnen, aber zum dauer-
haften Datenspeichern ist sie nicht gedacht. Thr Aufgabe ist
vielmehr eine ganz andere: Um auch lange Texte im Hauptspei-
cher zu verarbeiten, konnen Textteile vom reguliren Hauptspei-
cher in den Hintergrund der RAM-Disk geschoben werden
(oder in den zweiten 64-KByte-Block, siche 1.5).

Die RAM-Disk dient unter anderem zur Aufnahme von Infor-
mationen wihrend der Arbeit, die der Anwender momentan
nicht ben6tigt. Bei Bedarf werden sie wieder abgerufen, wobei
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Laufwerk A: , Laufue: l(B l‘hlt Laf l(.
{7k bel. 2k frei 39 Datei| Ok hel. @k frei @ Datei| 2k bel. 100k frei 2 Datei

BRIEFE@1 §31k RECHNUNG €k BRIEFEO1 1k RECHNUNG Ok
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0 Trans-Dateien @ Trans-Dateien 0 Trans-Dateien 0 Trans-Dateien

SCHABLON, STD 1k LET2SEIT.HDP 2k SCHABLON.STD 1k SCHABLON. STD 1k
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o3
=
S
=
o e

SEITE

Das Inhaltsverzeichnis von Laufwerk M bat man nach Betitigung der
rechten Pfeiltaste im Griff.

dieser Vorgang schneller als bei einem reguliren Diskettenlauf-
werk vonstatten geht.

Der technische Unterschied zu den anderen Laufwerken wurde
bereits in 1.5 behandelt, zur Erinnerung soviel: Laufwerk M
kann Daten nur speichern, wenn Joyce im Betrieb ist. Wird
Joyce ausgeschaltet oder mit SHIFT/EXTRA/EXIT zuriickge-
setzt, dann werden die Daten auf Laufwerk M unwiderruflich
geloscht. Deswegen miissen Daten, die noch benétigt werden,
vorher auf eine Diskette in Laufwerk A oder B iiberspielt wer-
den.

Laufwerk M bietet unter CP/M PLUS 112 KByte Platz, von
denen unter LocoScript fiir den Anwender noch 102 KByte zur
Verfiigung stehen, bei Joyce Plus sind es 358 KByte. Eine wich-
tige Aufgabe der RAM-Disk bei Joyce in der Grundversion mit
nur einem Laufwerk: Zum Kopieren von Daten von einer Dis-
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kette auf die andere werden die Dateien im Laufwerk M zwi-

schengespeichert.

Der Kopiervorgang geht prinzipiell so vor sich:

. Hauptmenii aufrufen,

. Taste {3 driicken,

. ENTER driicken,

. neuen Namen eingeben,

. mit dem Cursor zur Rubrik ,Laufwerk:* fahren,

. M eintippen,

. ENTER driicken,

. Diskette herausnehmen,

. neue Diskette einschieben, auf die kopiert werden soll,

. f1 driicken

. mit dem Cursor zum gewihlten Dateinamen in Laufwerk M
fahren,

12. £3 driicken,

13. ENTER driicken,

14. neuen Namen eintippen,

15. mit dem Cursor zur Rubrik ,Laufwerk:“ fahren,

16. A eintippen,

17. ENTER driicken.

—_ O N0 O NNONUThWN -

P

3.2.6 Laufwerk B

Wer trotz all dieser Tricks von Joyce Probleme mit dem Spei-
cherplatz hat, der sollte auf ein zweites Diskettenlaufwerk zu-
riickgreifen, das sich auch nachtriglich ohne weiteres installie-
ren laflt. Es bietet erfreulicherweise eine fiinfmal hohere Kapazi-
tit wie Laufwerk A — grob gerechnet zwischen 200 und 300
Schreibmaschinenseiten. Bei Joyce Plus ist das zweite Laufwerk
bereits integriert.

Die Arbeit mit einem zweiten Laufwerk lauft normalerweise so
ab: Samtliche Programme und Anwender-Software werden auf
einer Arbeitsdiskette in Laufwerk A betrieben, wihrend die
Daten in B gespeichert werden. Es entfillt damit der im letzten
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Abschnitt behandelte manuelle Wechsel von Arbeits- und Da-
tendiskette.

3.3 Diskettenregeln

Beachten Sie bitte stets folgende Regeln im Umgang mit Disket-
ten:

— Disketten gehoren in die Hiille oder in den Laufwerksschlitz
rechts neben dem Bildschirm.

— Disketten nie in unmittelbarer Nihe von Fernsehgeriten,
Magneten oder Lautsprechern lagern.

— Diskette nur bei der Beschriftung packen und mit der anderen
Seite ins Laufwerk schieben.

— Schneider-Disketten lassen sich beidseitig verwenden. Die
linke Seite ist die aktuelle Seite.

— Zum Entnehmen von Disketten den Auswurfknopf auf der
rechten oberen Seite driicken; die Diskette springt ein Stiick vor
und kann herausgezogen werden.

— Nie bei laufender (durch Summen erkenntlicher) Floppy eine
Diskette aus dem Laufwerk ziehen. Gefahr der Beschidigung.
— Wenn sich eine Diskette im Laufwerk befindet, Joyce nicht
ausschalten. Gefahr des Datenverlusts.

— Von allen wichtigen Disketten Sicherheitskopien anfertigen.
— Formatieren Sie nur neue Disketten, alte Disketten kénnen sie
mit dem Befehl ERA 16schen, ohne neu formatieren zu miissen.
Durch Formatieren wird der Disketteninhalt unwiederbringlich
geloscht!

—Uberpriifen Sie vor der Texterstellung im Hauptmenii, wieviel
Speicherplatz Thnen noch zur Verfiigung steht. Bei langen Tex-
ten sollen mindestens ,40k frei“ sein. Nehmen Sie im Zweifels-
fall eine neue Diskette. Speichern Sie wichtige Texte nicht auf
Laufwerk M zwischen, da sie bei einem Stromausfall oder Aus-
schalten des Gerits geloscht werden!

— Vor dem Abspeichern unbedingt iiberpriifen, ob die Schreib-
schutzkerbe zu ist.
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Mit Schreibschutzkerbe ist die Kerbe links oben an der Diskette
gemeint, auf die ein Pfeil mit Seitenangabe A oder B zielt (bei
manchen Disketten auch 1 oder 2). Im Zweifelsfall schauen Sie
sich einmal die Systemdisketten im Vergleich zu neuen Disket-
ten an. Die Systemdisketten sind schreibgeschiitzt, damit die
Daten auf ihr nicht iiberschrieben werden kénnen — erkenntlich
an dem Loch auf der linken Seite. Dieses Loch ist bei handelsiib-
lichen Disketten in der Regel mit Schiebern unterschiedlicher
Machart versperrt — und das ist auch richtig so, wenn sie Daten
speichern wollen.

Sollten Sie dennoch einmal vergessen haben, den Zustand der
Schreibschutzkerbe vor dem Abspeichern zu priifen, so gibt
LocoScript schon vor der Texterstellung eine Fehlermeldung
und empfiehlt

— Abbruch der Operation. Wenn Sie diesen Punkt wihlen, kon-
nen Sie einen Diskettenwechsel durchfiihren: Diskette entneh-
men, Funktionstaste fl (=Diskwechsel) driicken. Dann wie
gewohnt weiterarbeiten.

— Ablage auf Laufwerk M. Dadurch haben Sie die Méglichkeit,
die Daten vorliufig auf Laufwerk M abzuspeichern, den Mif}-
stand zu beheben und die aktuellen Informationen dann doch
noch mit der LocoScript-Kopierfunktion (Hauptmenii: £3) auf
eine beliebige LocoScript-Diskette mit geschlossener Schreib-
schutzkerbe zu packen. Diese Methode ist jedoch umstindlich!

3.4 Arbeitsdisketten
3.4.1 Erstellen einer Systemdiskette

Zum Erstellen einer Arbeitsdiskette miissen wir LocoScript zu-
erst einmal verlassen. Starten Sie Joyce bitte mit Einschieben der
Seite 2 Threr Original-Schneider-Diskette (Systeme/Dienstpro-
gramme-BASIC). Es erscheint die Systemmeldung von CP/M
PLUS, die in der dritten Zeile mit dem Symbol

A
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abgeschlossen wird. ,A“ gibt zusatzlich zu der Meldung unten
rechts an, daf} wir uns auf Laufwerk A befinden, hinter ,,>“
wird die Eingabe eines CP/M-Befehls erwartet. Samtliche Be-
fehle miissen mit Druck auf die RETURN-Taste abgeschlossen
werden. Daran soll Sie jeweils die Schreibweise ,,(RETURN)“
erinnern. Geben Sie bitte ein:

A>dir (RETURN)

Es wird die vollstandige Liste der auf dieser Diskette verfiigba-
ren Programme gegeben. Unter Thnen mufl sich auch befinden:
DISCKIT. COM

Das Kiirzel ,,COM*“ gibt wie bei einer LocoScript-Textdatei die
Dateiart an. ,COM® ist immer ein CP/M-Programm, braucht
von uns aber nicht weiter beachtet zu werden. Was uns interes-
siert, ist die schnellste und zuverlissigste Art, die Systemdisket-
te zu kopieren. Geben Sie bitte ein:

A>disckit (RETURN)

Es erscheint ein Menii, das zum Kopieren, Formatieren und
Priifen einladt. Kopiert werden kann jede beliebige Diskette mit
dem richtigen Format (CF 2); diese Funktion dient zunichst
zum Erstellen einer System- und Arbeitsdiskette.

Mit Formatieren werden neue Disketten eingerichtet, die erst
danach von Joyce weiterverarbeitet werden konnen. Diese
Funktion wird vor allem zum Erstellen von Datendisketten
verwandt, die dann neue Texte aufnehmen sollen. Die folgende
Beschreibung gilt fiir Joyce mit nur einem Laufwerk und orien-
tiert sich an der Praxis, nicht an der Beschreibung im Joyce-
Handbuch, die von einer anderen DISCKIT-Version ausgeht.
Es ist aber nicht auszuschlieflen, dafl das DISCKIT-Programm
nochmals iiberarbeitet wird, wodurch sich in der Beschreibung
in 3.4.2 jedoch nichts andert.
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3.4.2 Kopiervorgang

Nach Aufruf des Programms DISCKIT (siehe oben) sind fol-
gende 21 Schritte notwendig:

i

N 00 N ON U A WN

10.
1.
12.
13.
14,
15,
16.
17,
18.

19.
20.
21

Im Menii ,DISCKIT* Funktionstaste f5 driicken (Kopie-
ren),

. Systemdiskette entnehmen,

. J fir ,ja“ driicken,

. Systemdiskette umdrehen,

. Seite 1 (LocoScript-Diskette) einschieben

. Leertaste driicken,

. nach dem Lesen der ersten 20 Spuren Diskette entnehmen,
. neue Diskette einschieben,

. Leertaste driicken (Diskette wird formatiert, die ersten 20

Spuren beschrieben),

neue Diskette entnehmen,

LocoScript-Diskette einschieben,

Leertaste driicken (Lesen der zweiten 20 Spuren),
LocoScript-Diskette entnehmen,

neue Diskette einschieben,

Leertaste driicken (Schreiben der zweiten 20 Spuren),
Neue Diskette entnehmen,

Leertaste driicken,

Leertaste driicken fir Ende oder J-Taste, um noch eine
Kopie herzustellen. Dann weiter wie unter 4.,

EXIT-Taste driicken,

neue Diskette einschieben,

gleichzeitiges Driicken der Tasten SHIFT und EXTRA,
EXIT kurz antippen. LocoScript wird jetzt von der neuen
Diskette gestartet.

Beim Kopieren mit Joyce Plus entfallen die umstindlichen Dis-
kettenwechsel. Die neue Diskette wird in Laufwerk B einge-
schoben. Mit DISCKIT muf dann die Funktion ,,Kopieren von

A:nach B:“ nach der im Menii angegebenen Reihenfolge abgear-
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beitet werden; der Kopiervorgang liuft nach dem Quittieren mit
»J« fur ,Ja“ automatisch ab.

3.4.3 Erstellen einer Datendiskette

Eine Datendiskette wird durch reines Formatieren erstellt. Da-

zu

ist wieder der im letzten Abschnitt behandelte Aufruf des

DISCKIT-Meniis notwendig. Gehen Sie dann bitte bei Joyce

mit nur einem Laufwerk folgendermaflen vor:

1.

N A WIN

1.
11.
12,

19,
20.
21.

Im Menii ,DISCKIT“ Funktionstaste f3 driicken (Forma-

tieren),

. Systemdiskette entnehmen,

. J fir ,ja“ driicken,

. neue Diskette einschieben, ,

. Leertaste driicken (beim Formatieren der Diskette werden

40 Spuren abgezihlt),

Neue Diskette entnehmen,

Leertaste driicken,

Leertaste driicken fir Ende oder J-Taste, um noch eine
Diskette zu formatieren. Dann weiter wie unter 4.,
EXIT-Taste driicken,

Arbeitsdiskette einschieben,

gleichzeitiges Driicken der Tasten SHIFT/EXTRA/EXIT.
LocoScript wird jetzt von der Arbeitsdiskette gestartet.

Anschlieflend kann verfahren werden, wie im Kapitel 3.2.4
beschrieben. Auf der neu formatierten Datendiskette kann nun
gearbeitet werden.
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4. Der erste Brief

Bevor der nichste Punkt in Angriff genommen wird, soll noch
einmal kurz zusammengefaflt werden, wie weit die praktische
Arbeit mit LocoScript mittlerweile vorangeschritten ist.
1. Einschalten von Joyce. Siehe Kapitel 2.3.3
2. Erklirungen des Hauptmentis

2.1 Die Informationszeilen. Siehe Kapitel 2.4.1.2

2.2 die Diskettenverwaltung. Siehe Kapitel 3.2
. der Direktmodus. Siehe Kapitel 2.4.1.3
. Eroffnen einer Datei. Siehe Kapitel 2.4.2.1
. Bewegen im Text. Siche Kapitel 2.4.2.2
. Loschen von Textteilen. Siehe Kapitel 2.4.3
. Erstellen von Arbeits- und Datendiskette. Siehe Kapitel 3.4
Von dieser Basis wird in diesem Kapitel ausgegangen; Ziel ist das
Verfassen eines Briefes mit eigenem Briefkopf, der dann abge-
speichert und ausgedruckt werden soll. Auflerdem geht es noch
um die letzten speziellen LocoScript-Tasten, die zum SU-
CHEN/ERSETZEN und KOPIEREN von Textteilen dienen.

NV AW

4.1 Einrichten einer Arbeitsdiskette

Im letzten Kapitel wurde beschrieben, wie die Systemdiskette
kopiert wird. Damit die Kopie zu einer Arbeitsdiskette wird,
mufl sie den speziellen praktischen Anforderungen angepafit
werden. Dazu gehort das Erstellen von Schablonen mit dem
gewiinschten Layout, die jedesmal beim Eroffnen einer Datei
automatisch eingelesen werden.

61



Der erste Brief
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Alle Optionen des Seitenlayouts werden in diesem Beispiel genutzt. Der
Seitenumbruch (dicker Strich) wird durch ,bier Seitenende erzeugt.
Mit ,Halten 30“ wird ein Zeilenpaket von 30 Zeilen vor dem néichsten
Seitenumbruch zusammengefafSt; das Zeilenpaket beginnt bei dem
eingeblendeten Zeichen. Mit ,diese Seitennummer” wird schliefilich

die Seitenzahl eingeblendet; hier feblen aber noch die Gleichheitszei-
chen, die die Stellenzahl angeben.

4.1.1 Schablonen

Sehen Sie sich im Hauptmenii nochmals die Rubrik ,,Briefe“ an.

Dort finden Sie eine Datei mit dem Namen ,SCHA-

BLON.STD*. Diese Datei soll nach folgendem Schema bear-

beitet werden:

1. Steuern Sie die Datei ,,SCHABLON.STD“ mit dem Cursor
an.

2. Driicken Sie die Taste B fiir , Text bearbeiten®.

3. Im Untermenii ,, Text bearbeiten“ ENTER-Taste zur Bestiti-
gung driicken.

Danach finden Sie sich in der gewiinschten Datei wieder; zu

sehen ist ein Briefkopf, den Schneider installiert hat. Diesen

Briefkopf wollen wir zuerst 16schen:

4, Taste AUSBL driicken.

5. Taste SEITE driicken.

6. Taste AUSBL driicken.

Damit wird — wie bereits in Kapitel 2 besprochen — der Text
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geloscht. Tippen Sie jetzt ihre Adresse wie auf einer Schreibma-
schine ein. Jede neue Zeile wird mit RETURN abgeschlossen.
Das konnte dann etwa so aussehen:

Signum Medien Verlag GmbH

Elsenheimerstrafle 59

8000 Miinchen 21

Bedarfsweise konnen weitere Zeilen eingefiigt werden, die Sie
bei den meisten Anschreiben benétigen. Beispielsweise:

Betr.:

Diesen Standardbriefkopf wollen Sie natiirlich auch speichern.

4.1.2 Abspeichern

Zum Abspeichern stellt Thnen LocoScript das Menii ,,Ende:“
zur Verfiigung. Die verschiedenen Optionen werden mit der
nach unten zeigenden Pfeiltaste angesteuert, wobei der jeweils
aktuelle Punkt schwarz unterlegt wird. Zusitzlich wird links
durch ein Hikchen angezeigt, daff der betreffende Punkt ange-
kreuzt ist. Diese Hikchen werden uns spiter noch des 6fteren
begegnen.

In der Grundeinstellung steht der schwarz unterlegte Cursor auf
dem Punkt ,Ende Bearbeitung“. Diesen Punkt wihlen wir jetzt
durch Druck der ENTER-Taste an. Daraufhin nimmt das Lauf-
werk summend seine Tatigkeit auf; das LocoScript-Hauptmenii

Deg Ie);{t, (tier n timserer batei Eest,goliﬂ hfu sehim i ,/

i5t, stamat aus einer sogewannten Schablone, In 1
diesen  Schablonen  kownen  Standardbriefkopfe, |EEEITIGTTRTIETIVTSEN
Tabellen, Formulare und dhnliches __abgespem‘er{ Sgewhern und Trucken |
uerden, die dann Jedeswal bei der Eroffnung einer [EEEGIINEISIRITIGIAIEN
neuen Text-l}atel automatisch zur Uerfugung stehen, |Emmeemeieee )
Es ist amglu:hﬁ furbl;ede Gruppe eine Schablone zu

Augenblie

entuerfen; in k hefinden wir ms in der
Gruppe "Briefe",

Ende Bearbeitung: Mit EXIT ist man sofort im Untermenii ,Ende“.
Dann nur noch auf ENTER driicken und schon ist der Text auf Disket-
te abgespeichert.
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erscheint. Was sich damit horbar dokumentiert: Durch ,,Abbre-
chen® wurde der Text gleichzeitig auf Diskette gespeichert.
Um das zu iiberpriifen, driicken wir rasch hintereinander die B-
Taste und ENTER. Damit iiberspringen wir das Untermenii
und kehren innerhalb einer Sekunde in die Schablone zuriick.
Diese Methode kann immer dann benutzt werden, wenn man
einen LocoScript-Befehl bereits gut kennt und sich nicht jedes-
mal das Untermenii ansehen will.

Es mufl jetzt in der Schablone unser geinderter Briefkopf zu
sehen sein. Driicken wir nochmals EXIT, um uns mit dem Menii
»Ende:“ vertraut zu machen. Wieder steht der Cursor zuerst auf
»Ende Bearbeitung®.

Die nichsten Punkte im Untermenii konnen wir mit zwei Tasten
anwiahlen:

1. mit der nach unten gerichteten Pfeiltaste,

2. mit der Minus-Taste (rechts neben der Leertaste).

Probieren Sie bitte beide Methoden aus. Sie werden feststellen,
daf} Sie bei der Pfeiltaste nach Anwahl des letzten Punktes nicht
mehr zuriick konnen, wihrend Sie mit der Minus-Taste nach der
letzten Option wieder die erste anwihlen kénnen und so fort.
Bringen Sie den Cursor an den Textanfang. Wihlen Sie dann
bitte Punkt 2 ,,Speichern und weiter®, und bestitigen Sie mit der
ENTER-Taste. Das Laufwerk liuft an und der Text wird ge-
speichert. Doch vorher wird er noch einmal Zeile fiir Zeile
abgefahren und dabei formatiert, das heiflt, auf das eingestellte
Format mit dem richtigen rechten Rand etc. gebracht.

Das ist gleichzeitig ein Vor- und Nachteil von Joyce. Von Vor-
teil ist es, dafl bei Operationen wie Bewegen des Cursors oder
Abspeichern der Text richtig hin- und hergeschoben wird, bis er
seinem eingestellten Format entspricht. Von Nachteil ist, daf}
LocoScript auch dann viel Zeit fiir diese Operation braucht,
wenn es gar nichts hin und her zu schieben gibt, weil der Text
bereits perfekt paflt. Das liegt daran, dafl zum Durchrechnen
jeder Textzeile mit Anzeige auf dem Bildschirm ungefihr eine
halbe Sekunde benétigt wird. Man kann sich vorstellen, was das
bei langen Texten bedeutet, wenn man von einem Ende zum
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anderen springen will: Es sind Wartezeiten im Minutenbereich
in Kauf zu nehmen.

Beim Einlesen eines grofleren Schriftstiicks arbeitet stindig das
Disketten- Laufwerk, weil Texte von Diskette nur bedarfsweise
eingelesen werden. Dieses Holen der Daten kostet jedoch unno-
tig Zeit. Wenn Sie etwa am Bildschirm noch einmal den Text
lesen wollen, den Sie gestern verfaflt haben, wird durch dauern-
des Einlesen von Diskette Ihr eigener Leseflufl empfindlich
gestort.

Daraus resultiert eine Grundregel: Wird ein grofleres Schrift-
stlick gestartet, so sollte nach dem Sprung mit ,, B=Text bearbei-
ten® sofort die Tastenkombination SHIFT/Taste 8 fiir ,DOK*
gedriickt werden. Damit springen Sie zum Ende des Textes,
wobei dieses ,Springen“ durchaus ein paar Minuten in An-
spruch nehmen kann. Anschliefend fahren Sie mit ALT/
SHIFT/Taste 8 wieder zum Textanfang zuriick und kdnnen nun
Thre Arbeit einigermaflen ziigig durchziehen.

Doch nun zuriick zur Datenspeicherung. Wahlen Sie durch
Druck der Minus-Taste den Punkt ,Speichern und weiter®.
Bestitigen Sie mit ENTER. Wieder springt das Diskettenlauf-
werk an; der Cursor bleibt nach dem Abspeichern am Textan-
fang stehen. Sie sollten sich jetzt gleich angew6hnen, wie gerade
beschrieben SHIFT/Taste 8§ zu driicken, um zum Textende zu
fahren.

Das hat folgenden Sinn: Der Punkt ,Speichern und weiter®
sollte immer dann angew3hlt werden, wenn Sie kurzfristig die
Textverarbeitung unterbrechen — sei es wegen einer Kaffeepause
oder eines langeren Telefonats. Damit wird der Text auf Disket-
te gesichert und geht auch bei Stromausfall oder versehentlichem
Ausschalten von Joyce nicht verloren. Um gleich wieder an der
Stelle weiterarbeiten zu konnen, an der Sie authorten, wird mit
»DOK" zum Ende des Textes gesprungen.

Kommen wir damit zum vierten Punkt des Untermeniis (der
dritte wird in 4.3 behandelt). Driicken Sie EXIT, wihlen dann
den Punkt ,Abbrechen Bearbeitung® an und bestitigen mit
ENTER. Diesmal dauert es nur zwei bis drei Sekunden, bis Sie
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im Hauptmenii sind, weil der Text nicht gespeichert wurde. Bei
diesem Punkt ist also Vorsicht geboten — die Textinderungen
seit dem letzten Abspeichern sind unwiederbringlich verloren!
Besonders eignet sich dieser Punkt, wenn Sie nur etwas in einem
Text nachlesen wollten. Auch hier 1l sich die Befehlseingabe
wieder abkiirzen, indem das Untermenii iibersprungen wird.
Zum schnellen Verlassen eines Textes ohne Abspeichern driik-
ken Sie: 1. EXIT, 2. gleichzeitig die Plus- und A-Taste und 3.
zur Bestitigung die ENTER-Taste.

4.2 Der Brief

Bis jetzt haben wir eine Schablone geschaffen, die fiir alle zu-
kiinftigen Briefe giiltig ist. Als nichstes soll ein Brief verfafit und
ausgedruckt werden. Dazu sind folgende Schritte nétig:

1. Im Hauptmenti E-Taste driicken.

2. Im Untermenii ,, Text erstellen eintippen: BRIEF.

3. ENTER-Taste driicken.

Es muf} jetzt der mit der Schablone erstellte Briefkopf zu sehen
sein. Mit Taste 8, ,SEITE“ konnen Sie an sein Ende springen.
Tippen Sie jetzt ein paar Zeilen eines typischen Briefes ein.
Wenn eine Zeile zu Ende ist, brauchen Sie nichts weiter zu tun,
da Joyce iiber einen sogenannten automatischen Seitenumbruch
verfiigt: Die Zeichen werden von LocoScript in den Grenzen
eingerichtet, die in der Zeichenzeile durch senkrechte Striche
markiert sind. Nur Zeilenende werden Sie durch Druck der
RETURN-Taste eingeben.

“elle -~ yon 30
fB-BlUuk EXLT)

¢ Ak
Spjte ----
b=Seite {7=0pti

ent ext-

genm% In_diesemn Kapitel {inden

Sie alles ;ﬂ:er die
taltimgll

mefinde von Kopfteil 1 ¢ fir alle Seiten
Ein Kopfteil, der auf allen Seiten eines Schriftstiicks gleich gedruckt

wird. In diesem Fall ist eine vierstellige Seitenzahl vorgesehen — mehr
zu diesem Thema finden Sie in Kapitel 7 und 8.
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4.3 Ausdruck eines gespeicherten Textes

Nach Fertigstellung des Briefes sollte zum Ausdrucken folgen-
dermaflen vorgegangen werden:

. Papier an die Druckerwalze anlegen,

. Papiervorschubhebel zum Einzug des Blattes betitigen,

. Blatt nachjustieren,

. Andruckbiigel schlielen,

. EXIT-Taste driicken,

. im Untermeni ,Ende:“ den Cursor zum Punkt ,Speichern
und Drucken® fahren,

7. ENTER-Taste drucken.

Damit haben Sie alle Punkte des EXIT-Mentis zum Abspeichern

und Ausdrucken kennengelernt. Was ist nun aber, wenn Sie

einen Text bereits fertig haben und ihn aus dem LocoScript-

Ment ausdrucken wollen?

Kein Problem. Suchen Sie das Hauptmenii auf und steuern Sie

mit dem Cursor die gerade verfafite Datei , BRIEF“ an. Wahlen

Sie dann den letzten Punkt in der Zustandszeile, den wir noch

nicht behandelt haben: D=Drucken. Danach finden Sie sich in

einem Untermeni ,, Text drucken® wieder. Achtung: Sollte die-

ses Meni bei Ihnen fehlen, dann haben Sie eine alte LocoScript-

Version. Die neue kdnnen Sie bei Schneider eintauschen!

Die letzten beiden Zeilen bieten Thnen die Wahl, alle Seiten oder

nur einige Seiten eines Textes auszudrucken. Steuern Sie den

letzten Punkt ,Einige Seiten drucken® mit der Pfeiltaste an (die

Minus-Taste funktioniert in diesem Meni leider nicht). Nach

dem Quittieren mit ENTER befinden Sie sich im nichsten Me-

ni. Der Cursor steht jetzt bereits auf: Von Seite 1

Wenn Sie diese Eingabe dndern wollen, brauchen Sie blof} die

gewiinschte Seitenzahl einzugeben und mit ENTER zu quittie-

ren. Entsprechendes gilt fiir die letzte Seite. Wenn Sie mit Thren

Anderungen fertig sind, brauchen Sie nur nochmals ENTER zu

driicken; die entsprechenden Seiten werden jetzt ausgedruckt.

NVl WIN -
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5. Joyce nimmt

Schreibarbeit ab

Einer der Vorteile eines Textsystems besteht darin, Schreibar-
beit zu rationalisieren. Textteile, die mehrmals benotigt werden,
konnen auf Knopfdruck abgerufen werden, andere Textteile
werden automatisch gesucht und ersetzt oder Absitze werden
innerhalb eines Textes willkiirlich verschoben. In diesem wich-
tigen Kapitel werden daher alle Méoglichkeiten behandelt, die
taglich anfallende Schreibarbeit zu vereinfachen.

5.1 Suchen und Finden

Folgende Situation: Sie miissen in aller Eile eine Textstelle bei
einem Vorgang ausfindig machen, kennen aber nur die ungefih-
re Seitenzahl. Sie suchen und suchen, werden immer nervoser.
Buchstaben flimmern vor Thren Augen. ,Es mufl doch hier
irgendwo sein!“ Doch unter Zeitdruck lifit sich die Passage
einfach nicht finden.

Auch in diesem Fall kann Joyce helfen. Voraussetzung ist natiir-
lich, daf Sie den Text auf Diskette gespeichert haben und zu-
mindestens die Diskette griffbereit haben. Dann schlagen Sie mit
Hilfe von LocoScript das ,Kapitel auf, in dem Sie die vermifite
Stelle vermuten (B, Textname, ENTER) und driicken die Taste
7 ,SUCHE". Es erscheint:

Suchen

Such:

Jetzt kommt der kniffligste Teil bei der Buchoperation. Sie
miissen ein typisches Wort oder einen Satzteil (maximal 30
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Zeichen) eingeben, den Sie in der bewufiten Textpassage vermu-
ten. Vereinfacht wird das, weil LocoScript auch den Schreibma-
schinenwagenriicklauf RETURN als Zeichen annimmt, der im
Bildschirm als Hikchen dokumentiert wird. Mit STOP konnen
Sie die Suchoperation jederzeit anhalten, mit einem zweiten
Druck auf die STOP-Taste vollstindig abbrechen.

Ein Nachteil der Suchfunktion von Joyce ist, daff immer nur von
der Stelle aus gesucht wird, auf der der Cursor zur Zeit gerade
steht. Es besteht leider nicht wie bei WordStar die Moglichkeit,
auch riickwirts suchen zu lassen; im Zweifelsfall mufl immer
zum Textanfang zuriickgegangen werden. Das ist besonders von
Nachteil, wenn man sich Schreibarbeit mit Kiirzeln abnehmen
lassen will.

5.2 Suchen/Ersetzen

Beim Suchen/Ersetzen gab es bei den ersten LocoScript-Versio-
nen einige Schwierigkeiten. Auch bei einer neueren Version
hatte ich (wenn auch sehr selten) Probleme: Beim Versuch,
simtliche Punkte in einem Text durch ein anderes Symbol aus-
zutauschen, stellte sich LocoScript bei den ersten Versuchen
storrisch an und ersetzte zuerst jeweils nur einen Punkt pro
Zeile. In diesem wie auch in anderen Fillen erwies sich allerdings
mehrfaches Probieren als hilfreich, die Funktionen wurden nach
ein paar Versuchen jeweils zufriedenstellend abgearbeitet. Es sei
jedoch an dieser Stelle dringend angeraten, vor dem Abruf der
Suchen/Ersetzen-Funktion den Text abzuspeichern. Sollte
durch einen Fehler das System ,aussteigen®, das heifit, keine
Befehle mehr annehmen, dann sind alle Daten unwiederbring-
lich verloren.

5.2.1 Suchoptionen

Nach Aufruf der Suchen/Ersetzen-Funktion (SHIFT/Taste 7)
erscheint ein Untermenii. Nach ,,Such:“ ist das zu ersetzende
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mmerwg.f e e1%, Akt —= -Grobt
+791 +ZlZ Sexfe 1 Zeile 7 von 30
L out f3= Hprvorhoben f4=Schrift §5-Zeile $6=Seite {7=Modus f8=Block EXLL

statigen Austausch
autom, Aust. bis zum Ende PARA
- autom, Aust, his zum Ende SEITE

U "aubon, Aust, his zun Ende DOK ':‘

Mit kleinen Tricks nimmt Joyce listige Schreibarbeit ab. Mehr zu
diesem Thema finden Sie in Kapitel 6.3.

Wort einzugeben, dann mit dem Cursor eins tiefer gehen (nicht
RETURN oder ENTER driicken!) und den neuen Begriff ein-
geben. Anschlieffend kann mit dem Cursor eine der vier Optio-
nen im Menii , Austauschen® angesteuert werden, die im folgen-
den erldutert werden:

bestitigen Austausch: Sinnvoll bei Ausdriicken, die nur manch-
mal ersetzt werden sollen. Bestitigung durch Plus-Taste oder
ENTER. Nach Druck auf die Minus-Taste wird das aktuelle
Suchwort tibersprungen.

autom. Aust.

bis zum Ende PARA: Austausch nur innerhalb eines Absatzes
(Paragraph),

bis zum Ende SEITE: Austausch innerhalb einer Seite,

bis zum Ende DOK: Austausch im ganzen Text (Dokument).
LocoScript ,,merkt® sich die Suchen/Ersetzen-Begriffe so lange,
bis neue Begriffe eingegeben werden oder ein RESET durchge-
fuhrt wird.

Bei mehrdeutigen Ausdriicken wie ,,aus® ist besondere Vorsicht
geboten, da sie auch in ,,Haus®, ,ausfithren® etc. vorkommen.
Wenn sie beispielsweise automatisch ,aus“ mit ,an“ ersetzen
wollen, erhalten Sie ,Han® anstelle ,,Haus“, ,anfiilhren“ anstelle
»ausfiihren“ und so weiter. In diesem Fall sollte entweder die
Option ,bestitigen Austausch® gewihlt werden oder aber bei
der Suche von ,aus“ vor und hinter dem Pronomen eine Leer

70



Joyce nimmt Schreibarbeit ab

stelle eingegeben werden — in diesem Fall wird nur das freiste-
hende Wort ersetzt.

5.2.2 Numerierung indern

Die Suchen/Ersetzen-Funktion von Joyce bietet weitaus mehr
Méglichkeiten, als sich wiederholende Fehler nachtraglich aus-
zumerzen. Sie kann auch gezielt eingesetzt werden, um Schreib-
arbeit abzunehmen. Dazu ein Beispiel. In der folgenden Gliede-
rung finden Sie die Punkte aufgelistet, die unter die Rubrik
Suchen/Ersetzen fallen:

1. Suchen und Fehler finden

1.1 Textstellen finden

1.2 Wiederholungsfehler auffinden und ersetzen

2. Schreibarbeit abnehmen

2.1 Tabellentexte erstellen

2.2 Tabellennumerierung indern

3. Steuerzeichen finden

3.1 Absitze finden

Nehmen wir an, wir wollten die Gliederung erweitern, den
Punkt ,2.“ in Punkt ,3.“ umwandeln und dafiir den neuen
Punkt ,,2.“ einfiigen (er gehort allerdings nicht zur Textverar-
beitung, sondern zum Betriebssystem CP/M 3.0):

2. Suchen/Ersetzen unter CP/M

2.1 Finden mit DIR

2.2 Namentauschen mit REN

Dazu wird folgender Befehl nach Driicken der SUCHE-Taste
(7) eingegeben:

Such: 3.

Ers: 4.

Und anschlieflend:

Such: 2.

Ers: 3.

Damit ist Platz fiir den neuen Punkt ,,2.“ geschaffen worden,
den Sie jetzt einfach einfiigen konnen. Sinnvoll ist diese Metho-
de natiirlich vor allem dann, wenn lange Tabellen mit mehreren
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Unterpunkten bearbeitet werden sollen. Der Trick bei der Sache
ist, den Austausch laufender Ziffern immer von oben nach unten
vorzunehmen und niemals umgekehrt, da sich sonst Ziffern
iiberschneiden: Plotzlich hat man zweimal Punkt ,,2%, anstatt
diese Ziffer frei gemacht zu haben.

5.2.3 Die Verwendung von Kiirzeln

Eine andere Methode bietet sich geradezu an, um alltagliche
Schreibarbeit abzunehmen. Dabei werden oft vorkommende
Begriffe innerhalb eines Textes mit einer eindeutigen Abkiir-
zung kenntlich gemacht. Bei der Abfassung dieses Textes wurde
beispielsweise der Begriff ,Suchen/Ersetzen® mit ,s#“ abge-
kiirzt und nach Fertigstellung des Kapitels mit der Option ,,au-
tom. Aust. bis zum Ende DOK“ gesucht und ersetzt.
Allerdings 1388t diese Methode bei LocoScript an Eleganz mis-
sen, weil der Austausch durch mitlaufende Bildschirmzeilen
extrem langsam durchgefiithrt wird.

Aus diesem Grund sollen oft wiederkehrende Begriffe satzweise
gespeichert werden, wie in 5.3 geschildert. Diese Methode hat
allerdings auch einen Haken, weil bei 26 Sitzen nur insgesamt
550 Zeichen gespeichert werden konnen. Wer noch mehr
Schreibarbeit rationalisieren will, muff suchen und ersetzen.

ll yon 30
: ! - s Elﬂck EAIT
M,_,,._,” e L..‘.u.......
i Austauschen i

!_——_-_—-—- stamnt aus einer
S Sucht Luhtpunkt itandardbr iefkopie,
| Ers - Cupsor iy die dawn
| abisch zur
bectatmen fustausch ime Schablone zu
- auton. fiusk, his zun Ende PRRQ s ppe “Briefe” ud
Kig £ |

! exltasten it

denen der aogem nte Cursor uer X, genernt ist danit der
hlinkende Lichtpunkt, der angxht. an uelcher Stelle in Text wir uns
befinden. Nachen Sie sich damit vertraut.

Suchen und Ersetzen: In diesem Fall wird das Wort ,Lichtpunkt®
gesucht und durch ,,Cursor* ersetzt — automatisch bis zum Seitenende.
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Einen weiteren Vorteil bietet diese Methode iiberdies: Die end-
giltige Ausdrucksweise braucht erst nach Abschlufl eines
Schriftstiicks festgelegt zu werden. Bei der Arbeit mit Sitzen
oder Blocken sollte sie dagegen schon vorher feststehen.

5.2.4 Regeln zum Suchen/Ersetzen

Ganz allgemein sollte man sich beim Suchen/Ersetzen an folgen-
de Regeln halten:

1. Achten Sie vor jedem Suchen/Ersetzen darauf, daf} der Cur-
sor bei jedem Durchgang am Beginn des zu durchsuchenden
Textes steht.

2. Die Optionen konnen Sie je nach Bedarf wihlen, es empfiehlt
sich jedoch immer den kleinsten, gerade noch giiltigen Bereich
zum Austausch zu nehmen.

3. Vermeiden Sie beim Austausch Suchbegriffe, die zweideutig
sind. Einzeln stehende Worter, die auch in zusammengesetzten
Begriffen vorkommen konnen, konnen durch Leerstellen ein-
deutig bestimmt werden.

heitung ~ - - rucker- hareit:fl
Selte ;
* {4=Schrift meexle £5= Selto

¢ ~..hestatigen fAustausch
----------------- auton, Aust, bis zum Ende PQRQ

auton, ﬂu:t his zun Ende SEITE
§ v auton, hust, bis zu Ende DOR

TREE | DR

foeee ! | fe

Fiir jede Tabelle hilfreich ist eine sibersichtliche Rasterung, die fast obne
eigene Schreibarbeit erstellt werden kann. Siehe Kapitel 6.3.
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5.3 Kopieren

LocoScript bietet mehrere Moglichkeiten, Texte zu kopieren.
Eine dieser Moglichkeiten besteht darin, vorher verfafite Texte
an einer beliebigen Stelle in einen neuen Text einzulesen. Ele-
ganter ist die Methode, vorher definierte Blocke bedarfsweise
abzurufen. Schlieflich besteht auch noch die Méglichkeit, auf
Standardsitze zuriickzugreifen.

Nachdem die einzelnen Moglichkeiten vorgestellt sind, werden
sie anhand einer einfachen Adreflverwaltung demonstriert. Auf
professionelle Adref8systeme wird dagegen in Kapitel 10 und im
Anhang eingegangen. Das Dateiiibertragungsprogramm PIP
wird ebenfalls erst spater behandelt.

5.3.1 Kopieren von Laufwerk zu Laufwerk

Sollen bestehende Texte iibernommen werden, so gibt es mehre-
re Moglichkeiten. Befindet sich der Text auf einer anderen Dis-
kette, dann mufl er erst mit der Kopierfunktion auf die ge-
wiinschte Diskette in Laufwerk A iiberspielt werden. Dazu wird
nach Einlegen der Diskette, auf der sich die gesuchte Datei
befindet, folgendermaflen vorgegangen:

1. Im Hauptmenii Cursor auf gewiinschte Datei setzen,

Laufwerk A: m = = = m :
mx Bl 2k frei 29 Date] IIRCURE UL 51 eot "iook trei 2 Datei

01 13 pai T | Nouer Name:  TEST QRIEFEGL 1k  RECHNING Ok
[T T Groppe: DORUMENT REISPIEL Ok  gruppe§ Ok

gruppe Ol La MIKUNENT 1k gruppes 0k

gruppe? e e LN ek Ok
A:DORINENT 2 ~Date [: SURIBR AN SUACANNEN 1 VW AR Dt [N DORUNENT 1 T
© Trans-Dateien ¢ THES 0 i 0 Trans-Dateien

SCHABLON.STD 1k

Auf die schnelle lassen sich mit LocoScript Texte von einem Laufwerk
zum anderen tberspielen.
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. f3=Kopie driicken,

. mit ENTER bestitigen,

. im Menti ,, Text kopieren“ neuen Namen eingeben,

. mit Cursor zwei Rubriken tiefer fahren und Ziellaufwerk
angeben (hier: ,M“),

. mit ENTER quittieren,

. Diskette wechseln,

. f1=Diskwechsel driicken,

. Dann weiter wie unter 2., doch in 5. als Laufwerk diesmal
»A“ eingeben.

U AW

O 0 N O

5.3.2 Einlesen kompletter Teile

Befindet sich ein Text auf der gleichen Diskette, kann er pro-

blemlos in den aktuellen Schreibvorgang eingelesen werden.

Der Vorgang lauft jeweils nach dem gleichen Schema ab. Der

alte Text wird im folgenden nur der Ubersichtlichkeit zuliebe

»TEXT.ALT“ genannt, der gerade bearbeitete , TEXT.NEU*:

1. Cursor an die Stelle in TEXT.NEU setzen, in dem
TEXT.ALT eingeblendet werden soll,

2. f7=Modus anwihlen,

3. Cursor auf , Text einfligen fahren,

4. Mit ENTER quittieren—es wird ins Hauptmenii gesprungen,

5. Cursor auf TEXT.ALT setzen,

6. Mit ENTER quittieren,

7. Fertig! TEXT.ALT wird automatisch eingelesen.

5.3.3 Sitze einfiigen

Eine besonders elegante Methode zur Arbeitserleichterung ist
die Verwendung standardisierter Sitze. Darunter versteht man
26 kurze Textteile, die insgesamt 550 Zeichen lang sein diirfen.
Nach ihrer Eingabe braucht blof ,EINBL® und danach eine
beliebige Buchstabentaste betitigt zu werden. Als Satz ,A“
konnte beispielsweise ,,Sehr geehrte Frau“ gespeichert werden;
wird die Anrede dann benoétigt, kann sie sofort an der ge-
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wiinschten Stelle durch Antippen von ,, EINBL“ und ,,A“ aufge-
rufen werden.
Die aktuellen Sitze werden beim Start der Arbeitsdiskette auto-
matisch in Laufwerk M eingelesen und stehen wihrend der
Arbeit dann immer zur Verfiigung. Der einzige Nachteil ist die
starre Begrenzung auf insgesamt 550 Zeichen, wodurch nur gut
20 Zeichen pro Satz zur Verfiigung stehen.
In 5.4 wird anhand eines Beispiels der Einbau von Sitzen ver-
deutlicht. Doch soll schon jetzt der etwas komplizierte Vorgang
des Speicherns neuer Sitze auf die Arbeitsdiskette dargestellt
werden. Dazu muf} die alte Datei SAETZE.STD gel6scht wer-
den; die neue Datei wird dann tiber den Umweg von Laufwerk
M auf die Arbeitsdiskette gebracht — eine weitere praktische
Anwendung des in Kapitel 5.3.1 geschilderten Kopiervorgangs
von Laufwerk zu Laufwerk.
Nachdem die alten SAETZE.STD geloscht sind, konnen die
neuen folgendermaflen auf der Arbeitsdiskette installiert wer-
den:

1. f8=Block anwihlen,

2. Cursor auf , Alle Sitze speichern®,
3. ENTER,
4. EXIT,
5. ENTER,
6. Cursor auf SAETZE.STD in Rubrik M: Briefe,
7. B3
8. ENTER,
9. Neuer Name: Sitze.std,
10. Laufwerk A (3. Rubrik),
11. ENTER.
5.3.4 Blocke einfiigen

Aufler mit Sidtzen kann auch noch mit Blocken gearbeitet wer-
den. Der Vorteil dieser Methode ist die unbegrenzte Textlinge
pro Block, der Nachteil: Die Blocke werden nicht automatisch
in Laufwerk M eingelesen und miissen bei Bedarf jedesmal von
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den weitaus langsameren Diskettenlaufwerken A oder B einge-
lesen werden.

Ansonsten funktioniert die Arbeit mit Blocken zhnlich wie mit
Sitzen. Anstelle von Buchstaben werden zum Aufrufen diesmal
aber die Zahlen 0 bis 9 verwandt.

5.4 Adrefverwaltung

LocoScript fehlt in der Grundausstattung eine Adrefiverwal-
tung, auch Mailmerge genannt. Mit einer solchen Verwaltung
konnen in einem Schreiben einfach Kiirzel fiir bestimmte Adres-
sen eingegeben werden.

Ohne einem professionellen Adreffprogramm Konkurrenz ma-
chen zu wollen, soll in diesem Abschnitt gezeigt werden, wie
auch alleine mit LocoScript Adressen verwaltet werden kénnen.
Wenn mit Einzelblittern und im Schonschreibmodus gearbeitet
wird, ist diese Art der Verwaltung sogar kaum weniger komfor-
tabel und genauso schnell wie ein ausgereiftes Zusatzprogramm.
Die Leistungskriterien unserer Adrefiverwaltung: Bei Verwen-
dung eines Laufwerks werden etwa 170 Adressen pro Diskette
verwaltet, bei Joyce Plus kann diese Zahl um ein Vielfaches
gesteigert werden. Die wichtigsten acht bis neun Adressen ste-
hen sofort auf Knopfdruck zur Verfiigung, die anderen 170
miissen jeweils auf Diskette angewahlt und geladen werden.
Anders als bei einem traditionellen Adrefprogramm muf} bei
dem Ausdruck von Serienbriefen jeweils die alte Adresse ge-
16scht werden, bevor die neue eingelesen wird. Bei Einzelbrie-
fen kann dagegen die Adresse gleich an die gewiinschte Stelle
eingeblendet werden — dadurch ist das Verwechseln von Adres-
sen nahezu ausgeschlossen.

Um die Adrefiverwaltung zu installieren, wird eine Datendis-
kette eingerichtet, auf der eine Gruppe mit dem Namen
ADRESS? eroffnet wird. Dazu mufy man wissen, wie Gruppen
umbenannt werden.
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5.4.1 Gruppen umbenennen

Pro Laufwerk konnen acht Gruppen eroffnet werden; in der
Standardversion ist bereits mindestens die Halfte belegt. Die
Gruppennamen kénnen umbenannt werden. Dabei besteht so-
wohl die Moglichkeit, schon bestehende Gruppennamen wie
BRIEFE und FORMULAR zu indern, als auch noch nicht
naher benannte Gruppen wie ,gruppe7“ mit einem bis zu acht
Zeichen langen Namen zu belegen.

Die im Hauptmenii jeweils griin unterlegte aktuelle Gruppe
kann direkt mir dem Cursor angesteuert werden. Dazu braucht
zusitzlich zu den Pfeiltasten lediglich SHIFT gedriickt zu wer-
den. Vor der Namensgebung muf der Cursor mit dieser Metho-

Laufwerk A EEeee e

‘ Text unhenennen | : :
168k hel. 4]( frei 49 Datei] Ok b au: dpn Tran; P00k frei 2 Batei
B o 8 il X
ADRESS1 1 t_._._.___"—"—-'—“-—_———*““-—-...___— 1k g;uppes 0k
grupped Ok GHABLON Ok aruppe? ok

fi:ADRESSL 16 Datei|A:ADRESS?T 2 Datei
@ Trans-Dateien 1 Trans-Dateien

ADRESS 000 ﬂk
ARIOLA
MNMICS.

Wi guped 1 Datei[N:D0KWENT 1 Datei]
@ Trans-Dateien ¢ Trans-Dateien

SCHABLONW.STD 1k SCHABLON.STD 1k

[ e e e

Gruppe umbenennen: In diesem Fall soll die ,gruppe 6“ in ADRESS6
umbenannt werden. Ihr Platz ist an der Stelle reserviert, an dem jetzt
der Doppelstrich eingefiigt wurde. Daneben befindet sich bereits eine
alphabetisch geordnete Adrefigruppe.
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de auf die richtige Gruppe plaziert werden; in unserem Beispiel
die ,,gruppe7“. Dann:

1. Im Hauptmenii f5=Umbenennen wihlen,

2. mit dem Cursor ,,Gruppe umbenennen® ansteuern,

3. ENTER driicken,

4. neuen Namen eingeben, hier: ADRESS7,

5. mit ENTER die Anderung quittieren.
Wenn nur eine bereits bestehende Gruppe umbenannt wurde,
ist man damit bereits fertig. In unserem Beispiel besitzt die
Gruppe aber noch keine Dateien und wird daher im unteren Teil
des Hauptmeniis auch nicht angezeigt. Deshalb:

6. Cursor auf SCHABLON.STD,

7. £3=Kopie driicken,

8. ENTER,

9. neuer Name: SCHABLON.STD,
10. Gruppe: ADRESS7
11. ENTER.
Der Cursor springt jetzt auf Datei SCHABLON.STD in der
neuen Rubrik A:ADRESS. An dieser Stelle soll noch auf eine
Besonderheit der Gruppen aufmerksam gemacht werden: Es ist
nicht moglich, Dateien, die keinen Namen erhalten, in Gruppen
zu kopieren. Hitten wir also versucht, SCHABLON.STD
gleich in ,gruppe7“ zu kopieren, so wire uns das nicht gelun-
gen.

5.4.2 Adressen ablegen

In den meisten Adreflprogrammen werden die Adressen hinter-
einander in eine Datei geschrieben, was viel schneller geht, als
wenn man jedesmal eine neue Datei er6ffnen miifite. An dieses
Muster halten wir uns auch. Dazu erdffnen wir als erstes die
Datei ,,ADRESS.000“ nach dem bekannten Schema (siehe Kapi-
tel 2.4.2). In ihr werden jetzt die ersten zehn Adressen hinterein-
ander abgelegt, wobei am besten jede Adresse mit einer zweistel-
ligen Kennziffer versehen wird. Die erste Adresse konnte so
aussehen:
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............. i
Halter Schlossmacher e
Tannenstr. 12 “Block 0LB3458
4048 Grevenbroich 1
4

Star Division

Zun Elfenbiruch 1
2120 Luneburg

AdrefSverwaltung: Die Adressen werden hintereinander in eine Adref3-
datei geschrieben und danach Stiick fiir Stiick blockweise gespeichert.
AnschliefSend konnen sie jederzeit in einen bestehenden Text einge-
blendet werden.

' fille Satze speichern E:

00
Firma Miiller
Schmidtstr. 25
4000 Diisseldorf
Wenn die zehn Adressen mit der Numerierung 00 bis 09 ge-
schrieben sind, werden sie blockweise abgespeichert. Sie kon-
nen aber auch jetzt schon mehr als zehn Adressen in
»ADRESS.000“ eingeben, nur beim Abspeichern empfiehlt sich
portionsweises Vorgehen nach folgendem Schema:
1. Cursor auf Adressenanfang (hier vor Firma Miiller),
2. COPY,
3. Cursor auf Adressenende (hier: hinter Diisseldorf),
4. COPY,
5. Taste ,,0“ driicken,
6. f8=Block anwihlen, Cursor auf , Block speichern® belassen,
7. Nummer, hier ,,0“ eingeben,
8. Zweimal ENTER driicken,
9. Namen eingeben, hier: ,MUELLER®,
10. ENTER, es erfolgt der Riicksprung in den Text.

Auf diese Art konnen nacheinander die ersten zehn Adressen
abgespeichert werden. Rationeller geht die Arbeit vonstatten,
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wenn nacheinander alle zehn Adressen kopiert (Schritte 1-5)
und anschlielend Stiick fiir Stiick auf Diskette gespeichert wer-
den.

Beachten Sie dabei bitte, daff die Adressen in der Gruppe
ADRESS7 in der richtigen alphabetischen Reihenfolge und
nicht nach der Reihenfolge der Nummern abgelegt werden.
Auflerdem sind in der Namensverwaltung keine Umlaute und
kein ,8“ méglich.

Firr das Abspeichern der nichsten zehn Adressen empfiehlt sich
das vorherige Zuriicksetzen von Joyce mit SHIFT/EXTRA/
ENTER nach Einlegen der Arbeitsdiskette und dann auf der
Datendiskette den erneuten Sprung in ,, ADRESS.000%. Diesmal
wiren die Adressen ,,10“ bis ,19“ an der Reihe; beim Abspei-
chern wird natiirlich nur wieder von ,,0¢ bis ,9“ gezihlt, da
LocoScript immer nur zehn Blocke auf einmal verarbeiten kann.
Wieder werden die Adressen alphabetisch richtig eingeordnet.
Auch wenn eine ganze Datendiskette fiir Adressen zur Verfii-
gung stehen soll, empfiehlt es sich, auf ihr die Gruppe BRIEFE
zu belassen. In dieser Rubrik werden dann die Briefe bearbeitet,
in die anschlieffend die zuvor gespeicherten Adressen eingeblen-
det werden. Die anderen sieben Gruppen sollten zwecks besse-
rer Ubersicht in ADRESS1 bis ADRESS7 eingeteilt werden,
wobei jeweils 20 Adressen A zwei Blocke pro Gruppe abgespei-
chert werden. Mit dieser Selbstbeschrinkung kann man immer-
hin noch 140 Adressen verwalten; fiir Briefe stehen dann noch
etwa 30 KByte zur Verfiigung.

Fiir die nichsten zehn Adressen sollte also eine neue Gruppe,
etwa ADRESS6 eroffnet werden. Die Methode mit den Blocken
ist zwar etwas umstindlich, hat aber den Vorteil, daf} die Adres-
sen im Hauptmenii sehr ordentlich aufgelistet sind.

Eine andere Methode ist das satzweise Speichern von Adressen.
Die Vorgehensweise ist sehr dhnlich wie beim blockweisen Spei-
chern; nur werden diesmal keine Zahlen, sondern Buchstaben
von A bis H oder maximal ] benutzt - je nachdem wie lang die
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einzelnen Adressen sind. Zusammen diirfen sie nicht mehr als
550 Zeichen betragen.

Diesmal werden die Adressen also mit Buchstaben gekennzeich-
net, zum Beispiel mit:

A

Firma Klein

Grofdstr. 9

2000 Hamburg

Anschlieflend konnen Sie tibertragen werden:

1. Cursor auf Adressenanfang (hier: vor Firma Klein),

2, CLIPY,

3. Cursor auf Adressenende (hier: hinter Hamburg),

4. COPY,

5. Taste ,A“ driicken.

Sind die gewiinschten Adressen — etwa A bis F — auf diese Art
kopiert, werden sie noch auf Laufwerk M iiberspielt:

1. f8=Block anwihlen,

2. Cursor auf ,,Alle Sitze speichern®,

3. ENTER driicken.

Wie die Sitze dann auf die Arbeitsdiskette gebracht werden,
wurde bereits in Kapitel 5.3.3 behandelt. Die etwas komplizier-
te Vorgehensweise wird durch sofortige Verfiigbarkeit der
Adressen belohnt. Deshalb sollten mit dieser Methode die wich-
tigsten Adressen auf die Arbeitsdiskette gebracht werden, die
bei jedem Brief sofort auf Knopfdruck zur Verfiigung stehen.

5.4.3 Adressen in Briefe einfiigen

Wird eine als Satz gespeicherte Adresse benétigt, so muff an der
betreffenden Stelle im Brief lediglich die Folge: ,,EINBLS,
»Buchstabentaste“ eingegeben werden. Die Adresse der Firma
Klein wiirde etwa nach ,,EINBL, Taste A“ direkt geschrieben
werden.

Das gleiche gilt fiir blockweise gespeicherte Adressen, wenn sie
gerade zuvor eingegeben wurden — vorausgesetzt, Joyce wurde
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inzwischen nicht ausgeschaltet oder zuriickgesetzt. Dann kén-
nen bis zu zehn Adressen mit ,EINBL®, ,Zifferntaste® direkt
aufgerufen werden.

Normalerweise wird aber auf diskettengespeicherte Blocke zu-
riickgegriffen. Dann werden die Adressen wie folgt vom aktuel-
len Brief aus aufgerufen:

1. f7=Modus,

2. gleichzeitig Plus- und T-Taste driicken,

3. ENTER,

4. Cursor auf gewlinschte Adresse,

5. Zweimal ENTER driicken.

5.4.4 Serienbriefe

Die hier behandelte Adrefiverwaltung kann auch zur Serien-
brieferstellung eingesetzt werden. Allerdings empfiehlt sie sich
nur beim Einsatz von Einzelblittern, da sie dann genauso
schnell ist wie ein professionelles System, weil LocoScript auch
wihrend des Druckens die Arbeit an Texten erméglicht.
Nehmen wir an, ein kompletter Brief wird gerade — wie in 4.3
beschrieben — ausgedruckt. Wahrend des Druckens, das vor
allem im Schonschreibmodus einige Zeit dauert, kann in den
Brief bereits eine neue Adresse eingeblendet werden. Dazu:

1. Mit B, ENTER in den Brief springen,

. mit Cursor Adressenanfang ansteuern,

. AUSBL,

. mit Cursor Adressenende ansteuern,

. AUSBL,

6. neue Adresse einblenden, wie in Kapitel 5.4.3 beschrieben.
Wenn nun ein neues Blatt eingelegt wird, wird der gleiche Brief
mit der neuen Adresse ausgedruckt. Inzwischen kann erneut
eine Adresse ausgetauscht werden.

U W
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6. Auf einen Streich
99 Layouts

6.1 Unterschied Schablone/Layout

Die Stirken von LocoScript erschopfen sich nicht in der leichten
Handhabung von Blocken und Sitzen. Der Bereich der Textge-
staltung ist in LocoScript besonders komfortabel gestaltet und
bietet verschiedene Moglichkeiten. In diesem Kapitel werden
wir uns hauptsichlich mit Layouts beschiftigen. Unter einem
Layout versteht man die gesamte Textgestaltung einschliefllich
Rand-, Zeilenabstand und Tabulatoren. Bei Joyce konnen in der
Grundeinstellung sechs verschiedene Layouts aufgerufen und
verindert werden.

Zuerst sollen sie gegen Schablonen abgegrenzt werden, die be-
reits in Kapitel 4.1.1 behandelt wurden: Die Schablone basiert
auf dem sogenannten Basislayout und stellt damit Grundfunk-
tionen auch fiir Zeilen-, Zeichenabstand und dhnliches nach
jedem Einlesen von LocoScript automatisch zur Verfiigung.
Soll es geandert werden, so muf} die Anderung iiber die Kopfin-
formationen, kurz Kopfinfos, erfolgen. Die Anderungen laufen
nach demselben Muster ab, wie im folgenden besprochen, doch
ist der Eingriff in die Kopfinfos selbst eine komplizierte Materie.
Damit beschiftigen wir uns im nachsten Kapitel.

Aufler den textgestalterischen Grundlagen kann in einer Scha-
blone auch Text gespeichert werden, der — etwa wie ein Brief-
kopf — jedesmal beim Eréffnen einer Datei in einer bestimmten
Gruppe zur Verfiigung steht. In Layouts kann jedoch auf keinen
Fall Text gespeichert werden; sie sind vielmehr Grundlage eines
jeden Textes.
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Im Basislayout werden die Parameter festgelegt, die jeweils fiir eine
Gruppe gelten.

Aufler dem Basislayout gibt es noch mehrere andere, die jeder-
zeit relativ leicht abgeindert werden konnen. In der Grundein-
stellung sind es fiinf. Sobald ein Layout geandert ist, kann es an
jeder beliebigen Textstelle eingeblendet werden und gilt dann
solange, bis es durch ein anderes wieder abgelost— oder bis Joyce
ausgeschaltet bzw. zurickgesetzt wird.

Will man einmal eingerichtete Layouts lingere Zeit erhalten,
mufl man sie in Schablonen abspeichern. Der dazu notige Trick
wird in Kapitel 6.2.3 verraten. Doch zunichst zu den grundsitz-
lichen gestalterischen Moglichkeiten der Layouts.

6.2 Text gestalten
6.2.1 Layout dndern

Um Layouts zu dndern, mufl man sich in einer Datei befinden.
Nehmen wir an, es handele sich dabei um ,, TEST.000“. Dann
wird der Punkt f2=Layout angewihlt.

Es erscheint das Untermeni ,, Text Layout:“; der schwarz unter-
legte Cursor steht auf dem Punkt ,,v6llig neues Layout“. Damit
konnen wir aber noch nichts anfangen, weil noch kein ,neues“
Layout eingerichtet wurde. Dazu fahren wir zum letzten Punkt
im Unterment, zu ,Layout P,

Geben Sie bitte anstelle der Fragezeichen ,,12 ein und quittieren
mit ENTER. Joyce reagiert mit einem drgerlichen Piepsen, denn
in puncto Layouts kann es nur bei der entsprechenden Vorein-
stellung bis 12 z3hlen. Loschen Sie die ,,12“ durch Druck auf die
CAN-Taste und geben Sie dann ,,5“ ein. Wenn Sie diesmal mit
ENTER die Richtigkeit der Eingabe bestitigen, werden Sie mit
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Layout bearbeiten: In diesem Fall wird gerade die Funktion ,Biindig“
eingeschaltet, bekannter als Blocksatz.

einem Austausch der Informationszeilen belohnt (siche 2.4.1).
In der Diskettenzeile (oben) wird angezeigt, dafl gerade das
fiinfte Layout bearbeitet wird. Die darunterliegende Zustands-
zeile wurde komplett ausgetauscht; ein Teil ist jetzt griin unter-
legt, der Rest schwarz. Wenn Sie die Pfeiltasten 1 und 3 betiti-
gen, werden Sie feststellen, daf sich der griine Teil mit dem
Cursor steuern liflt. An denjenigen Stellen, an denen er steht,
konnen Anderungen vorgenommen werden. Fiir die ersten drei
Rubriken kénnen neue Zahlen angegeben werden. Geindert
werden konnen auch die Zeichen pro Zoll zum Beispiel von
zwolf auf 15 oder die Zeilen pro Zoll von sechs auf acht, nicht
aber mit willkiirlichen Angaben. Neun Zeilen pro Zoll werden
beispielsweise nicht akzeptiert. Setzen Sie bitte die Zeich/Z auf
»10.

Als nichstes kann der Zeilenabstand wie auf einer Schreibma-
schine eingestellt werden. Auch halbe Schritte sind méglich.
Das Zeichen fiir ¥, wird dabei durch ALT/4 erzeugt. Geben Sie
beispielsweise drei ein; ein schwarzer Kasten neben der Zahl
dokumentiert jetzt die Moglichkeit, mit gleichzeitigem Driicken
von ALT/4 auf 3%; zu erhohen. Geben Sie jetzt bitte ,,2“ ein. Die
Anderung muf hier wie auch in den anderen Rubriken mit
ENTER quittiert werden.

Rechts finden sich noch die Angaben , Kursiv® und ,Biindig*,
die jeweils mit Plus- oder Minus Taste ein- und ausgeschaltet
werden konnen. Wahlen Sie ,Biindig“ an und driicken Sie die
Plus-Taste. Das Hikchen dokumentiert, dafl jetzt Blocksatz —
links- und rechtsbiindige Schreibweise wie im Buchdruck -
eingestellt ist.

Mit EXIT konnen Sie nun den Layout-Modus verlassen.
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6.2.2 Layout einfiigen

Um das gerade erstellte Layout einzufiigen, rufen Sie das Unter-
ment wieder mit f2=Layout auf. Dann:

1. mit Cursor ,Layout ??“ ansteuern,

2. ,5“ eintippen,

3. mit ENTER quittieren,

Darauf finden Sie sich im Text wieder. Es wurde jetzt eingeblen-
det: (+LayouT5) um anzuzeigen, daf} ab jetzt das Layout ,5“
gilt. Geben Sie jetzt einige Zeilen Text ein. Dann suchen Sie nach
obiger Beschreibung nochmals mit f2 das Untermenii auf und
steuern erneut den Punkt ,,Layout andern® an, geben fiir Layout
,»,5“ ein, ENTER und setzen diesmal die ZEICH/Z auf 17. Mit
ENTER und EXIT sind Sie wieder im Text. Wenn Sie ihren
soeben geschriebenen Absatz mit PARA formatieren, werden
Sie feststellen, dafl die Worte enger aneinandergeriickt werden
und die Zeilen nicht mehr rechtsbiindig abschlieffen, dafr aber
tiber die Zeilenbegrenzung nach rechts herausragen.

Fahren Sie jetzt mit dem Cursor von Zeile zu Zeile und beobach-
ten Sie die Zeilenangabe rechts oben in der Zustandszeile. Sie
werden feststellen, dafl nur die ungeraden Zeilennummern ange-
zeigt werden, also beispielsweise 7, 9, 11 etc. Auflerdem werden
anstatt 54 nur noch 30 Zeilen pro Seite angegeben.

Wihlen Sie nochmals das Layout-Unterment, steuern Sie den

Lauout einfugen

| yollig neyes Layout |
Lauou e

o HIER WIRD DAS AKTUELLE LAYOUT EINGEBLENDEI
Basislayout

HIER WIRD DAS 2! ANDERNDE LAYOUT AUFGERUFEN

Wichtig fiir die Textgestaltung: Layout aufrufen und dndern.
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Ein gedndertes Layout kann iiberall in den Text eingeblendet werden:
Einfach Plus- und L-Taste driicken und Layout-Nummer angeben.

Punkt ,Basislayout® an und driicken Sie ENTER. Diesmal wird
in den Text (—LayouT) eingeblendet und das urspriingliche
Layout wiederhergestellt. Es gibt auch noch eine schnellere
Moglichkeit, um das Basislayout einzublenden, und zwar mit
der Befehlsfolge: Minus-Taste, L, ENTER.

Damit lassen sich folgende Feststellungen treffen:

1. Doppelter Zeilenabstand wird zwar von der Zeilenzihlung,
nicht aber auf dem Bildschirm angezeigt. Beim Drucken wird er
allerdings beriicksichtigt!

2. Basislayout und geidnderte Layouts konnen iiberall in den
Text mit der verkiirzten Befehlsfolge ,Plus-Taste, L, Layout-
Nummer, ENTER® eingeblendet werden (siehe auch Kapitel
8.4).

3. Andere Schriftgroflen werden mit ZEICH/Z gewihlt. Die
Schriftgrofle verindert sich zwar nicht in der Bildschirmdarstel-
lung, aber die Zwischenriume und der Platzbedarf werden ent-
sprechend berticksichtigt. Deswegen passen bei der kleineren
Schrift mit der hoheren Zeichendichte 17 Zeichen mehr in eine
Zeile.

Mit dem letzten Punkt wollen wir uns noch niher beschaftigen,
und zwar in Kapitel 8, in dem eine gingigere Methode zur
Anderung der Schrifttypen angegeben wird.

6.2.3 Im Direktzugriff: 99 Layouts

Wir haben schon erfahren, dafl in der Schablone immer ein
Basislayout gespeichert ist, das jedesmal beim Eroffnen einer
neuen Datei in der betreffenden Gruppe zur Verfiigung steht.
Um aber mehrere Layouts innerhalb einer Gruppe auf einmal
verfiigbar zu haben, muff man einen kleinen Trick anwenden.
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Der Layout-Trick: Bis zu 99 verschiedene Layouts kinnen in einer
Schablone gespeichert werden und stehen sofort zur Verfiigung.

Dazu werden in einer Schablone mehrere Layouts geindert und
anschlieflend untereinander in SCHABLON.STD aufgerufen
und gespeichert. Wird dann eine Datei in der betreffenden
Gruppe er6ffnet, stehen die Layouts sofort sichtbar zur Verfi-
gung, und es konnen die ausgesucht werden, die fiir den betref-
fenden Fall in Frage kommen.

Besonders geeignet ist diese Methode bei mehreren Tabellen-
standards mit verschiedenen Randeinstellungen, Schriftgrofien,
Dezimaltabulatoren und anderem. Die gewiinschte Layoutzahl
muf zuvor in den Kopfinformationen festgelegt werden, was in
Kapitel 7 behandelt wird. Maximal kénnen 99 Layouts einge-
stellt und eingegeben werden.

- URMULAR/ SONAR LN 1D
—La out- . -Lild - ~7f1 - -él’ﬁ
- {foalayout

s Tl
0 gfﬂ.agnu'f)“ 3 3 ' 5 ¥ ? § L
0, .. 'L(i]}éiléixi?j’ ........ = o e s s iare sl e huse csrnae i
b eacire AV o 5 k4 ! " 3 i
- .....‘T].“.‘?‘.“.‘?’.’? ...... T W
(ﬂ.agouTSQ)

Zu den Hintergrundinformationen gehort auch die Angabe der maxi-
mal moglichen Layouts und Tabulatorstops. Mebr dazu in 7.3.

89



Auf einen Streich 99 Layouts

6.3 Tabellenlayouts
6.3.1 Der Tabellenrahmen

In diesem Abschnitt wollen wir uns mit der Funktionszeile der
Layouts beschiftigen. Gehen Sie bitte dazu nach Kapitel 6.2 so
vor, als wollten Sie Layout 5 dndern.

Die ersten beiden Funktionen beziehen sich auf die Randeinstel-
lung, mit den Tasten f3 bis {6 konnen Tabulatoren gesetzt wer-
den. Um diese Anderungen iiberhaupt bewerkstelligen zu kon-
nen, muf} der Cursor erst in die Linealzeile gesteuert werden.
Dazu wird gleichzeitig die SHIFT- und die nach unten zeigende
Pfeiltaste betdtigt. Danach kann der Cursor wie gewohnt mit
den Pfeiltasten 1 und 3 gesteuert werden.

Um die Funktionen praktisch kennenzulernen, wollen wir uns
eine Aufgabe stellen: Es soll eine 100 Zeichen breite Tabelle
erstellt werden. Um so viele Zeichen pro Zeile spiter auch
ausdrucken zu konnen, wird die in Kapitel 6.2.2 beschriebene
Erhohung der Zeichenzahl pro Zeile auf 17 belassen.

Steuern Sie den Cursor zum linken Bildschirmrand und driicken
Sie f1=linker Rand. Danach bringen Sie den Cursor auf Zeichen
101, das im Lineal durch ,,10“ und einen Strich dokumentiert ist,
und driicken f2=rechter Rand. Damit ist die Breite unserer
Tabelle festgelegt.

Als nichstes erfolgt das Loschen der Tabulatoren. Dazu wird
jeder Tabulator, der im Lineal durch einen nach rechts zeigen-
den Pfeil dokumentiert wird, mit dem Cursor angesteuert und
anschliefend die Minus-Taste betitigt.

Gehen wir davon aus, dafl unsere Tabelle in 20 Zeichen breite
Rubriken unterteilt werden soll. Dazu wird der Cursor auf
Zeichen 20 gefahren und f3=Tabulator gedriickt. Das gleiche
wird bei 40, 60, 80 und 100 wiederholt.

Damit ist unser erstes Layout vollendet. Allerdings miissen wir
es jetzt noch in den Text einfiigen; es gilt generell: Andern eines
Layouts bedeutet nicht gleichzeitig Einfiigen des Layouts in den
Text. Die beiden Vorginge konnen nur getrennt durchgefiihrt
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Das Ausfiillen einer Tabelle erfordert gezielte Vorgehensweise. Jede
Eintragung wird mit einem Tabulator abgeschlossen, der anschlieflend
durch einen Teil der senkrechten Begrenzung ersetzt wird.

werden. Kehren Sie dazu mit EXIT wieder in den Text zuriick,
und verfahren Sie dann, wie in Kapitel 6.2.2 beschrieben. Sie
werden feststellen, dafl (+LayouT5) in der ersten Zeile, zehnte
Spalte, eingeblendet wird.

Gerade bei Tabellen ist es wichtig, genau die Spalteneinteilung
vor Augen zu haben. Wahlen Sie dazu f1=Anzeige an. Dort ist
von Codes, Linealen, Leerstellen, Zwischenriumen und Indika-
toren die Rede. Sie konnen die jeweiligen Bildschirmanzeigen
ein- und ausblenden.

Um dafiir ein Gefithl zu bekommen, driicken Sie am besten
hinter ,,Codes” die Minus-Taste und verlassen das Untermenii
mit EXIT. Wie Sie feststellen, wird das Befehlswort
(+LayouT5) jetzt nicht mehr angezeigt. Machen Sie das wieder
riickgingig, indem Sie das Untermenii mit ,f1“ aufsuchen und
hinter ,,Codes“ die Plus-Taste betitigen. Das Hikchen doku-
mentiert, daf} die entsprechende Anzeige wieder eingeschaltet
ist. Wahlen Sie dann den Punkt , Lineale an, betitigen die Plus-
und EXIT-Taste. Das Lineal wird jetzt in den Text unter
(+LayouT5) eingeblendet. Das ist immer dann moglich und oft
sinnvoll, wenn das Layout gewechselt wird.

91



Auf einen Streich 99 Layouts

6.3.2 Joyce schreibt Texte selbst

Wie bereits in Kapitel 5.2 erwihnt, kann der Suchen/Ersetzen-
Befehl eingesetzt werden, um im groflen Stil Schreibarbeit abzu-
nehmen. Das wollen wir jetzt einsetzen, um den Tabellenrah-
men zu erstellen. Die gleiche Vorgehensweise kann zur halbau-
tomatischen Erstellung simtlicher Formulare verwendet wer-
den.

Das einzige, was wir manuell angeben miissen, ist die Tabellen-
begrenzung und die jeweiligen Suchen/Ersetzen-Befehle. Als
senkrechte Begrenzung soll beispielsweise der Bindestrich gel-
ten. Fiir die waagerechte Begrenzung wird der senkrechte Strich
eingesetzt, der durch gleichzeitiges Driicken der Tasten EX-
TRA und ,0“ erzeugt wird. Diese gestiickelten Linien von
Hand einzugeben, erfordert einen zu groflen zeitlichen Auf-
wand. Lassen wir Joyce die Arbeit machen.

Dazu geben wir auf die leere Bildschirmseite ein:

1. Bindestrich (RETURN),

2. viermal (RETURN), um die Hohe der Eintragung festzule-
gen,

3. weiter wie unter 1., bis die gewiinschte Tabellenlange erreicht
1st.

Dann wird SHIFT/Taste 7 zum Suchen/Ersetzen betatigt. Als
Suchwort wird lediglich der Bindestrich ,-“ angegeben, der
durch eine der Rubrikenbreite entsprechenden Anzahl von Bin-
destrichen (hier 20), abgeschlossen durch den senkrechten Strich,
ersetzt wird. Dann kann die Option ,autom. Aust. bis zum Ende
DOK* gewihlt werden, und sofort werden die entsprechenden
Zeilen von Joyce geschrieben. Zur Fertigstellung der waagerech-
ten Tabellenbegrenzung wird im nachsten Schritt der senkrechte
Strich gesucht und durch 19 Bindestriche ersetzt, die von zwei
senkrechten Strichen eingerahmt werden. Achten Sie bitte dar-
auf, dafl vor jedem Durchlauf wieder an den Tabellenanfang
zurlickgesprungen werden muf. Jetzt brauchen Sie fiir die noch
notigen drei Durchldufe nur die Suchen/Ersetzen-Funktion auf-
zurufen und jeweils automatisch ersetzen zu lassen.
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Einen Tabellenrabmen kann Joyce halbautomatisch erstellen. In dem
gezeigten Arbeitsschritt wird gerade die senkrechte Begrenzung kom-
plettiert. Doch Vorsicht: Wird die Tabelle mit LocoScript ausgefiillt,
verschiebt sich der Rabhmen!

Danach ist die waagerechte Begrenzung fertiggestellt. Die senk-
rechte Begrenzung wird dagegen dynamisch erstellt — beim Ein-
tragen der Tabellenpunkte. Jedesmal, wenn Sie etwas in eine
Rubrik eintragen, mufl das jeweils letzte Wort mit einem Druck
auf die TAB-Taste abgeschlossen werden. Dadurch wird auto-
matisch der niachste Rubrikpunkt angesteuert; auf dem Bild-
schirm wird der Tabulator durch einen nach rechts zeigenden
Pfeil angezeigt. Wollen Sie beispielsweise eine Rubrik frei las-
sen, miissen Sie nur zweimal TAB driicken.

Nachdem alle Punkte eingetragen sind, werden die Rechts-
Pfeile benutzt, um wiederum halbautomatisch die senkrechten
Striche einzusetzen: Die Pfeile werden durch Pfeile plus senk-
rechten Strich ersetzt.

Nun kann es aber vorkommen, daf einige Tabellenzeilen voll-
standig freibleiben. In diesen Zeilen fehlt noch die senkrechte
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Begrenzung. Um diesen Punkt zu erledigen, missen Sie in den
freien Zeilen von Hand ein Kiirzel einsetzen (hier: ein Doppel-
kreuz).

Danach geht es den Doppelkreuzen ,,#“ an den Kragen. Die
Vorgehensweise ist mit der bereits geschilderten identisch, nur
dafl diesmal Doppelkreuze gesuchtund durch die entsprechende
Zahl von Leerstellen, abgeschlossen von einem senkrechten
Strich plus Doppelkreuz, ersetzt werden. Nach den der Rubri-
kenzahl entsprechenden Durchlaufen (hier: 5) bleibt am rechten
Tabellenrand neben den senkrechten Strichen ein hiflliches
Doppelkreuz stehen. Die Korrektur erfolgt ebenfalls mit dem
Suchen/Ersetzen-Befehl: Es wird einfach das Doppelkreuz
durch nichts ersetzt. Eine besonders elegante Methode der elek-
tronischen Korrektur.

Unser Tabellenrahmen ist jetzt fertig. Getibte ,, Textverarbeiter®
werden sich jetzt aber sicher fragen, warum nicht gleich der
ganze Tabellenrahmen fertiggestellt wurde, um dann anschlie-
end die einzelnen Punkte nur noch in die jeweiligen Rubriken
einzutragen. Man hitte sich damit zumindest die Doppelkreuze
ersparen konnen.

Leider fehlt LocoScript eine wichtige Standardfunktion: der
Uberschreibmodus (insert off). Dieser Modus erméglicht es,
iiber einen bereits bestehenden Text zu schreiben, oder aber, wie
in unserem Fall, einen bereits existierenden Tabellenrahmen
auszufiillen — in LocoScript geht das bedauerlicherweise nicht.
Sobald Sie etwas in eine bestehende Tabelle eintragen, schieben
Sie alles durcheinander.

6.3.3 Der Dezimaltabulator

LocoScript mit seinen vielfaltigen Tabulatorfunktionen fiir die
Tabellengestaltung bietet allerdings mehr als die meisten ande-
ren Programme. Sehr wichtig ist der Dezimaltabulator, der das
richtige Einriicken von Dezimalzahlen ibernimmt. Wenn Lo-
coScript jetzt auch noch rechnen konnte, wire es ein ideales
Programm auch zum Erstellen von Rechnungen, Angeboten
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Auf einen Streich 99 Layouts

Im Englischen iiblich bei Zahlenangaben: Punkt statt Komma und
Null mit Schragstrich. Im Untermenii ,Zeichen wird Ordnung ge-
schaffen: Die Kommazahl wird wieder am Komma erkenntlich; wich-
tig fur Dezimaltabulatoren.

und so weiter. So aber gehort bei allen numerischen Vorgingen
ein Taschenrechner neben die Tastatur, mit dem all das ausge-
rechnet wird, was mit LocoScript dann in saubere schriftliche
Form gebracht wird. Der Dezimaltabulator wird im Lineal als
Stern gekennzeichnet. Wird ein Layout gedndert, so kann er
genau wie auch ein beliebiger anderer Tabulator gesetzt werden;
er gehorcht dabei der Funktionstaste {6. Er muf§ so in das Lineal
eingebaut werden, daf} er bei spiteren Zahleneingaben der je-
weils niachste Tabulator ist. Er funktioniert nicht, wenn zwi-
schen Zahl und Stern im Lineal noch ein anderer Tabulator
eingebaut ist. Soll der Dezimaltabulator eingesetzt werden, so
muf} zunichst ganz normal die TAB-Taste betitigt werden.
Dann wird die Zahl eingegeben. Sobald mit Punkt oder Komma
die Vorkommastellen eingegeben sind, riickt er an die richtige
Stelle.

Beim Dezimaltabulator ist noch eine Besonderheit zu beachten:
Vor- und Nachkommastellen kénnen wahlweise durch Punkt
oder Komma abgetrennt werden, doch muf§ diese Wahl in den
Kopfinformationen der Schablone erfolgen.

¢
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Der im Lineal durch einen Stern gekennzeichnete Dezimaltabulator
kann iberall im Text benutzt werden, um durch Komma getrennte
Zahlenkolonnen sauber untereinander zu setzen.
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7. Die Koptinformationen

7.1 Eingriff in die Kopfinformationen
7.1.1 Acht standardisierte Kopfinfos

Die Kopfinfos konnen aus jedem Text heraus geindert werden.
Sinnvoll ist das aber nur, wenn eine Kopf- oder Fufizeile einge-
fiigt oder eine nur fiir einen einzigen Teil giiltige Anderung
vorgenommen werden soll. Ansonsten sollten die Kopfinfos
generell nur in den Schablonen geandert werden.

Pro Gruppe kann eine Schablone angelegt werden. Die Schablo-
nen sind alle gleichwertig, das heifit, es gilt immer die, in deren
Gruppe man sich befindet. Insgesamt konnen mit den acht

Ile Selten\gl‘eimh .
rste Seite anders  vov

+ Letzte Seite anders
1 gerade/ynaerade andeps

it Erste Gojte
- Kopfteil mo?lmh
Fubteil moglich

zhe Seite | o
opftell n_o?-l ich v i

- Fubteil moglich Vol

Seitenzihlung: Wer will, kann gleich mit Seite 9999 anfangen. Sinnvoll
etwa fiir Titelblattgestaltung: ,Erste Seite anders und ,erste Seiten-
nummer auf ,2° setzen.
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Gruppen auch acht Schablonen mit verschiedenen Kopfinfos
bereit gehalten werden, wobei dann jeweils die Kopfinfo gilt, in
deren Gruppe ein neuer Text erdffnet wird. Damit kann pro
Gruppe auf eine standardisierte Kopfinformation zuriickgegrif-
fen werden. Andert man dagegen in einem normalen Text Kopf-
infos oder Layout, so stehen sie auch kiinftig nur in diesem Text
und sonst nirgends zur Verfiigung. Diesen Zusammenhang soll-
te man nie aus den Augen verlieren, um sich nicht unnotige
Arbeit zu machen.

7.1.2 Zugriff auf Kopfinformationen

Der Zugriff auf die Kopfinfos ist nicht ganz einfach und dringt
bereits ziemlich weit in die Programmiertechnik ein. Der Ein-
stieg erfolgt iber das kurze Untermenii ,Submodus®, das mit
der Taste 7=Modus aufgerufen wird. Es braucht dann nur noch
ENTER gedriickt zu werden, um nach kurzer Wartezeit bei den
Kopf— und Fufizeilen zu landen. Ein Blick auf die Funktionszei-
le zeigt, daf diesmal wieder eine ganze Palette von Anderungs-
wiinschen beriicksichtigt ist.

Alles, was hier geindert und gespeichert wird, steht anschlie-
lend als Schablonenparameter zur Verfiigung. Wer mit anderen
Textprogrammen gearbeitet hat, wird fiir den Parameterwechsel
andere Methoden kennengelernt haben. Bei WordStar beispiels-
weise muf} direkt ins Maschinenprogramm eingegriffen — also
gepatcht werden —, sollen Voreinstellungen geindert werden.
Bei einigen anderen Programmen konnen dagegen Parameterta-
bellen aufgerufen, korrigiert und anschlieBend samt Anderung
gespeichert werden.

Diesem Muster folgt auch LocoScript, doch ist es in diesem
Punkt mit seiner Untermeniitechnik recht umstindlich. Schon
aus diesem Grund sollte jede Parameterinderung von vornher-
ein gut durchdacht werden; im Zweifelsfall empfiehlt sich das
Eroffnen einer neuen Gruppe, in der erst einmal ohne grofiere
Folgen in die Schablone eingegriffen werden kann. Soll dann
spiter die perfekte Schablone in eine andere Gruppe mit 3=Ko-
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pie iibertragen werden, so muff erst dort die alte SCHA-
BLON.STD gel6scht werden.

7.1.3 Kopfinfos bearbeiten

Die Bearbeitung der Kopfinfos ist in zwei Systemebenen unter-
teilt:

1. Bearbeitung von Kopf- und Fufizeilen, die auf bestimmten
Seiten eines Textes jedesmal gleich ausgedruckt werden.

2. die Bearbeitung von Hintergrundinformationen der Textge-
staltung, kurz ,,Hintergrundinfos*.

Die Kopf- und Fufizeilen dienen dazu, Informationen wie Kapi-
teliiberschriften oder Bankverbindungen aufzunehmen, die bei
den betreffenden Schreiben automatisch mit ausgedruckt wer-
den. Damit gehoren sie zu dem Punkt: Joyce nimmt Schreibar-
beit ab. 4

Ganz anders sieht es bei den Kopfinfos der zweiten Systemebene
aus. Es wire wiinschenswert gewesen, sie von Kopf- und Fuf}-
zeilen vollstindig auszugrenzen, um berechtigte Verwirrung bei
der Anwendung auszuschlielen. So aber fordert eine Bearbei-
tung der Kopfinfos den steten Wechsel zwischen zwei System-
ebenen heraus, die nur teilweise direkt miteinander zu tun ha-
ben. Um die Abgrenzung deutlicher zu machen, wollen wir die
Informationen der zweiten Systemebene ,Hintergrundinfos*
nennen. Diese Bezeichnung taucht jedoch nicht in den Meniis
von LocoScript auf.

JOYCE | gndern der Kopfinfos | Kapitel 7 | (SeiteZ)==}
==finde von Kopfteil 1 : fur alle Seite et

Imterpumkt 7.3 | dndern der Hintergrundinfos
==mfinde von FuBteil 1 : fur alle Seite

Mit standardisierten Kopf- und FufSzeilen kann man sich viel Arbeit
ersparen. Wird jetzt ENTER gedpriickt, werden simtliche Festlegungen
gespeichert.
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7.2 Kopf- und Fuflzeilen

7.2.1 Plazierung der Zeilen

Die Anderung von Kopf- und Fufizeilen ist ein Kapitel fiir sich;
vor allem das Thema Seitenzahlen bereitet bei Joyce anfangs oft
Kopfzerbrechen, weil sie nicht automatisch ausgedruckt wer-
den. Dabei ist LocoScript auch in diesem Punkt sehr komforta-
bel: Seitenzahlen konnen beispielsweise mit der abgekiirzten
Befehlsfolge ,,Plus-Taste, S, Z, =“ iiberall eingeblendet werden.
Wer lieber mit Untermeniis arbeitet, kann aus einem bearbeite-
ten Text heraus das entsprechende Menii mit ,,f6=Seite“ aufru-
fen und den Punkt ,,diese Seitennummer anwihlen. Auflerdem
besteht die Moglichkeit, in Kopf- oder Fufizeilen Seitenzahlen
zu plazieren, die dann automatisch in der richtigen Reihenfolge
und an der gewiinschten Stelle ausgedruckt werden.

Um letztere Methode geht es in diesem Abschnitt. Es wird
davon ausgegangen, dafl mit ,,f7=Modus, ENTER“ der Punkt
»Seitenzahlung bearbeiten® aufgeschlagen wurde. Etwas ver-
wirrend sind auf den ersten Blick die vier Linien, vor denen
jeweils das ,Ende von Kopfteil 1: Fiir alle Seiten etc. angegeben
wird. Das bedeutet nichts anderes, als daf} Sie in LocoScript
mehrere Zeilen als Kopfteil deklarieren konnen, der dann je-
weils komplett auf den gewiinschten Seiten ausgedruckt wird.
Entscheidend ist, wieviel Platz Sie fiir die Kopf- und Fuflinfor-
mationen deklariert haben.

Nehmen wir an, Sie hitten bei einer Seite mit 70 Zeilen die
jeweils ersten und letzten zehn als Kopf- bzw. als Fufiteil dekla-
riert. Dann konnen Sie dort jeweils bis zu zehn Zeilen unterbrin-
gen, die auf jeder Textseite gleich gedruckt werden; fiir den
eigentlichen Text bleiben damit noch 50 Zeilen tibrig. Allerdings
sollten Sie nicht den ganzen Platz der Kopf- und Fufizeilen
vollknallen, da am Anfang und Ende einer Seite immer ein paar
Zeilen frei bleiben sollten. In LocoScript konnen Sie angeben, ab
welcher Position die Kopf- und Fufizeilen beginnen sollen
(Standardeinstellung 6 und 66 im Untermenii ,,Seitenmaf}).
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Wenn Sie jetzt nur eine Kopfzeile eingeben, so wird sie bei
entsprechender Voreinstellung in der sechsten Zeile ausgedruckt
(Position 6), wihrend die ersten fiinf und die nachfolgenden frei
bleiben. Geben Sie eine weitere Zeile ein, so haben Sie damit
beim Druckformat die sechste und siebte Zeile als ,,Dachzeilen®
belegt. Sie konnen aber auch durch Driicken von (RETURN)
eine Leerzeile eingeben, etwa wenn Sie die beiden Dachzeilen
durch eine Leerzeile auflockern wollen. Dann wird die erste
Kopfzeile in Zeile Nummer 6 gedruckt, 9 bleibt frei und die
zweite folgt in Nummer 8.

7.2.2 Seitenzahlen

Sehr hiufig soll die Seitennumerierung automatisiert werden.
Nehmen wir an, wir wollten bei einem lingeren Text jeweils in
der Fuflzeile die Seitenzahl zweistellig zentriert ausdrucken las-
sen. Dazu miissen Sie die ,,Seitenzihlung bearbeiten®, so wird
auch der entsprechende Punkt in der Diskettenzeile genannt.
Der Cursor wird auf die Zeile zwischen ,Ende von Kopfteil
1...“ und ,Ende von Fufiteil 1...“ gebracht. Dann:

Ker NeFsli Aktl
Sexte mer

Xagitel 8
axt

Gestaltimg =

=mfinde von Ropfteil 1 : fur alle SelIRim Space

. sinf, Soft-Trem

(ZentR) Textverarheitung [emf Hard-Trenn

smmende von Fubteil 1 ¢ fiir alle Sel

Besonders in Kopf- und FufSzeilen ist das Zentrieren einzelner Begriffe
ratsam. Bei der Angabe von Seitenzablen ist allerdings Vorsicht gebo-
ten; zwischen (Seite Z) und Gleichbeitszeichen darf kein Text stehen.
Im obigen Beispiel muf3 ,Seite:“ also geloscht oder vor (Seite Z) ge-
schrieben werden.
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1. f5=Zentrieren driicken. Es erscheint (ZentR).

2. f6=Seite anwihlen,

3. mit dem Cursor den Punkt ,diese Seitennummer® ansteuern,
4. ENTER, ‘

5. zweimal das Gleichheitszeichen ,,==* eingeben.

Damit wird die Seitenzahl zentriert zweistellig ausgegeben. Die
Stellenzahl kann durch eine entsprechende Zahl von Gleich-
heitszeichen eingestellt werden; (SeiteZ)=== bedeutet bei-
spielsweise dreistellige Angabe. Natiirlich ist es auch méglich, in
diese Zeile noch Text einzufiigen; etwa ,Seite “ vor (SeiteZ),
nicht jedoch zwischen (SeiteZ) und den Gleichheitszeichen, die
die Stellenzahl bestimmen. Wie die Anfangsnumerierung gein-
dert werden kann, erfahren Sie im nichsten Kapitel.

7.3 Andern der Hintergrundinfos
7.3.1 Optionen

Mit f7=Optionen schlagen Sie die nichste Seite in der Gestal-
tung der Kopf- bzw. Hintergrundinfos auf. Gehen wir die
Funktionszeile der Reihe nach von links nach rechts vor. Wenn
Sie diesmal f1=Layout ansteuern, erscheint kein Untermeni,
sondern gleich der Einstieg in die Informationszeilen. Sie kén-
nen jetzt das Basislayout indern.

Interessant ist auch der Punkt f3=Zeichen. Hier kénnen Sie das
Dezimalzeichen von Punkt in Komma iiberfiihren; wichtig fiir
den Dezimaltabulator. Auflerdem ist es moglich, die Null mit
und ohne Schrigstrich darzustellen; die Grundeinstellung wird
ebenfalls hier festgelegt.

Wer sich bis zu den Hintergrundinfos durchgekimpft hat, wird mit
einem Menii belobnt, das sich diesmal nur iiber die Funktionszeile

aufrufen lafit.
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Der nichste Punkt mit der harmlosen Bezeichnung ,f5=
Tab.Zihlung® hat es ebenfalls faustdick hinter den Ohren. Hier
kénnen Sie die maximal mogliche Anzahl von Layouts und
Tabulatorstopps eintragen. Insgesamt 99 Layouts lassen sich
voreinstellen und auch ohne Schwierigkeiten nebeneinander her
benutzen. Welcher Trick dafiir angewandt werden muff, wurde
bereits in Kapitel 6.2.2 besprochen.

Der nichste Punkt, mit f6=Unterbrechung etwas nebul6s um-
schrieben, stellt hervorragende Funktionen fiir den Seitenum-
bruch zur Verfiigung, die manches andere Textprogramm in den
Schatten stellen. Wenn Absdtze am Seitenende nicht getrennt,
sondern vollstindig auf die nichste Seite iibernommen werden
sollen, braucht in der Rubrik ,Geteilter Absatz“ nur ,nicht
moglich“ mit der Plus-Taste angewihlt zu werden.

Der Ausdruck ,, Witwen und Waisen® ist keine Geschmacklosig-
keit; er bezieht sich auf allein stehende Zeilen am Blattende. Sie
werden, sofern die Grundeinstellung nicht geindert wird, auto-
matisch auf die nichste Seite gebracht.

7.3.2 Fallstudie: 30 Zeilen pro Seite

Damit kommen wir zum letzten und vielleicht wichtigsten
Punkt, der mit f7=Seitenmafl angesteuert wird. Damit kann
grundsitzlich die Zeilenzahl pro Seite und die Plazierung von
Kopf- und Fuflteil festgelegt werden. In Kapitel 8.2.1 wird noch
auf die Problematik der Standardeinstellung eingegangen. An
dieser Stelle soll deshalb ein spezielles Beispiel aufgegriffen wer-
den: die Einstellung fiir 30 Zeilen pro Seite.

Sie ist ganz einfach zu erreichen, wenn Kopf- und Fuflteil ent-
sprechend vergroflert werden. Bei einer Seitenlinge von 66 wird
beispielsweise mit einem Kopfteil von 12 und einem Fufiteil von
30 Zeilen der Mittelteil automatisch auf 30 Zeilen festgelegt.
Nun stehen damit die 30 Zeilen sehr dicht gedringt, weil ein
Zeilenabstand von ,1“ zugrunde gelegt wurde. Erhoht man
dagegen nach der Anwahl mit f1=Layout den ,,Zl.abstand“ von
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30 Zeilen pro Seite kann man auf verschiedene Weise einstellen. In
diesem Beispiel ist der Kopfteil iiberdimensioniert, weshalb der Druck-
anfang sehr tief liegt.

1 auf 2, so mufl man dem Mittelteil den doppelten Platz reservie-
ren. Fiir Kopf- und Fuf3teil bleiben dann nur noch je drei virtuel-
le Zeilen (reell jeweils eine). Der Mittelteil wird auf 60 Zeilen
gesetzt, von denen aber nur noch jede zweite bedruckt wird.

Wem das wiederum zu viel ist, der sollte im Basislayout einen
Zeilenabstand von 1% wiahlen und den Mittelteil auf 45 Zeilen
setzen; Platz genug fiir reelle 30 Zeilen in einer optisch verniinf-
tigen Blattaufteilung. Eine sinnvolle Plazierung konnte etwa
sein: Seitenlinge 66, Kopfteil 10 mit Position 6, Mittelteil 45,
Fufiteil 11 mit Position 66. Zu beachten sind dabei die Hinweise
in 8.2.2. Ebenfalls im nichsten Kapitel wird auf den letzten
Punkt der Hintergrundinfos, die ,,Seitenzahlung®, eingegangen.

7.3.3 Speichern der Hintergrundinfos

Sobald alle gewiinschten Anderungen vorgenommen sind, muf}
noch gespeichert werden. Dazu sind sechs Punkte notwendig:
1. Zweimal ENTER,

2. EXIT,

3. ENTER im Untermeni ,,Ende:“

4, EXIT,

5. ENTER im Menii , Ende Seitenzahlung®

6. ENTER.
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8. Profidruck

8.1 Den Drucker im Griff

8.1.1 Eigenarten des Joyce-Druckers

Ausdrucken fertiggestellter Texte ist oft schwieriger als man
meinen sollte. Zwar ist der zu Joyce gehorende Drucker alles
andere als eine Papierzerreifimaschine wie manch anderes Ex-
emplar seiner Gattung, aber auch er weist einige Nachteile auf:
1. Bei Verwendung von Endlospapier geht die jeweils erste Seite
fir die Blattjustage verloren.

2. Der halbautomatische Papiereinzug arbeitet mitunter nur,
wenn er Lust hat. Oft verweigert er dann die Arbeit, wenn er
noch nicht mit dem Drucken eines anderen Textes fertig ist —
und sei es, daf} er den Papiertransport gar nicht vollendet hat. In
diesem Fall sollte man mit EXIT den Druckrest abarbeiten
lassen oder aber ein RESET durchfithren (siehe Kapitel 8.1.2).
3. Wenn wihrend einer Textoperation Papier in den Drucker
eingelegt wird, wird die entsprechende Operation unterbrochen
und muf anschliefend manuell wieder gestartet werden.

Der letzte Punkt ist besonders irgerlich, weil man gerade bei
langwierigen Textoperationen — wie Formatieren und Abspei-
chern — die Zeit nutzen mochte, um den Drucker auf seine
Titigkeit vorzubereiten. Aber es hilft alles nichts: Erst nachdem
Papier eingelegt und der Andruckbiigel geschlossen ist, kann die
unterbrochene Operation mit EXIT wieder gestartet werden.
Mit dem Andruckbiigel hat es noch eine besondere Bewandtnis.
Er funktioniert nimlich genau umgekehrt wie sonst iiblich.
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Steht er offen, dann wird das Papier fest an die Walze gedriickt.
Ist er dagegen geschlossen, wie es beim Druckvorgang gefordert
wird, dann ldft sich das Papier von Hand justieren.

Eine negative Folge dieser Konstruktion ist die Unméglichkeit,
auch nur zwei Seiten Endlospapier ohne Traktor zu verarbeiten.
Versucht man das, so reicht die lockere Justage-Einstellung
nicht aus, und das Papier wird nicht richtig vorwirts transpor-
tiert, wodurch Zeichen tibereinander gedruckt werden.

Eine Besonderheit von LocoScript ist auch die Bemerkung:
Fehler in: Text bearbeiten

Warten auf Druckende

Drucker bereit: nochmal versuchen

Sehen Sie in diesem Fall nach, ob der Andruckbiigel geschlossen
ist. Sollte alles richtig eingerichtet sein und bringt auch ein
Drucker-RESET keinen Erfolg, dann muf§ Joyce vollstindig
zuriickgesetzt werden.

8.1.2 Das Druckermenii

Bei Bedarf kann aus einem Text heraus jederzeit das Drucker-
meni mit Betitigung der PTR-Taste aufgesucht werden. So-

Soft-Space
. Soft-Tremn

Wer es kurz und biindig mag, erbilt nach Druck von Plus- und Minus-
taste Gelegenheit, sich die verkiirzte Befehlseingabe von LocoScript zu
vergegenwdrtigen.

105



Profidruck

wohl Zustands- als auch Funktionszeile werden dann anders
belegt. Eine Art elektronischer Hauptschalter fiir den Drucker
ist die Taste f8=On/Off Line. Ist der Drucker damit ausgeschal-
tet, bewirkt beispielsweise der Befehl ,,Speichern und Drucken®
das gleiche wie ,,Ende Bearbeitung®: Es wird der Text gespei-
chert, aber nicht gedruckt.

Mit der Taste f3=Aktionen werden ebenfalls Befehle gegeben,
die andere Drucker iiber Knopfdruck erhalten. Ein ,, Zeilenvor-
schub“ entspricht der LF-Taste, der ,Seitenvorschub® der FF-
Taste herkommlicher Drucker. Auflerdem kann der Seitenan-
fang bestimmt und der linke Rand eingestellt werden.

Die Einstellung des linken Randes wird man beispielsweise dann
vornehmen, wenn ein Ausdruck mit einem bereits eingestellten
Layout im Druckbild zu weit links beginnt — zum Beispiel bei
Verwendung schmaler Schrifttypen. Dann kann der Text schnell
noch ein paar Zeilen eingeriickt werden; es sind zweistellige
Eingaben moglich.

Mit f2=Papier und f7=Reset konnen Druckerfunktionen zu-
riickgesetzt werden. Sollte die Fehlermeldung ,, Warten auf Pa-
pier auftreten und LocoScript deswegen die weitere Arbeit
blockieren, dann kann es mit {2 aus dieser Warteschleife geholt
werden. Mit {7 ist dagegen ein fiir die meisten Eingaben giiltiges
Drucker-RESET méglich. Diese Taste wird in Verbindung mit
f1 sehr hiufig benutzt.

Mit f5=Dokument/Nachdruck wird ein recht iiberfliissiges Me-
nii angeboten, um nach Papierfehlern nicht mehr den ganzen
Text ausdrucken zu miissen. Dieses Menii ist eine Notlosung,
die in neueren LocoScript-Versionen durch ein besseres Ange-
bot ersetzt wird: Rufen Sie im Bedarfsfall vom Hauptmenii mit
»d“ das erweiterte Druckermenii auf, und wihlen Sie dort den
Seitenbereich aus, der nochmals oder einzeln gedruckt werden
soll.

Damit bleibt noch der wichtigste Punkt, nimlich f1=Optionen.
Er dient in erster Linie dazu, die Schriftqualitit zu indern und
die Papierart zu wihlen. Wenn man Texte nur fiir den eigenen
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Bedarf druckt, sollte man von ,Korrespondenz“- auf die vier-
mal so schnelle , Entwurf-Qualitit wechseln. Nach einer An-
derung durch Anwahl mit dem Cursor und Druck auf die Plus-
Taste, der mit ENTER bestatigt wird, sollte mit f7 noch ein
Reset ausgefiithrt werden — sonst nimmt der Drucker die gein-
derte Einstellung nicht an.

Damit kommen wir zum letzten Punkt des Untermeniis ,,Op-
tionen“: Die frei einstellbare Liicke soll verhindern, dafl Papier
bis zur letzten Zeile bedruckt wird. Wie auch fiir die Papierlinge
sind hier Werte einzugeben, die dem gewtinschten Format und
der eingesetzten Papiersorte entsprechen. Bei Einsatz konstan-
ter Papiersorten empfiehlt sich nach der Testphase eine dement-
sprechende Anderung der Kopfinformationen, wie sie im letz-
ten Kapitel besprochen wurden.

8.2 Was vor dem Drucken zu beachten ist

Vor dem Drucken sind einige Punkte zu beachten. M6chte man
nur einige Seiten oder den ganzen Text drucken? Von dieser
Entscheidung hingt es ab, ob man aus dem bearbeiteten Text
heraus mit EXIT ,Speichern und Drucken® den ganzen Text
druckt. Andernfalls ist erst einmal Abspeichern und vom
Hauptmenii aus mit ,,d“ der Sprung ins Druckermenii notwen-
dig; die entsprechende Vorgehensweise zur Auswahl nur einiger
Druckseiten wurde bereits besprochen.

Es sind aber noch ein paar andere Punkte, die vor dem Drucken
tiberlegt sein wollen:

1. Textformat. Siehe Kapitel 6.2, 7.3.2

2. Schriftgrofle. Siehe Kapitel 8.3.3, 8.3.4

3. Schriftqualitit. Siehe Kapitel 8.3.3

4. Papierlinge. Siehe Kapitel 8.2.1

5. Kopf- und Fuflzeilen. Siehe Kapitel 7.2, 8.3.2
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Papierends 1gnomerﬁn

Zum Bedrucken von handelsiiblichem Endlospapier mufS die Formu-
larlinge in der Standardeinstellung auf ,,72“ erhoht werden.

8.2.1 Die Seitenlinge

Zuerst zu einem Quell steter Argernisse: die Papierlinge. Die
Standardeinstellung von LocoScript stimmt nicht, was sich be-
sonders beim Bedrucken von Endlospapier negativ bemerkbar
macht. Augenscheinlich hat man iibersehen, daf} eine Seite End-
lospapier in der Regel etwas langer ist (12 Zoll) als Einzelblatter
(11 Zoll). Bleiben die Grundeinstellungen der Kopfinformatio-
nen erhalten, dann sollte im Druckermenii ,,Optionen® (PRT,
f1) die Einstellung von Endlospapier geindert werden auf:
Formularlange 72

bei einer Liicke von 5 Zeilen. Bei meinen Testdruck blieb bei-
spielsweise ein oberer Rand von 6 cm, ein unterer von 1,3 cm bei
einer Standardzeilenzahl von 54. Natiirlich ist es jedem unbe-
nommen, mit anderen Zeilenzahlen, Zeilendichten etc. zu arbei-
ten; doch damit verbunden ist ein recht aufwendiges Ausprobie-
ren, bis die Druckmafle auf Endlospapier stimmen. Bei acht
Zeilen pro Zoll passen auf eine Seite 11-Zoll-Papier beispiels-
weise 88 Zeilen. Es gibt tibrigens auch 11-Zoll-Endlospapier,
das aber nicht nur teurer, sondern auch schwerer zu bekommen
ist.
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8.2.2 Zwei Arten von Bindestrichen

LocoScript verfiigt iiber zwei Arten von Bindestrichen, was vor
allem beim Editieren und Umformatieren Vorteile bringt. Wie
gewohnt kann auf den normalen, harten Bindestrich, kurz
Hard-Trenn, zuriickgegriffen werden, der die gleiche Funktion
wie bei der Schreibmaschine erfiillt. Daneben gibt es noch wei-
che Bindestriche, kurz Soft-Trenn, die nur bei Trennungen am
Zeilenende berticksichtigt werden. Steht ein mit weichem Bin-
destrich getrenntes Wort inmitten einer Zeile, wird der Binde-
strich nicht beriicksichtigt. Steht das Wort allerdings am rechten
Zeilenrand und legt somit eine Trennung nahe, so wird das Wort
getrennt. Leider macht Joyce bei Bedarf keine Trennvorschlige
wie andere Programme, wodurch der Nutzen des weichen Bin-
destrichs sehr eingeschrinkt ist. Weiche Bindestriche werden
wie folgt eingestellt:

1. Cursor auf den ersten Buchstaben stellen, der gegebenenfalls
in die nichste Zeile geriickt werden soll;

2. Befehlsfolge: Minus-Taste, Bindestrich, ENTER.

Ein falsch eingegebener weicher Bindestrich kann mit DEL
wieder geloscht werden. Sobald eine Trennung aber sprachlich
korrekt ist, ist das nicht n6tig. Denn es ist ja gerade der Vorteil
der Soft-Trenns, daff nur im Bedarfsfall beim Ausdruck beriick-
sichtigt werden — also nicht, wenn nach einer Layout-Anderung
das Wort mit dem weichen Bindestrich irgendwo im Text steht.

8.3 Joyce als Satzmaschine
8.3.1 Blocksatz

Textprogramme bieten meistens die Moglichkeit, einen Block-
satz zu erstellen, bei dem der Text wie auf einer Buchseite links-
und rechtsbiindig gedruckt wird. So auch LocoScript. Damit ist
bereits eine wesentliche Voraussetzung geschaffen, um Vorlagen
etwa fiir Offsetdruck zu erstellen.
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Um die entsprechende Einstellung zu wihlen, muf} lediglich in
der Zustandszeile des Layouts der rechts auflen liegende Punkt
»Blndig® mit der Plus-Taste angewahlt und die Anderung mit
ENTER bestitigt werden. Will man generell Texte im Blocksatz
verfassen, so sollte diese Anderung im Basislayout vorgenom-
men werden. Gehen Sie dazu nach der Beschreibung in Kapitel
7.3 vor, um die Hintergrundinformationen aufzusuchen. Um
Druckvorlagen zu erstellen, miissen wir uns sowieso mit ihnen
beschaftigen.

8.3.2 Verschiedene Kopf- und Fuflzeilen

Im letzten Kapitel haben wir uns mit der Seitennumerierung
beschiftigt; dabei kam auch die Problematik des fortlaufenden
Ausdrucks von Seitenzahlen zur Sprache. Nachdem das Layout
nach Driicken von f1 und Ankreuzen des entsprechenden Punk-
tes ,blindig“ gemacht worden ist, wollen wir uns mit dem
letzten Punkt der Funktionszeile, f8=Seitenzihlung, beschifti-
gen. Wenn Sie ihn aufschlagen, werden Sie mit einem ausfiihrli-
chen Untermenti belohnt.

STRIMASC, 100 el Bearheitung, rucker herelt Akbiv A Mi
~271% 281 Selties = 7 e U “fT\

{3=Hervorhehen f4=Schrift‘ £5=0eile {b=Saite {7=Opbionen {3

(ZentR) JOYCE - DER COMPUTER ALS SATZMASCHINE
mm=finde von Kopfteil 1 : fur gerade Seiten
(ZentR) Seite (SeiteZ)==
===finde von FuBteil 1 : fir gerade Seiten
(ZentR) DER SCHULER-EXPRESS
=mmfinde von Kopfteil 2 : fur ungerade Seitem
(ZentR) Seite (SeiteZ)==
l—i?nde von FuBteil 2 : fur ungerade Seiten
Auch Druckvorlagen kénnen mit Joyce erstellt werden, wobei richtig

professionell gerade und ungerade Seiten mit einem jeweils anderen
Kopf- und FufSteil versehen werden.
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Im Punkt ,erste Seitennummer® kénnen Sie eine neue Zahl — bis
zu ,9999“ — eingeben. Diese Zahl wird dann jeweils bei der
Seitenzihlung beriicksichtigt. Ahnlich hilfreich kann es sein,
wenn bei der ersten oder letzten Seite Kopf- und Fufteil unter-
driickt werden — etwa sinnvoll bei Titelblittern.

Ferner ist es moglich, aus der zweiten Rubrik einen der angege-
benen Punkte zu wihlen, um etwa die erste Seite anders zu
gestalten — Mehrfachwahl ist leider nicht gestattet. In der Praxis
kommt ein solcher Anwendungsfall dann vor, wenn etwa mit
Joyce fertige Prisentationsunterlagen erstellt werden sollen.
Sehr hilfreich kann auch die Option ,gerade/ungerade“ sein —
etwa fiir die Erstellung von Schiilerzeitschriften oder wissen-
schaftlichen Arbeiten. In diesem Fall ist es sehr angenehm, die
linke und rechte Kopfzeile einer spiteren Doppelseite unter-
schiedlich konzipieren zu konnen.

Jetzt werden auch die unteren Kopf- und Fufiteile benutzt, die
in der Grundeinstellung ,fiir keine Seiten“ gelten. Die beiden
oberen werden fiir gerade Seiten, die beiden unteren fiir ungera-
de Seiten eingesetzt. Voraussetzung ist natiirlich, dafl im Unter-
menii ,,Seitenzahlung® der Punkt ,,gerade/ungerade anders“ an-
gekreuzt wurde. Dann kénnen anschlielend die verschiedenen
Kopf- und Fufiteile eingegeben werden.

8.3.3 Schrifttypen

Soll LocoScript benutzt werden, um Druckvorlagen zu erstel-
len, so mufl erst einmal der richtige Schrifttyp ausgewiahlt wer-
den. Um eine Vorlage zu erhalten, die wie gedruckt aussieht,
kann auf den Schonschreibmodus noch eins draufgesetzt wer-
den und die Funktion ,Doppeldruck® oder , Fettdruck® ange-
wihlt werden — es ist sogar moglich, beide Optionen gleichzeitig
zu verwenden. Dazu mufl vom Text aus das Menii f3=Hervor-
heben aufgerufen werden; es konnen ein oder mehrere Optio-
nen mit der Plus-Taste markiert und anschliefend mit ENTER
bestitigt werden.
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| = Unterstreichen

JOYCE | indern der Kopfinfos | Kapitel 7 ! (Seited)=
mamEnde von ROPFLETT 1 ¢ fur 3116 S61tcmn .

massfinde yon Fubteil 1 ¢ fur alle Seite
ssmmfnde von Kopfteil 2 : fir keine Seiten
smsmfnde von Fubteil £ : fiir keine Seitem
Dem Schonschreibmodus NLQ kann man mit Fett- und Doppeldruck

noch eins draufsetzen, wie hier fiir das wichtige Gleichheitszeichen
geschehen — in diesem Fall Variable fiir die Seitenzablen.

Eine andere Moglichkeit ist der Einsatz eines Typenraddruk-
kers, wie er im nichsten Kapitel besprochen wird. Damit ver-
zichtet man aber auf die Vielzahl gestalterischer Moglichkeiten
von LocoScript, die man auch durch wechselnden Einsatz ver-
schiedener Typenrider kaum wettmachen kann.

Fiir Uberschriften sollte man dann eine moglichst grofie Schrift
wihlen, die dann auch noch durch Schrigsatz (Kursiv) beson-
ders hervorgehoben werden kann. Das entsprechende Menii
wird mit f4=Schrift zur Verfiiguung gestellt. Empfehlenswert
ist die Wahl von 10 Zeichen/Zoll und Kursiv.

Fiir Fliefitexte empfiehlt sich eine kleinere Schrift, beispielswei-
se 15 Zeichen pro Zoll. Will man mehrere Spalten nebeneinander
drucken, ist ein noch kleinerer Schrifttyp angeraten.

8.3.4 Spaltenweise drucken

Mehrere Spalten mit Joyce nebeneinander drucken? So wird sich
jetzt mancher fragen. Das kann Joyce doch gar nicht.
Stimmt. Doch es gibt einen einfachen Trick, der sich in der
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Praxis bestens bewihrt hat. Der Text wird beispielsweise mit
einer Breite von 30 Zeilen verfafit. Ist die Korrektur abgeschlos-
sen, so werden die ersten drei Bildschirmseiten mit drei ver-
schiedenen Layouts unterteilt.

Die Layouts unterscheiden sich dabei nur in der Randbegren-
zung. Das erste beginnt beispielsweise bei Zeichen 3 und endet
bei Zeichen 32. Das zweite beginnt bei Spalte 34, endet bei 63,
das dritte beginnt dann bei Spalte 65. Sind die Layouts fertig
eingerichtet, so miissen jetzt die Bildschirmseiten jeweils gegen-
einander um ein Zeichen verschoben sein. Als Schriftbreite wer-
den 15 oder 17 Zeichen pro Zoll gewihl.

Beim Ausdruck wird spaltenweise vorgegangen. Zuerst wird die
erste Bildschirmseite mit der ersten Spalte gedruckt. Wichtig ist,
dafl zuvor mit dem Andruckhebel als Lineal ein feiner Bleistifts-
trich als Druckbeginn markiert wurde. Zum Ausdruck der
zweiten Bildschirmseite — und damit der zweiten Spalte — wird
die Druckseite sehr vorsichtig zuriickgefahren und der An-
druckhebel mit der Hilfslinie in Deckung gebracht. Dasselbe
Spiel wird mit der dritten Bildschirmseite gemacht. Anschlie-
flend stehen die drei Spalten deckungsgleich nebeneinander.
Weitaus weniger aufwendiger ist die Methode, wenn man nur
zwei — etwa 45 Zeichen breite Spalten — nebeneinander setzt.
Mit den nichsten Druckseiten wird dann genauso vorgegangen.
Um die Seitenzahl dabei richtig — und automatisch zu plazieren,
mufl an der gewiinschten Textstelle einfach (SeiteZ) eingegeben
werden (siche Kapitel 8.4), das gilt natiirlich auch fiir normale
Texte. Es ist auch moglich, alle Spalten nacheinander auszu-
drucken, sie auszuscheiden und als Foto- oder Fotokopiervorla-
ge nebeneinander zu kleben. Arbeitsersparend ist diese Methode
aber nicht.
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8.4 Befehle direkt eingeben

Um LocoScript zu steuern, ist nicht immer der Umweg iiber
Untermeniis notig. Vor allem die nachfolgenden Befehle, die
direkt oder indirekt mit dem Drucken zu tun haben, kénnen
durch eine schnelle Tastenfolge eingegeben werden.

Abbrechen Bearbeitung: EXIT, Plus-Taste, A
Basislayout aufrufen: Minus-Taste, L, ENTER
Doppeldruck ein: Plus-Taste, D

Doppeldruck aus: Minus-Taste, D

Ende Bearbeitung: EXIT, Plus-Taste, E
Textmarker EINHEIT setzen: Plus-Taste, E
Fettdruck ein: Plus-Taste, F

Fettdruck aus: Minus-Taste, F

Halten ein: Plus-Taste, H, Zahleneingabe, ENTER
Halten aus: Minus-Taste, H, Zahleneingabe, ENTER
Hochstellen ein: Plus-Taste, H, H

Hochstellen aus: Minus-Taste, H, H

Invers ein: Plus-Taste, I

Invers aus: Minus-Taste, I

Kursiv ein: Plus-Taste, K

Kursiv aus: Minus-Taste, K

Layout aufrufen: Plus-Taste, L, Zahleneingabe, ENTER
Letzte Seitenzahl einfiigen: Plus-Taste, L, S, Z
Letzte Zeile: Plus-Taste, L, Z, Z

Rechtsbiindig setzen: Plus-Taste, R

Seitenzahl einfligen: Plus-Taste, S, Z

Soft-Space: Minus-Taste, Leertaste, ENTER
Soft-Trenn: Minus-Taste, Bindestrich, ENTER
Speichern und weiter: EXIT, Plus-Taste, S
Tiefstellen Anfang: Plus-Taste, T

Tiefstellen Ende: Minus-Taste, T

Unterstreichen Anfang: Plus-Taste, U
Unterstreichen Ende: Minus-Taste, U
Wortunterstreichen ein: Plus-Taste, W
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RENG, DAS NACH DEM DRUCK
DER NINUS-TASTE
VERZGGERT ERSCHEINT

ZUR KINGABE 0N

KURZBEFEHLEN 1 CC) Soft-space
=) Soft-Tremn . |

Eine Hilfestellung sind die Meniis, die mit Plus- und Minus-Taste
aufgerufen werden konnen. Noch schneller und obne jedes Menii geht
es, wenn man die Befehlsfolge schnell eingibt.

Zeichen pro Zoll einstellen: Plus-Taste, Z, Z,

Zahleneingabe, ENTER

Zeichen pro Zoll aus Basislayout (12): Minus-Taste, Z, Z

Zeilenabstand einstellen: Plus-Taste, Z, A, Zahleneingabe,
ENTER

Zeilenabstand aus Basislayout (1): Minus-Taste, Z, A

Zeilen pro Zoll einstellen: Plus-Taste, Z, L, Z, Zahleneingabe,
ENTER

Zeilen pro Zoll aus Basislayout (6): Minus-Taste, Z, L, Z

Zentrieren: Plus-Taste, Z, R

115



9. Erweiterungen tiir Joyce

9.1 Der Expansion Port
9.1.1 Anschlufimoglichkeiten

Joyce ist ein Kompaktsystem, das ohne irgendwelche Zusatzge-
rite bereits komfortables Arbeiten erméglicht. Eine ganze Reihe
von Vorgingen ist jedoch erst mit Zusatzteilen moglich. Dazu
gehoren beispielsweise auch der Austausch von Daten iiber eine
Schnittstelle zu anderen Computern, der Anschlufl von Tele-
fonmodem oder Typenraddruckern. Um diese Palette verschie-
dener Anwendungen abdecken zu konnen, verfigt
Joyce iiber einen sogenannten Expansion Port, zu deutsch ,,Er-
weiterungsanschluf}“ an der Monitorriickseite.

9.1.2 Die Schnittstelle CPS 8256

An den Expansion Port selbst kdnnen die wenigstens Zusatzteile
direkt angeschlossen werden. Zum Anschlufl an andere Gerite
braucht man eine Schnittstelle. Es gibt zwei Arten von Schnitt-
stellenprinzipien:

1. Serielle Schnittstelle: Mit ihr werden die Daten hintereinander
von einem Gerit zum anderen geschickt (bit fiir bit).

2. Parallele Schnittstelle: Die Daten werden auf einer acht bit
breiten Strafle gemeinsam von einem Gerit zum anderen ge-

schickt.

Leider gibt es innerhalb der einzelnen Schnittstellenkategorien
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zum Teil wiederum grofle Unterschiede. Bei den seriellen
Schnittstellen spricht man meist von V24 oder RS232C. Die
Stecker der entsprechenden Verbindungskabel haben in der Re-
gel 24 oder 25 Stifte, die teilweise unterschiedlich belegt sein
konnen.

Bei der parallelen Schnittstelle hat sich die Centronics-Norm
eingebiirgert. Thr Vorteil ist die fast immer gleiche Steckerform
centronicskompatibler Gerite. Doch auch hier gibt es zum Teil
gravierende Unterschiede in der Belegung. Der zu Joyce geho-
rende Drucker ist mit einem Centronics-Stecker ausgeriistet; die
Belegung entspricht aber leider iiberhaupt nicht der Norm. So
erklart sich etwas, was auf den ersten Blick nicht einzusehen ist:
Daf an der Centronics-Buchse an der Monitor-Riickseite nicht
einfach ein beliebiger anderer Drucker mit Centronics-Stecker
angeschlossen werden kann. Trotzdem ist es durchaus méglich,
Fremddrucker von Joyce aus anzusteuern.

Das Bindeglied ist in diesem Fall die Schnittstelle CPS 8256. Sie
stellt einen parallelen und seriellen Ausgang zur Verfiigung. Die
parallele Centronics-Buchse sieht aus wie der Anschlufl des
Joyce-Druckers, weicht aber in der Belegung vollkommen ab.
Auf der Original-LocoScript-Diskette befindet sich das Pro-
gramm MAIL232, mit dem sich die Ubertragungsparameter
einstellen lassen. Ohne Schnittstelle arbeitet MAIL232 jedoch
nicht.

9.2 Datei Kopieren

Aufler der Kopieroption von LocoScript gibt es noch die Mog-
lichkeit, mit dem CP/M-Programm PIP einzelne oder mehrere
Dateien zu iibertragen. Besonders wichtig ist die Dateniibertra-
gung von Computer zu Computer iiber eine serielle Schnittstelle
am Expanisonport. Dadurch ist der direkte Datenaustausch zu
anderen CP/M-Computern relativ problemlos méglich. Das
sehr allgemein angelegte Programm PIP kann bei Joyce unter
anderem fiir drei Ubertragungsarten eingesetzt werden:
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1. Uberspielen von Laufwerk A nach M oder umgedreht;

2. Ubersplelen von Laufwerk B nach A, M oder umgedreht —
sofern ein zweites Laufwerk vorhanden ist;

3. Uberspielen von Programmen von einem der Joyce-Laufwer-
ke tiber Expansion Port — serielle Schnittstelle zu anderen Com-
putern. (Auch Zwischenschaltung eines Telefonmodems méog-
lich.) Hier ist allerdings bei Joyce das spezielle Programm
MAIL232 vorgesehen.

Der grofle Unterschied zu dem mit DISCKIT méglichen Ko-
piervorgang ist, daf jetzt nicht der Reihe nach der Inhalt der
Diskettenspuren, sondern einzelne Programme iiberspielt wer-
den. Der Inhalt der Zieldiskette bleibt erhalten — die neuen
Daten werden auf noch freie Spuren geschrieben. Ist nicht mehr
geniigend Platz vorhanden, erfolgt eine Fehlermeldung.

Zur ersten Kontaktaufnahme mit PIP wird die zweite Seite der
Schneider-Diskette (CP/M PLUS) gestartet. Anschliefend wird
eingegeben:

A>pip (RETURN)

Es erfolgt die Meldung:

CP/M 3 PIP VERSION 3.0

Der Stern wird wie das ,A>“ und die Zeile mit Angabe der PIP-
Version vom System geschrieben Damit wird dokumentiert,
dafl das Programm PIP fiir weitere Befehle zur Verfiigung steht.
Anders als LocoScript verfiigt dieses hervorragende Ubertra-
gungsprogramm iber kein Menii.

Mit dem Befehl

*b:=dateiname.dateiart (RETURN)

kann eine Datei von Laufwerk A nach Laufwerk B iiberspielt
werden. Fehlt bei Joyce Laufwerk B, so kann der gleiche Befehl
genutzt werden, um Dateien von einer Diskette in Laufwerk A
zu einer anderen Diskette im selben Laufwerk zu iiberspielen;
die Daten werden wihrend des Diskettenwechsels im RAM
zwischengespeichert. In diesem Fall wird nach Eingabe des
obigen Befehls aufgefordert:
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Bitte Diskette fiir B: einlegen, dann irgendeine Taste driicken.
Eine andere Méglichkeit besteht darin, Daten von Laufwerk A
nach Laufwerk M und umgedreht zu iiberspielen. Sie wird in
Kapitel 10 vorgestellt.

9.3 Drucker fiir Profis

9.3.1 Typenraddrucker

Als echte Alternative zum Joyce-Drucker kommen an sich nur
Typenraddrucker in Frage, die das Schriftbild einer Schreibma-
schine erzeugen. Mit Preisen ab 600 bis 800 Mark sind sie noch
relativ erschwinglich, bieten aber ein hochwertiges Schriftbild.
Als Zubehor zu Joyce wird ein Typenraddrucker zum Preis von
etwa 700 Mark angeboten, der von einer speziellen LocoScript-
Version aus direkt angesteuert werden soll. Diese LocoScript-
Fassung soll Ende 1986 zur Verfiigung stehen.
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Verglichen mit dem Schénschreibmodus des Joyce-Matrix-
druckers ist der angebotene Typenraddrucker mit 15 Zeichen
pro Sekunde etwa halb so schnell. Wird der Matrixdrucker
allerdings in Entwurfsqualitit benutzt, dann ist er sechsmal
schneller als der Typenraddrucker. Es empfiehlt sich also ge-
mischter Betrieb.

An Joyce konnen uber die CPS 8256 auflerdem angeschlossen
werden.

1. Elektronische Typenradschreibmaschinen mit Centronics-
Interface;

2 Datei

1k RECHNUNC Ok
zed &
gruppe

i gruppe? Ok

f: DOKUNMENT anatu,n-sc . - smemi0a bei N :DOKUMENT 1 Datei;

! @ Trans-Dateien H 5 i 0 Trans-Dateien

. i

CHﬂBLON S'H) 1k zbe Serbe. o SC 51D
7o X hgt: : Lo HABLON Lk ;
i ﬂ‘i' R |

Die Festlegung der gewunscbten Dmc/esezten erfolgt im Menii ,,Einige
Seiten drucken*.
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f1=Diskwechsel fa=Textinfo

Laufwerk #: ] . ‘-.

171k bel. 3k frei 39 Datefiiiid . Ek bel 1001( frei 2 Datei

': Biie O Namet - TEXT 000 1 1k RECHAUNG ok
g;ggggs ol EN pe:k BRIEFEQL “: ?ﬁ gruppel ok

W Laufwerk: -

gg ON Bk g § 'r;“‘-él—l'r‘m—————. 0k grpe§'

§ : e Seiten-drucken v‘,

inign%gﬁglbaéglegatel A:BE r] ateif:SCHABLON 12 Datei

i ¢ Trans-Dateien
BRIEFE .SUR ok LET2SEIT.HDP 2k

Mit dem Menii ,,Text dmcken der neuen LocoScript—Version konnen
auch einzelne Seiten ausgedruckt werden.

i
i
H

2. Typenraddrucker mit Centronics-Interface.

Bereits im ersten Kapitel wurde erwihnt, wie ein LocoScript-
Text auf einen beliebigen Typenraddrucker ausgegeben werden
kann. Dazu wird zuerst eine LocoScript- in eine ASCII-Datei
tiberfithrt und dann der Befehl

A>pip Ist:=ASCII-Datei

angewandt. Mittlerweile gibt es bereits auch Programme wie
Star-Mail, die diesen Vorgang direkt unterstiitzen.

9.3.2 Plotter und Matrixdrucker

Im Spezialfall mag auch ein schneller Matrixdrucker in Frage
kommen, da der Joyce-Drucker eher behibig ist. In letzter Zeit
werden einige 24-Nadel-Drucker mit einem gestochen scharfen
Schriftbild schon recht preisgiinstig angeboten — wobei letzteres
relativ zu verstehen ist. Teurer als Joyce sind sie in der Regel
meist doch. Auflerdem konnen sie nicht von LocoScript aus
direkt angesteuert werden, weil sie die speziellen Ansteuerun-
gen und Zeichensitze des Textsystems nicht verstehen. Der
Einsatz lohnt sich also nur bei sehr hohem Druckaufkommen
und Verwendung anderer CP/M-Software.

Alternativ interessant sind Farbdrucker, wie sie auch von Sei-
kosha angeboten werden — von gleicher Firma stammt auch das
Joyce-Druckwerk. Normalerweise lassen sich mit thnen durch
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Verwendung von vier Grundfarben maximal sieben Farben dar-
stellen — sofern ein Programm in der Lage ist, Farben zu unter-
stiitzen. Sie sind ab ungefahr 1000 Mark erhiltlich und gehéren
ebenfalls zur Gruppe der Matrixdrucker.

Aufler den bisher genannten Druckertypen gibt es noch solche,
die ein Vielfaches von Joyce kosten. Zu ihnen gehoren Plotter,
die zur Erstellung hochwertiger Grafiken gedacht sind. Aller-
dings konnen Grafiken auch schon mit dem Joyce-Drucker in
zufriedenstellender Qualitit erstellt werden.

Nadeldrucker wie der von Joyce sind schon von Hause aus fiir
Grafiken pridestiniert, da sie selbst Buchstaben aus kleinen
Punkten zusammensetzen; Grafiken erstellen sie ebenfalls
punktweise. Natiirlich gehort dazu ein Programm, das die
punktweise Ansteuerung fiir den Anwender vereinfacht, indem
es beispielsweise Befehle zur Kreiserstellung oder Linienfiih-
rung zur Verfiigung stellt. Die Druckeransteuerung selbst wird
dann vom Programm iibernommen. Joyce bietet durch seine
Grafikschnittstelle GSX hierfiir vielfache Moglichkeiten; ent-
sprechende Programme, die auf GSX aufbauen, sind im Anhang
aufgelistet.

Noch teurer als Plotter sind in der Regel Laserdrucker, die
dhnlich wie ein Fotokopierer mit Belichtung einer ganzen Seite
arbeiten. Wer sich einen solchen Drucker leisten kann, wird ithn
vermutlich auch an einem anderen Computer betreiben wollen.
Fiir Joyce sind sie — jedenfalls beim heutigen Preisniveau — eine
Nummer zu grofS.

9.4 Laufwerke
9.4.1 Zweites Disketten-Laufwerk

Joyce Plus ist ja schon recht gut mit Laufwerken ausgeriistet;
zusammengerechnet ergibt sich — einschliefflich RAM-Disk —
eine formatierte Gesamtkapazitit von etwa 1,2 MByte. Die
kleinere Version von Joyce 1}t sich nachtriglich aufriisten. Das
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zweite Laufwerk wurde mit 698 Mark am Markt eingefiihrt— ein
erstaunlich giinstiger Preis. Auch die RAM-Disk miifite sich
problemlos nachtraglich erweitern lassen, da auf der Platine fiir
die entsprechenden Chips genug Platz vorhanden ist. Ein ganz
anderes Problem betrifft die Datenformate, sprich: Austausch
zwischen verschiedenen Computern iiber Disketten.

9.4.2 Diskettenformate

Bei Joyce liegt mit den Diskettenformaten einiges im argen,
benutzt es doch das seltene 3-Zoll-Format. Eine groflere 3Y4-
oder 5/-Zoll-Diskette wird sich also schwerlich in Joyce-Lauf-
werken betreiben lassen; bedauerlicherweise sind das aber die
verbreitetsten Systeme.

Grundvoraussetzung ist natiirlich, dafl die Diskettengrofien
tibereinstimmen. Schon aus diesem Grund sind einschligig be-
kannte Firmen wie Vortex dabei, sich Gedanken iiber ein an
Joyce anschliebares Zusatzlaufwerk im weitverbreiteten 5Y%-
Zoll-Format zu machen. Mit ,Format® ist in diesem Fall die
duflere Abmessungen der Diskette gemeint — es gibt aber noch
ein anderes, internes Diskettenformat. Dieses bringt man erst
beim Formatieren auf die Diskette.

Damit wird die Diskette in Spuren und Sektoren eingeteilt. Viele
Computer benutzen 360-KByte-Laufwerke, und doch unter-
scheiden sie sich in der freien Speicherkapazitit ihrer formatier-
ten Disketten. Das liegt daran, daf§ keine zwingende Norm fiir
die Spureneinteilung besteht.

Wenn eine auf einem anderen Computersystem formatierte Dis-
kette in das Joyce-Laufwerk geschoben wird, kann in der Regel
kein Datenaustausch stattfinden, weil beide Systeme nicht iiber-
einstimmen. Eine Anpassung wird notig. In der Regel reicht ein
kleines Programm, das fiir die Dauer des Datentauschs bei-
spielsweise das Laufwerk B von Joyce in ein IBM-Laufwerk
umbenennt. Uber geeignete Software lassen sich von ein und
demselben Computer verschiedene Formate definieren. Doch

123



Erweiterungen fiir Joyce

sei an dieser Stelle gewarnt, die Schwierigkeiten der Anpassun-
gen zu unterschitzen.

Einen kleinen Vorgeschmack der Problematik erhilt man ja
schon, wenn bei Joyce Plus der Versuch unternommen wird,
Disketten wahllos in Laufwerk A oder B zu betreiben. Das ist
leider nicht ohne weiteres moglich. Laufwerk B bringt nimlich
nicht nur 80 anstelle von 40 Spuren auf einer Seite unter, sondern
verdoppelt die Kapazitit nochmals, indem es links und rechts
mit Schreib-/Lesekopfen ausgeriistet ist. Dadurch ist gleichzei-
tiger Zugriff auf beide Diskettenseiten moglich, wihrend in
Laufwerk A die Diskette umgedreht wird, um die Riickseite zu
verwenden.

9.4.3 Winchester

Eine Alternative zur Speicherung auf Disketten ist durch die
Verwendung einer Winchester-Festplatte gegeben. Winchester-
Scheiben haben das gleiche Format wie Disketten — fiir Joyce 5%
Zoll -, sind aber fest in ein Gehiuse eingebaut. Sie konnen daher
genau justiert und in mehr Spuren unterteilt werden. Da der
Schreib-/Lesekopf nicht wie bei der Diskette aufliegt, ist ein
wesentlich schnellerer Zugriff auf einzelne Spuren moglich. Der
starre Einbau bringt allerdings auch Nachteile mit sich: Durch
Erschiitterungen kann die Spurlage relativ leicht verwackeln.
Auflerdem kann eine vollgeschriebene Winchester-Festplatte
nicht wie eine Diskette einfach herausgezogen werden. Deswe-
gen werden Winchester-Festplatten meist nur als Zusatzspei-
cher benutzt, wihrend wichtige Daten nach getaner Arbeit wei-
terhin auf Diskette tiberspielt werden.

Fiir Joyce werden von der Firma Vortex zwei verschiedene
Festplatten angeboten: eine fiir 10 MByte zu einem Preis von
knapp 3000 Mark und eine 500 Mark teurere 20-MByte-Ver-
sion. Damit kann die Speicherkapazitit von Joyce Plus noch-
mals fast verzwanzigfacht werden. Wenn vielfach auf grofle
Programme und umfangreiche Datenmengen zuriickgegriffen
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werden soll, kann eine Winchester von groflem Nutzen sein.
Fir kleinere Anwendungen reicht die Grundausstattung von
Joyce Plus aber vollkommen aus.
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Joyce kann mehr als nur Textverarbeitung mit LocoScript erle-
digen. Im Kaufpreis enthalten sind bereits die CP/M-Dienst-
programme und die Programmiersprachen BASIC und Logo,
die sich auf den Systemdisketten Seite 2 bis 4 befinden. Dariiber
hinaus kann Joyce auch noch andere Anwender-Software verar-
beiten.

10.1 Datenkompatibilitat

Anwendern, die mit Joyce Texte auf Diskette schreiben, um
diese dann auf der 3-Zoll-Floppy mit anderen Computersyste-
men auszutauschen, werden einige Steine in den Weg gelegt. Die
mit LocoScript verfafiten Texte werden als Daten in gesonderten
Dateien abgelegt. Bei vielen Textprogrammen handelt es sich
dabei um sogenannte ASCII-Dateien mit genormtem Zeichen-
satz, so auch bei WordStar oder Tasword — zwei Programmen,
die auch auf den Schneider-CPC-Computern vielfach eingesetzt
werden. Ist ein Text beispielsweise mit Tasword geschrieben
worden, so kann er mit WordStar weiterverarbeitet werden.
Lediglich Sonderbefehle, die in den Text eingebaut werden,
werden dann nicht mehr erkannt.

LocoScript weicht leider von diesem Muster ab. Im Klartext:
WordStar-Dateien konnen nicht ohne weiteres mit LocoScript
bearbeitet werden. Bei den ersten Versionen war sogar jede
Hoffnung vergebens. Mittlerweile bietet LocoScript jedoch die
Moglichkeit, LocoScript-Texte nachtriglich in ASCII-Dateien
umzuwandeln.
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Um die Kompatibilitit zu iiberpriifen, haben wir ein mit dem
Programm Tasword auf dem CPC 6128 erstellten Text auf Joy-
ce iiberspielt, ihn dort mit WordStar lauffihig gemacht und
anschliefend in eine LocoScript-Datei eingelesen.

Dazu wird folgendermafien vorgegangen (,A>“ und ,,*“ sind
Systemmeldungen, hinter die die Anweisungen geschrieben
werden):

1. Systemdiskette Seite 2 einschieben

2. A>pip (RETURN)

Es meldet sich: CP/M 3 PIP VERSION 3.0

3. Systemdiskette entnehmen

4. CPC-Diskette einschieben

5. *m:dateiname.dateiart (RETURN)

6. CPC-Diskette entnehmen

7. Zieldiskette (mit LocoScript- oder CP/M-Programm) ein-
schieben

8. #a:=m:dateiname.dateiart (RETURN)

9. Tasten ALT/C driicken, es erscheint wieder ,,A>*.

Jetzt kann wie gewohnt weitergearbeitet werden. Wie der Text
von WordStar aus in eine LocoScript-Datei iiberfiihrt wird,
finden Sie unter Kapitel 10.8.1.

10.2 CP/M PLUS
10.2.1 Einsatz der Dienstprogramme

Auf den Seiten 2 bis 4 der Systemdisketten befindet sich eine
ganze Reihe hochwertiger Software. Um sie zu starten, mufl
immer zuerst das CP/M-System von Seite 2 eingelesen werden,
da es sich nicht auf den Seiten 3 und 4 befindet. Erst dann kann
eine Seite der zweiten Systemdiskette eingeschoben und das
entsprechende Programm gestartet werden.

Eine Besonderheit von CP/M-PLUS sind die in eine Datei mit
der Endung EMS ausgelagerten Systeminformationen. Dieses
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A>dir Xallv
Scanning Directory...

Sorting Directory...

Directory For Drive A: User 0

Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes
BASIC CcoM 28k 224 Dir RV DIR COM 15k 114 Dir RV
DISCKIT COM 7k 56 Dir RV ED COM 10k 73 Dir RV -
ERASE COM 4k 29 Dir RW J12DCPM3 EMS 40k 320 Dir RV
KEYS WP 1k 7 Dir RV LANGUAGE COM 1k 8 Dir RV
PALETTE COM 1k 8 Dir RW PAPER COM 2k 16 Dir RW
PIP COM Sk 68 Dir RW PROFILE SUB 1k 2 Dir RW
RENAME COM 3k 23 Dir RV RPED BAS 7k 56 Dir RW
RPED SUB 1k 1 Dir RV SET COM 11k 81 Dir RV
SET24X80 COM 1k 8 Dir RV SETDEF CoM 4k 32 Dir RW
SETKEYS COM 2k 16 Dir RV SETLST CcoM 2k 16 Dir RW
SETSIO CONM’ 2k 16 Dir RV SHOV COoM 9k 66 Dir RV
SUBMIT COM 6k 42 Dir RV TYPE COM 3k 24 Dir RW
Total Bytes = 170k Total Records = 1306 Files Found = 24
Total 1k Blocks = 170 Used/Max Dir Entries For Drive A: 27/ 64

CP/M-Systemdiskette: Ohne EMS-File wird keine CP/M-Diskette
geladen. Deshalb kann auf die Seiten 3 und 4 nur nach Umweg iiber
Seite 2 der Schneider-Systemdisketten zugegriffen werden.

sogenannte EMS-File muf sich auf jeder CP/M-Diskette befin-
den; leider kostet es bei Joyce den enormen Speicherplatz von 40
KByte — fast ein Viertel des Diskettenspeicherplatzes. Loco
Script ist ein Maschinenprogramm mit einem geanderten EMS-
File; der Urlader auf der Spur 0 liest dieses spezielle EMS-File
jedesmal ein. Durch diesen Trick konnte LocoScript recht kom-
pakt gehalten werden.

Wenn eine Diskette CP/M-Informationen enthalten soll, muf}
sie wie in Kapitel 3 beschrieben als Datendiskette formatiert
werden. Zusitzlich muff dann noch mit PIP das EMS-File auf
die neue Diskette iiberspielt werden. Der restliche Platz steht
dann fiir Dienst- oder Anwenderprogramme zur Verfiigung.

10.2.2 Schreibregeln der Dienstprogramme
Joyce hat noch ein paar Besonderheiten, die man kennen muf,
bevor mit den Dienstprogrammen sinnvoll gearbeitet werden

kann. Leider haben sich in das Joyce-Handbuch gravierende
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Fehler eingeschlichen, weil man dort von der amerikanischen
Standardtastatur QWERTY ausgegangen ist.

So wird man etwa vergeblich versuchen, mit dem bekannten
CP/M-PLUS-Befehl DIR !ALL! das Inhaltsverzeichnis aufzu-
rufen, wie im Handbuch wiederholt geschildert. Zur Erinne-
rung: Die Rechteckklammern werden bei Joyce durch EXTRA/
A-Taste bzw. EXTRA/U aufgerufen. Verwendet man jedoch
diese Tastenkombination, so meldet Joyce himisch:

NO FILE
Wenn man das Inhaltsverzeichnis aufrufen will, muf man statt-
dessen zu der Ersatzdarstellung mit den Umlauten greifen —
ohne Druck der EXTRA-Taste. Programmiertechnisch gilt:

= linke Rechteckklammer
U = rechte Rechteckklammer
Es muf} also anstelle der EXTRA- die SHIFT-Taste zusitzlich
zu den Umlauten gedriickt werden. Damit ergibt sich beispiels-
weise fiir den Aufruf des kompletten Inhaltsverzeichnisses unter
Ausnutzung des Programms DIR.COM folgender Aufruf:
A>dir AallU (RETURN)

Unabhingig davon bieten einige CP/M-Dienstprogramme die
Moglichkeit, mehrere Dateien gleichzeitig aufzurufen. Zu die-
sen Programmen gehoren ERA (Loschen), PIP (Uberspielen)
und DIR (Inhaltsverzeichnis); die Regeln sind jeweils identisch.
Eine CP/M-Datei wird nach folgendem Schema benannt:
Dateiname.Dateiart

Eine Endung ist bei reinen Dateien — etwa mit LocoScript ge-
schriebenen Briefen — nicht zwingend notwendig, muf} aber bei
Programmen angegeben werden. In der Regel sind CPM-Pro-
gramme an der Endung ,, COM*“ erkenntlich; in jedem Fall muf}
die Endung aber aus drei Buchstaben bestehen. Bei vielen CP/
M-Aufrufen lassen sich sowohl Dateiname wie auch Dateiart
abkiirzen, wobei dann jeweils alle Dateiarten oder -namen auf-
gerufen werden. Als Kiirzel dient ein Stern (Stern=alles):
*.STD

Alle LocoScript-Texte mit der Endung STD werden aufgerufen.
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Text.* Die Punkte darf man auf keinen Fall bei der Eingabe
vergessen.

Alle Programme mit dem Namen , Text“ und jeder beliebigen
Endung werden aufgerufen.

k. %

Alle Programme mit allen Endungen — also der ganze Disketten-
inhalt — werden aufgerufen.

10.2.3 Automatisches Einlesen von CP/M-Programmen

Besondere Moglichkeiten bietet Joyce bei Verwendung seiner
RAM-Disk, auf die automatisch CP/M-Dienstprogramme
iiberspielt werden konnen. Dazu wurde auf Systemdiskette,
Seite 2, die Datei PROFILE vorbereitet. Um sie lauffihig zu
machen, braucht lediglich die Endung (Dateiart) umbenannt zu
werden mit:

A> ren profile.sub=profile.eng (RETURN)

Danach wird eine ganze Reihe von Programmen auf die RAM-
Disk iiberspielt. Wenn man Programme austauschen will, muf}
man den Editor mit

A>type profile.sub
setdef m:, % Aorder = (sub,com’ temporary = m:U
pip

<m: =basic.comaou
<{m:=dir.comaov

{m: =erase.CcCoOmaOU
{m: =paper.comaoU
{(m: =pip.comaoyu

<m: =rename.comaoy
<m: =show.comaou
<{m: =submit.comaov
<m:=type.comaouU

&

Befehle geben, die automatisch mit CP/M eingelesen werden: In die-
sem Fall wird in Laufwerk M zuerst nach SUB- und dann nach COM-
Dateien gesucht. Sebr hilfreich ist auch das Uberspielen von Standard-
programmen auf Laufwerk M, die dann auch nach einem Disketten-
wechsel sofort zur Verfiigung steben.
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A»ren profile.sub=profile.ger

‘ERROR: Drive read only.:
Um erfolgreich mit CP/M zu arbeiten, sollten die Systemdisketten erst

einmal komplett auf leere Disketten iiberspielt werden, wo dann nach
obigem Muster PROFILE.GER in PROFILE.SUB umbenannt wird.

A>submit rped (RETURN)

aufrufen, f1 fiir ,bestehende Datei bearbeiten® wihlen und ent-
sprechende PROFILE.SUB als Quelldatei und eine andere mit
der Endung SUB als Zieldatei angeben. Dann kénnen neue
Dateien, auf die man jedesmal zugreifen will, in den PIP-Aufruf
eingefiigt werden mit:

*km:=Dateiname.comAoU

Sie stehen dann jedesmal nach Einladen von CP/M direkt zur
Verfiigung. Es kann sich dabei natiirlich auch um Anwender-
programme handeln. Ubrigens: Der Editor RPED ist im Gegen-
satz zu LocoScript in BASIC geschrieben, weshalb er nur iiber
den Umweg von Mallard BASIC aufgerufen werden kann.

10.2.4 Tastaturbelegung indern

Unter CP/MPLUS ist es kein Problem, die Tastaturbelegung zu
andern. Einige Anwenderprogramme sind bereits speziell an die
j#-Tastatur angepafit. Wenn man selbst eine Tastaturanpassung
vornehmen will, muff man wieder auf denn Editor RPED zu-
riickgreifen. Das kann an dieser Stelle aus Platzgriinden nur
kurz angerissen werden. Es ist folgendes Schema zu beachten:
1. A>submit rped (RETURN)

2. Eroffnen einer SUB-Datei, hier: TEST.SUB

3. Eingeben der Befehlszeile: SETKEYS TEST.KEY

4. Speichern

5. Er6ffnen der Datei TEST.KEY

6. Eintragen der Tastaturinderungen (siehe folgende Erkli-
rung).
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In unserem Beispiel miissen sich jetzt unter anderem die Dateien
TEST.SUB, TEST.KEY und J12DCPM3.EMS auf der Arbeits-
diskette befinden, damit der entsprechende Zeichensatz geladen
werden kann (siehe auch SETKEYS.COM, LANGUA-
GE.COM und SUBMIT.COM).

Die Tastaturbelegung kann wie im folgenden Beispiel geindert
werden:

Tasten- Tasten- »Neu- Taste  Be-

nr. angabe Belegung® deutung

2 N sl f1 = 1%

2 E A » 9B f1 =,,Suche”
2 SE SA - PC™ f1 =, Ersetze“

Jede Taste hat eine Nummer, die Funktionstaste f1 die Nummer
»2%. Die Tastenangaben haben allgemein folgende Bedeutung:
N=Nur Taste,

A=ALT und Taste,

S=SHIFT und Tasten

E=EXTRA und Taste

sowie Kombinationen wie ,SA“ fiir SHIFT/ALT und Taste.
Die Neubelegung erfolgt in hexadezimalen Zahlen, die Bedeu-
tung bezieht sich dabei jeweils auf ein bestimmtes Programm.

Mit den drei Zeilen wird der Funktionstaste f1 also folgende
Bedeutung gegeben: Bei Druck auf f1 wird eine ,,1“ aufgerufen,
bei gleichzeitigem Druck ALT/f1 oder EXTRA/f1 die Funktion
»Suchen®, bei Druck auf SHIFT/ALT/f1 oder SHIFT/EX-
TRA/f1 die Funktion ,Suchen/Ersetzen®.

Damit ist die gewiinschte Anpassung der Tastatur vorgenom-
men worden. Bei Joyce kann das Einladen von Zeichensitzen

oder andere Funktionen automatisch erfolgen, wie in Kapitel
10.2 beschrieben.

10.2.5 Alle Dienstprogramme auf einen Blick

Um einen Uberblick iiber die vorhandene Palette der CP/M-
Dienstprogramme zu erhalten, folgt eine alphabetisch geordnete
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A>sid patch.com

CP/M 3 SID - Version 3.0

NEXT MSZE PC END

OBOO OBOO 0100 DAFF

#d

0100: C3 DC 07 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ...vi'virvvionn.ns
0110: 50 41 54 43 48 20 56 45 52 53 49 AF 4E 33 2E 30 PATCH VERSIONS3. 0
0120: 20 20 20 50 41 54 483 48 2E 43 4F 4D 20 20 20 20 PATCH. COM
0130: 00 00 00 00 OO 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 ..u'vuviuivvuun,ns
0140: 00 00 0O 00 0O 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 .. ..'vvuveenernuan
0150: 43 4F 50 59 52 49 47 48 54 20 31 39 38 32 2C 20 COPYRIGHT 1982,
0160: 44 49 47 49 54 41 4C 20 52 45 53 45 41 52 43 48 DIGITAL RESEARCH

0170: 31 35 31 32 38 32 00 00 00 03 36 35 34 33 32 31 151282....654321
0180: C3 DC 07 3A 6F 00 32 21 OA 2A 6D 00 22 1B OA OE ...:0.2!.%m."...
0190: 2D 1E FF CD 05 00 11 FD 07 CD 3C 06 OE OC CD 05 —=.,....... Sowmens
01A0: 00 7C FE 00 C2 23 07 7D FE 30 DA 23 07 CO 3A 5D .5...#.G.0.#,.:0
01B0O: 00 FE 20 CO 11 BC 08 CD 3C 06 3E 12 32 02 0A 11 .. ..... o e Bl v o

Mit dem Dienstprogramm SID konnen Programme und Hauptspei-
cherinhalt begutachtet und manipuliert werden. Links die Hexadezi-
maladressen, in der Mitte der Maschinencode, rechts ASCII-Zeichen.

Liste mit Angabe der entsprechenden Diskettenseite und des
Platzbedarfs in KByte. Dringend empfohlen sei an dieser Stelle
das ,,Schneider CPC 6128/664 Praxisbuch® von Dieter Winkler,
ebenfalls erschienen im Signum Verlag. Dort werden unter an-
derem alle CP/M-PLUS-Dienstprogramme ausfiihrlich bespro-
chen; sie entsprechen bis auf den Einsatz der RAM-Disk und
den Schreibregeln der Rechteckklammern vollstindig denen von
Joyce. Ebenfalls lohnenswert sind die CP/M-Tricks, die in die-
sem Standardwerk — etwa zum Retten verlorengegangener Texte
— verraten werden.

Anmerkung: Mit Seite ist jeweils die Seite der Systemdiskette
gemeint, auf der sich das entsprechende Programm befindet.
Die Lingenangabe in KByte soll die Berechnung des freien
Diskettenplatzes bei der Zusammenstellung von CP/M-Pro-
grammen erleichtern.

ASSIGN

Zur Druckeranpassung fiir GSX. Seite 4, Linge: 1 KByte.
BASIC

Programmiersprache. Seite 2, Linge: 28 KByte.

DATE

Datums-/Zeitprogramm. Seite 3, Linge: 3 KByte.
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DDFXHRS

Druckeranpassung fiir GSX. Seite 4, Linge: 15 KByte.
DDFXLRS8

Druckeranpassung fiir GSX. Seite 4, Linge: 12 KByte.
DDHP7470

Plotteranpassung fiir GSX. Seite 3, Lange: 11 KByte.
DEVICE

Zur Geriteanpassung. Seite 3, Lange: 8 KByte.

DIR

Inhaltsverzeichnis. Seite 2, Linge: 15 KByte.
DISCKIT

Kopier-/Formatierprogramm. Seite 2, Linge: 7 KByte.
DUMP

Hexadezimalanzeige von Programmen. Seite 3, Linge: 1 KByte.
ED

CP/M-Editor. Seite 2, Linge: 10 KByte.

ERASE

Loschprogramm. Seite 2, Linge: 4 KByte.

GENCOM

Generiert COM-Files. Seite 3, Lange: 15 KByte.
GENGRAF

Generiert GSX-Files. Seite 4, Lange: 2 KByte.
GET

Holt Daten aus Dateien. Seite 3, Linge: 7 KByte.
GSX

Grafikerweiterung. Seite 4, Linge: 2 KByte.

HELP

Erlauterurngen zu CP/M-Programmen. Seite 4,
Linge: 82 KByte.

HEXCOM

Wandelt HEX- in COM-Files um. Seite 3, Linge: 2 KByte.
HIST

Hilfsprogramm von SID. Seite 3, Linge: 2 KByte.
INITDIR

Installationsprogramm fiir Datum und Zeit. Seite 3,
Linge: 32 KByte.
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J12CPM3

CP/M-Systeminformationen. Seite 2, Linge: 40 KByte.
KEYS

Tastaturzeichensatz. Seite 2, Linge: 1 KByte.
LANGUAGE

Internationale Zeichensitze. Seite 2, Linge: 1 KByte.
LIB

Programmierwerkzeug. Seite 3, Linge: 7 KByte.
LINK

Linker. Seite 3, Lange: 16 KByte.

LOGO

Programmiersprache. Seite 4, Linge: 51 KByte.

MAC

Erzeugt Maschinenprogramm. Seite 3, Linge: 12 KByte.
PALETTE

Farbpalette. Seite 2, Linge: 1 KByte.

PAPER

Anpassung an Druckerpapier. Seite 2, Linge: 2 KByte.
PATCH

Setzt Patch-Nummern. Seite 3, Linge: 3 KByte.

PIP

Dateiiibertragungsprogramm. Seite 2, Linge: 9 KByrte.
PROFILE

Automatische Startfunktion. Seite 2, Linge: 1 KByte.
PUT

Schreibt Daten in Dateien. Seite 3, Linge: 3 KByte.
RENAME

Umbenennung von Dateien. Seite 2, Linge: 3 KByte.
RMAC

Makroassembler. Seite 3, Linge: 14 KByrte.

RPED

Komfortabler Ditor, BASIC notwendig. Seite 2,
Lange: 8 KByte.

SAVE

Speichert RAM-Teile. Seite 3, Linge: 2 KByte.

SET
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Setzt Schreibschutz, Pafliwort. Seite 2, Lange: 11 KByte.
SET24x80

Setzt Bildschirm auf 24 Zeilen X 80 Zeichen. Seite 2,
Lange: 1 KByte.

SETDEF

Definiert aktuelles Laufwerk. Seite 2, Lange: 4 KByte.
SETKEYS

Definiert Tasten. Seite 2, Linge: 2 KByte.

SETLST

Setzt Druckparameter. Seite 2, Linge: 2 KByte.
SETSIO

Setzt Eingabe-/Ausgabekanile. Seite 2, Linge: 2 KByte.
SHOW

Zeigt Diskettenstatus. Seite 2, Lange: 9 KByte.

SID

Debugger. Seite 3, Lange: 8 KByte.

SUBMIT

Verkniipft CP/M-Befehle. Seite 2, Linge: MiKByte.
TRACE

Spurensuche fiir SID. Seite 3, Linge: 2 KByte.

TYPE

Ausgabeprogramm. Seite 2, Linge: 3 KByte.

XREF

Varablenliste fiir MAC, RMAC. Seite 3, Linge: 16 KByte.

10.3 Kaufminnische Anwendungen
Da Joyce fiir den Einsatz im Biiro gedacht ist, werden dafiir eine
ganze Reihe kaufminnischer Programme, Datenbanksysteme

aber auch Programmiersprachen fiir individuelle Losungen an-
geboten.
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10.3.1 ComPack

Mit ComPack steht ein Programmpaket zur Verfiigung, das den
gesamten Bereich kaufminnischer Anwendung abdeckt. Um
individuellen Wiinschen gerecht zu werden, ist das Paket in
mehrere Untergruppen unterteilt: Auftragsbearbeitung, Buch-
haltung (Kreditoren, Debitoren), Lagerbestandsfithrung und
Rechnungswesen. Die tibersichtlich geordneten Handbiicher
setzen kaufmannisches Wissen voraus.

Der effektive Einsatz von ComPack ist nur mit Unterstiitzung
des zweiten Laufwerks moglich, da fiir die vollkommene Aus-
nutzung nicht weniger als 700 KByte zur Verfiigung stehen
sollten. Der Unterschied wird bei der Sachkontenverwaltung
mehr als deutlich: Mit einem Laufwerk konnen nur 284, mit
zwei Laufwerken aber immerhin 1040 Sachkonten verwaltet
werden.

Vor allem die Lagerbestandsfithrung iberzeugt durch gut struk-
turierte Ausgaben. Mit dem Ausdruck ,Preisliste pro Artikel*
steht eine gute Hilfe fiir kaufmiannische Entscheidungen und
Angebote zur Verfiigung. Die Erstellung von Bilanzen und GV-
Rechnungen ist mit ComPack ebenso problemlos méglich wie
die alltigliche Arbeit des Rechnungs- und Auftragsschreibens.

10.4 Tabellenkalkulation

Eine Tabellenkalkulation basiert auf der Mischung von Textver-
arbeitung und Rechenprogramm. Die Zeilen sind in Spalten
unterteilt; der Text darf dabei nicht breiter als die maximale
Spaltenbreite sein (oft 36 Zeichen). Die Rechenfunktionen wer-
den durch die Moglichkeit zur Formelerstellung unterstiitzt; so
ist es beispielsweise moglich, in eine Spalte Zahlen einzugeben,
die anschlieffend automatisch addiert und mit Steuersitzen ver-
sehen in frei wihlbaren Zeilen ausgegeben werden.
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10.4.1 Multiplan

Multiplan nimmt unter den Kalkulationsprogrammen bei CP/
M-Computern eine beherrschende Stellung ein. Es wird mit
einem mehrere hundert Seiten umfassenden Handbuch ausgelie-
fert, das relativ tibersichtlich gestaltet ist.

Im Gegensatz zu vielen anderen Systemen ist Multiplah sehr
komfortabel. Es konnen auch komplexe Formeln eingegeben
werden. Die Eingabe wird dadurch erleichtert, daf} die Koordi-
naten von Zeile und Spalte im Formelmodus bereits durch An-
steuerung mit dem Cursor ausgeschrieben werden — ein zhnli-
cher Service wie im LocoScript-Hauptmenii.

Insgesamt sind in den unteren beiden Befehlszeilen 20 Befehle
aufgelistet. In diesen Zeilen sind sowohl Riickwirtsbewegungen
moglich, wie schrittweises Vorwirtsgehen mit der Leertaste;
Befehle konnen durch den betreffenden Anfangsbuchstaben
aufgerufen werden.

Multiplan stellt theoretisch 255 Zeilen zu 32 Spalten mit varia-
bler Spaltenbreite zur Verfiigung. In der Praxis sinkt der freie
Speicherplatz jedoch zu rasch ab, wenn die ganze Kalkulations-
fliche benutzt wird. Schon beim Transport von Textteilen kann
dann die Fehlermeldung , Arbeitsspeicher zu klein“ erfolgen.
Es ist deshalb ratsam, Tabellenkalkulation nur in einem be-
grenzten Feldbereich durchzufiihren. Der jeweils noch freie
Speicherplatz wird in Prozent angegeben; zur sinnvollen Arbeit
sollte er auf keinen Fall unter zehn Prozent sinken. Multiplan
lagert Daten, die es nicht benétigt, auf ein Laufwerk aus. Bei
Joyce mit der schnellen RAM-Disk geht dabei die Arbeit schnel-
ler als mit vergleichbaren Systemen vonstatten.

Auch bei bereits bestehenden Dateien kann man von der RAM-
Disk profitieren. Dazu werden sie mit PIP von der jeweiligen
Diskette auf Laufwerk M iiberspielt, von dem sie im Bedarfsfall
sehr schnell wieder nachgeladen werden konnen; erst dann wird
Multiplan aufgerufen.
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10.5 Dateiverwaltung
10.5.1 Datei-Star

Ein Mangel von LocoScript war die anfangs fehlende Erginzung
von Datei- und Adreflprogrammen, von denen mittlerweile be-
reits eine ganze Palette angeboten wird. Die Firma Star Division
war eine der ersten, die diese Marktliicke erkannte. Sie stellt
nicht nur eine alternative Textverarbeitung mit dem Namen
Star-Writer zur Verfigung, sondern auch die Programme Datei-
Star und Star-Mail, die als Paket oder auch einzeln erworben
werden konnen. Damit ist nicht nur die automatische
Serienbrieferstellung moglich, sondern auch die Einbindung
von Dateien oder Adressen in LocoScript-Texte.

Wer nur wenige Daten zu verwalten hat und keinen Wert auf
logische Verkniipfungen zwischen Datensitzen legt, sollte auf
ein System wie Datei-Star zuriickgreifen. Der Vorteil gerade
dieses Programms ist der geringe Einarbeitungsaufwand und der
Aufbau in Untermeniis wie in LocoScript; Laufwerk B und M
werden unterstiitzt. Die integrierten Kalkulationsmoglichkei-
ten sind natiirlich mit denen von dBase nicht zu vergleichen.

10.5.2 RH-Dat

Ahnliches wie fiir Dateistar gilt auch fiir RH-Dat, das die Daten
erstaunlich schnell bearbeitet, allerdings beim Sortieren nicht zu
den schnellsten Programmen gehort. Wihrend bei Datei-Star
1400 Zeichen und 30 Felder pro Datensatz in Anspruch genom-
men werden konnen, sind es bei RH-Dat 21 Felder mit maximal
21 Zeichen pro Feld. Obwohl damit bereits recht aufwendige
Verwaltungen méglich sind, ist fiir komplexe Aufgaben das
bewihrte dBase nach wie vor nicht zu ersetzen.
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10.5.3 dBase

dBase steht fiir Joyce in der Version II zur Verfiigung. Der
Nachteil: Anders als bei der auf MS-DOS-Systemen laufenden
Version III fehlen die umfangreichen Hilfsmeldungen, die die
Einarbeitung in dieses komplexe System erleichtern. Und Hilfe
hat man bei der Einarbeitung in dBase gewif§ nétig.

dBase verfiigt iiber eine eigene Programmiersprache und ist
relativ mithsam zu erlernen. Viele hochwertige Datenprogram-
me wurden mit dBase verfaflt, zu denen auch das Beispiel auf der
zweiten Diskettenseite z3hlt: Ein System aus mehreren Dateien
ermoglicht die Suche nach Literatur anhand verschiedener Aus-
wahlkriterien wie Autor, Buchtitel, Standort und Sachgebiet;
auflerdem kénnen Eintrige gedndert werden. Dieses Programm
gehort bereits zum Lieferumfang.

Bei der Arbeit mit dBase werden komplexe Programme in ein-
zelne Module aufgesplittert. Das Nachladen von Modulen ge-
schieht bei Joyce dank seiner RAM-Disk sehr schnell; natiirlich
miissen die Module zuvor erst auf Laufwerk M iiberspielt wer-
den.

Fiir den Einsteiger ist es jedoch schon schwer genug, einfache
Datensitze zu speichern — und vor allem, sie anschlielend wie-
derzufinden, richtig zu ordnen oder auf den Drucker auszuge-
ben. Wer sich jedoch erst einmal in die komplexe Denkweise
von dBase hineingefunden hat, wird mit einer erstaunlichen
Flexibilitit belohnt, die nahezu jedes Dateiverwaltungsproblem
16sen hilft — soweit es die Grenzen von Joyce zulassen.

10.6 Programmiersprachen

10.6.1 Assembler
Aufler Logo und BASIC stehen mit den CP/M-Dienstprogram-
men auch alle Hilfsmittel zur Erstellung von Maschinenpro-

grammen zur Verfiigung. Mehr zu diesem speziellen Thema
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A>DIR AALLY
Scanning Directory...

Sorting Directory..

Directory For Drive A: User 0
Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes

DATE COM 3k 23 Dir RV DDHP7470 PRL 1ik 86 Dir RV
DEVICE COM 8k 58 Dir RW DUMP COoM 1k 8 Dir RV
GENCOM COoM 15k 116 Dir RV GET COM Tk 51 Dir RV
HEXCOM COM 2k 9 Dir RV HIST UTL 2k 10 Dir RV
INITDIR COM 32k 250 Dir RW LIB COM 7k 56 Dir RV
LINK COM 16k 123 Dir RV MAC COM 12k 92 Dir RV
PALETTE COM 1k 8 Dir RV PATCH COM 3k 20 Dir RV
PUT COM 7k 55 Dir RW RMAC COoM l4k 106 Dir RW
SAVE COM 2k 14 Dir RV SID COM 8k 63 Dir RV
TRACE UTL 2k 10 Dir RV XREF coM 16k 121 Dir RV
Total Bytes = 169k Total Records = 1279 Files Found = 20
Total 1k Blocks = 169 Used/Max Dir Entries For Drive A: 21/ o4

Systemdiskette Seite 3: Leckerbissen fiir Programmierer. Bis auf den
Editor, der sich auf Seite 2 befindet, ist hier alles fiir Assembler-
Programme vorbanden.

finden Sie in dem bereits erwihnten Standardwerk ,,Das Schnei-
der CPC 6128/664 Praxisbuch® in den Kapitel 6, 10 und 11.

10.6.2 BASIC

Uber BASIC im allgemeinen braucht wohl nicht mehr viel ge-
sagt zu werden. In der Grundausstattung von Joyce findet es
sich in der Version Mallard BASIC; Mallard ist die schnellste
Dampflokomotive der Welt, was die englische Software-Firma
Locomotive zum Anlafl nahm, ihre bislang schnellste BASIC-
Version mit diesem Rekordnamen zu verbinden. Sticht man das
Wort ,Mallard“ bis auf den Anfangsbuchstaben weg, bleibt M-
BASIC ibrig — die wohl auf Personalcomputern verbreitetste
BASIC-Variante.

Tatsachlich ist Mallard BASIC weitgehend mit M-BASIC kom-
patibel. In M-BASIC geschriebene Programme sind auf Joyce
meistens lauffihig; schwierig ist es nur, sie auf 3-Zoll-Disketten
zu bringen. Hier bietet sich der Ubertragungsweg iiber den
seriellen Teil der Schnittstelle CPS 8256 an.
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Erfreulicherweise ist Mallard BASIC auch weitgehend mit dem
Locomotive BASIC 1.1 der CPC-Computer kompatibel. Aller-
dings muf auf die speziellen Grafikbefehle der CPC-Computer
verzichtet werden. Und auch umgekehrt wird es schwierig,
wenn man die vollen Fihigkeiten von Mallard BASIC nutzen
will. Ahnliches gilt iibrigens auch dann, wenn man unter Mal-
lard BASIC geschriebene Programme nachtriglich mit M-BA-
SIC zum Laufen bringen will: Hier stellen die vielen leistungsfi-
higen Zusatzbefehle des Joyce-BASIC bei konsequenter Aus-
nutzung interner Fahigkeiten oft ein Bein.

Erfreulich ist beispielsweise, daf} eine ganze Liste von CP/M-
Befehlen aus BASIC heraus aufgerufen werden kann: Simtliche
residenten Befehle wie DIR, ERA, REN und TYPE. Ein weite-
rer Vorzug ist die komfortable Handhabung von Daten, auf
deren Basis sich sehr ziigig Datenbanksysteme erstellen lassen.
Auch Grafiken lassen sich recht leicht programmieren, wobei
die hohe Auflésung des j#-Monitors mit 720X 256 Pixel manch
anderes Textsystem in den Schatten stellt. Insgesamt ist Mallard
BASIC eine komfortable und leistungsfihige Variante dieser
Programmiersprache, die eine nihere Beschiftigung durchaus
rechtfertigt.

Aber wenn Mallard BASIC auch schnell ist, so bleibt es doch
eine sogenannte Interpreter-Sprache mit grundsitzlich hohem
Zeitaufwand. Wer schnellere Programme schreiben will, sollte
auf eine der Compiler-Sprachen zuriickgreifen, wie sie im fol-
genden besprochen werden.

10.6.3 Cobol

Cobol wurde bereits Ende der fiinfziger Jahre entworfen, gilt
aber immer noch als die wichtigste kaufminnische
Programmiersprache. Sie zhlt zu den problemorientierten
Sprachen; ihre klar gegliederte Struktur ist speziell auf kaufmin-
nische und administrative Bediirfnisse ausgerichtet und fiir die
Losung etwa naturwissenschaftlicher Probleme weniger geeig-

142



Software fiir Joyce

net. Viele kommerzielle Programme wurden in Cobol beschrie-
ben, ein Grund, warum dieser Sprache nach wie vor grofle
Bedeutung zukommt.

Fiir Joyce wird Nevada Cobol angeboten. Die Zahl der maximal
moglichen Anweisungen diirfte bei Joyce pro Programm unge-
fahr 10 000 betragen, womit der Komplexitit eigener Program-
me kaum Grenzen gesetzt wird. Nevada Cobol liegt der ANSI-
74-Standard zugrunde, der gegeniiber Standard Cobol viele
Vereinfachungen wie verkiirzte Anweisungen aufweist.
Dennoch kommt heutzutage Cobol nicht mehr die Bedeutung
wie Ende der siebziger Jahre zu, da es in seiner Gesamtstruktur
zu schwerfillig ist, um neue Programmierideen zu verwirkli-
chen. Beispielsweise konnen Sortierroutinen heutzutage in
Sprachen wie Pascal oder C bereits schneller gemacht werden als

in Cobol.

10.6.4 Logo

Die zur Grundausstattung von Joyce gehérende Sprache Logo
wurde entwickelt, um Kinder auf spielerische Art an Computer

A>DIR AFULLu
Scanning Directory...

Sorting Directory...

Directory For Drive A: User O

Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes
ASSIGN 8YS 1k 1 Dir RW DDFXHR8 PRL 15k 118 Dir RV
DDFXLR8 PRL 12k 96 Dir RW DDSCREEN PRL 4k 32 Dir RW
GENGRAF COM 2 12 Dir RV GSX SYS 2k 11 Dir RV
HELP COM 7k 56 Dir RV HELP HLP 75k 599 Dir RV
KEYS DRL 1k 7 Dir RW LOGO COM 50k 394 Dir RV
LOGO SUB 1k 1 Dir RV
Total Bytes = 170k Total Records = 18327 Files Found = 11
Total 1k Blocks = 170 Used/Max Dir Entries For Drive A: 18/ 64

Systemdiskette Seite 4: Mit GSX oder LOGO offenbaren sich zwei
weitere Starken von Joyce, das mehr kann, als nur Texte verarbeiten.
Auch hier muf$ das Inbaltsverzeichnis mit der in Umlaute eingerabm-
ten Option FULL oder ALL aufgerufen werden — dies geht aber nur,
wenn sich DIR.COM auf Laufwerk M befindet.
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heranzufithren. Deshalb haftet ihr noch heute — zu Unrecht -
der Ruf an, eine Kindersprache zu sein.

Logo wird auf Joyce gestartet, nachdem zunichst das CP/M-
System der Seite 2 eingeladen wird. Anschlieffend wird Seite 4
eingeschoben und eingegeben:

A>logo (RETURN)

Joyce antwortet nach dem Ladevorgang mit einem Fragezei-
chen; es konnen jetzt die Befehle eingegeben werden. Versteht
das System eine Eingabe nicht, erfolgt die Meldung: ,I don’t
how to...“, auf deutsch: ,Ich weifl nicht, wie ich das machen
soll.“ Der Vorteil von Logo ist die Dialogfithrung, die auch
gestattet, den Befehlsschatz problemlos mit eigenen Befehlen zu
erweitern. Besonders leistungsfahig sind die Grafikfihigkeiten
von Logo, aber auch in anderen Bereichen lifit sich mit Logo
recht flott programmieren. Zur Erstellung kaufminnischer Soft-
ware ist diese Sprache allerdings weniger geeignet.

10.6.5 Pascal

Pascal ist eine Programmiersprache, die sich wachsender Be-
liebtheit erfreut. Das Besondere an ihr ist:

program Gepufferty

(%
Der $C-Befehl ist fuer gepufferte Eingabe notwendig, sonst gehen
Zeichen verloren. Da Read(Ch) vor der Bearbeitung ein end-of-
line erfordert, muessen Sie Read(kbd,Ch) verwenden. Schreiben
Sie "#" um das Programm zu beenden.

X

var

Ch 3 Chary
Indx, Indx 1 Integer;
begin

writeln(’Beginnen Sie nun mit der Eingabe beliebiger Zeichen’);
writeln(*Die Eingabe von "#" bewirkt den Abbruch des Programms®);

repeat
for Indx := 1 to 10000 do (¥ Verzoegerungsschleife fuer Voraustippen %)
Jndx t= Indx + Indxj
Read (Kbd,Ch)j (X Naechstes Zeichen aus Tastaturpuffer holen %
Write(Ch) (% und auf dem Bildschirm anzeigen %)

until Ch = "#’
end. (% Programm Gepuffert X)

So sieht ein typisches Pascal-Programm aus: iibersichtlich geordnet mit
Kommentaren, wo immer man sie braucht.
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1. eine blockorientierte, klare Struktur,

2. ein offenes Konzept, das breit angelegt ist, um mit verschiede-
nen Aufgabengebieten fertig zu werden. Mit Pascal lassen sich
genausogut naturwissenschaftliche wie kaufmannische Proble-
me behandeln.

Fiir Joyce werden zwei Pascal-Versionen angeboten, die zwar
fast gleich teuer, sonst aber sehr verschieden sind. Eine von
thnen ist Turbo-Pascal, die verbreitetste Version.

10.6.5.1 Turbo-Pascal

Turbo-Pascal ist erfreulich ausgereift und leicht zu bedienen. Es
wurde speziell fiir Personalcomputer mit CP/M- und MS-DOS-
Betriebssystem konzipiert, bendtigt nur wenig Speicherplatz
und stellt daher genug Platz fiir eigene Programme zur Verfii-
gung. Die Anpassung an Joyce kann vom Anwender mit Hilfe
eines Installationsprogramms selbst vorgenommen werden.

Turbo-Pascal verdankt seinen Namen nicht zuletzt der Schnel-
ligkeit seines Compilers. Besonders angenehm ist, dal nach
einer beim Kompilieren auftretenden Fehlermeldung direkt an
die fehlerbehaftete Stelle in den Programmtext gesprungen wird.

10.6.5.2 Pascal/MT+

Pascal/ MT+ ist ein Entwicklungssystem fiir die Erstellung
komplexer Programme, das grundsitzliche Programmier-
kenntnisse voraussetzt. Vorteil: Mit dem sogenannten Linker
(engl. to link=verbinden) kénnen auch Module anderer Spra-
chen eingebunden und insgesamt zu einem CP/M-Programm
zusammengefafit werden. Mit Joyce Plus arbeitet es sehr zufrie-
denstellend zusammen, wihrend Joyce in der Grundversion so
wenig Platz auf Laufwerk A und M bietet, daf hiufig Disketten
gewechselt werden miissen.
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Bei Pascal/MT+ gehort ein Editor nicht zum Lieferumfang.
Vom durchaus méglichen Einsatz des CP/M-Dienstprogramms
ED ist abzuraten, da es aus den Urzeiten der Mikrocomputer
stammt und einen nicht mehr zeitgemiflen Aufwand in der
Handhabung erfordert. Fiir Programme bis 20 KByte ist der in
BASIC geschriebene Editor RPED dagegen ein geeignetes Pro-
grammierwerkzeug mit einem an LocoScript angelehnten Kom-
fort. LocoScript selbst sollte nicht eingesetzt werden, da es
direkt keine ASCII-Files erzeugt. Lingere Programme konnen
aber mit Textprogrammen wie WordStar editiert werden, das
bis auf seine Sonderfunktionen alles in ASCII-Zeichen darstellt.
Der Compiler von Pascal/MT+ arbeitet mit Overlays, was sich
ungiinstig auf die Geschwindigkeit auswirkt. Insgesamt beno-
tigt der Compiler ungefihr 100 KByte auf Diskette oder RAM-
Disk. Deshalb wurde er so angelegt, daf§ er das mit dem Editor
erstellte Programm auch von einer anderen Diskette einlesen
kann. Bei Joyce sollte der Compiler in Laufwerk M geladen
werden. Das Kompilieren wird dadurch wesentlich beschleu-
nigt, weil die einzelnen Module des Compilers schneller als von
einer herkémmlichen Diskette nachgeladen werden. Wenn der
Compiler an einer Stelle auf einen Fehler trifft, produziert er bei
erzwungenem Weiterlaufen stindig weitere Fehlermeldungen,
weil er aus dem Trott geworfen wurde. Es muff also abgebro-
chen und der entsprechende Fehler korrigiert werden. Dazu
konnen die zum Lieferumfang von Pascal/MT+ gehérenden
Tools Debugger und Disassembler benutzt werden. Ihre spitere
Anwendung mufl bereits vor dem Kompilieren durch Parameter
festgelegt werden.

Pascal/MT+ geht mit dem Speicherplatz fertiger Programme
sparsamer um als Turbo-Pascal. Fiir kleine Programme werden
oft nur 4 KByte bendtigt, wahrend Turbo-Pascal ungefihr den
doppelten Platz braucht, weil es die ganze Laufzeitbibliothek
mit {ibernimmt. Bei Pascal/MT+ werden dagegen nur die fiir
das aktuelle Programm notwendigen Informationen herausge-
pickt. Entscheidend bemerkbar macht sich das bei kurzen Pro-
grammen; bei langen Programmen schrumpft der Unterschied
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in der Regel auf ein bis zwei KByte, da je nach Prozeduren dann
auch Pascal/MT+ einen sehr hohen Prozentsatz der Bibliothek
benétigt.

Turbo-Pascal und Pascal/MT+ kénnen sogar gemischt betrie-
ben werden. Mit dem Turbo-Pascal-Editor geschriebene Pro-
gramme konnen mit Compiler und Linker von Pascal/MT+ in
eine COM-Datei iiberfiihrt werden. Dabei miissen allerdings
die sprachlichen Besonderheiten beider Versionen beriicksich-
tigt werden.

10.6.6 Fortran

Was Cobol fiir Kaufleute ist, ist Fortran fiir Naturwissenschaft-
ler. Seine Struktur ihnelt der von BASIC oder besser gesagt,
BASIC ist ein Ableger von Fortran. Der grofle Unterschied:
BASIC ist eine Interpreter-Sprache, bei der jede Zeile einzeln
tibersetzt wird und somit direkt ausgefiihrt werden kann, wih-
rend in Fortran erst das ganze Programm geschrieben werden
mufi, das erst dann von einem Compiler in Maschinensprache
tibersetzt wird.

Obwohl es heutzutage bereits leistungsfihigere Sprachen gibt,
wird Fortran von Fachleuten eine gute Zukunft vorausgesagt.
Deas liegt nicht zuletzt daran, daf Fortran noch immer an Hoch-
schulen und Universititen gelehrt wird und auf den dortigen
Grofirechnern zur Verfiigung steht. Vor allem die Anpassung an
die neuen Vektorrechner wird mit Fortran 7.xx eine Sprache zur
Verfiigung stellen, die fiir die Lésung naturwissenschaftlicher
Probleme Meilensteine setzt.

Fiir Joyce wird Nevada Fortran angeboten. Das Plus dieser
Version liegt in seiner Fehlerbehandlung, die durch ausfiihrliche
Meldungen unterstiitzt wird. Das ist besonders bei einer Com-
piler-Sprache wichtig.
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10.7 Textverarbeitung
10.7.1 WordStar

Als echte Alternative von LocoScript prisentiert sich WordStar.
Es bietet sehr viele Moglichkeiten fiir das Schreiben von Flief-
texten und eignet sich vor allem zum Abfassen lingerer Schrift-
sticke, da es Textbewegungsbefehle ohne unnétigen
Bildschirmaufbau abarbeitet. Dadurch werden Spriinge inner-
halb eines Textes viel schneller ausgefiihrt als bei LocoScript.
Die Nachteile von WordStar:

1. Zum Abfassen von Tabellen ist es weniger geeignet.

2. Der Wechsel zwischen verschiedenen Layouts ist umstind-
lich.

3. Die alternativen Zeichensitze ALT und EXTRA werden
nicht unterstiitzt.

4. Die Anwahl verschiedener Schrifttypen wie Breit- oder
Schmalschrift ist nicht ohne weiteres moglich.

WordStar sollte daher nur alternativ zu LocoScript benutzt
werden, wenn es um lingere Texte geht. Anhand von WordStar
wollen wir zeigen, wie ein CP/M-Programm gehandhabt wird
und wie der problematische Datenaustausch zwischen ASCII-
und LocoScript-Dateien prinzipiell erméglicht wird.

Ein CP/M-Programm wird immer nach folgendem Schema ge-
startet: Seite 2 der Systemdiskette einschieben, wodurch CP/M
PLUS eingelesen wird. Anschliefend die Systemdiskette her-
ausziehen und die CP/M-Diskette, in unserem Beispiel Word-
Star, einschieben. Das Programm wird aufgerufen mit:

A> ws (RETURN)
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10.8 Datei kopieren
10.8.1 Texte von WordStar zu LocoScript

Mit der WordStar-Kopierfunktion ,,O“ muf die Datei auf Lauf-
werk M kopiert werden (z. B. Kopiere auf Datei? M:TEST).
Dann die WordStar-Diskette herausziehen, eine LocoScript-
Diskette einschieben und nochmals mit ,O“ die Kopierfunktion
aufrufen. WordStar dokumentiert mit ,,§§§, daf§ es Teile seines
Programms nicht findet, was uns aber nicht weiter stéren soll.
Jetzt die gewlinschte Datei mit der WordStar-Option ,,O% auf
Laufwerk A iiberspielen (z. B. A:TEST). Wichtig: Es darf erst
jetzt ein RESET ausgeldst werden, da vorher die Datei in Lauf-
werk M gel6scht werden wiirde! Driicken Sie also erst nach dem
Uberspielen auf eine Diskette SHIFT/EXTRA/EXIT.

Danach miissen Sie die gewiinschte Datei TEST unter der Lo-
coScript-Rubrik ,BRIEFE“ finden. Direkt kann sie jedoch
nicht bearbeitet werden, da es keine LocoScript-Datei ist. Daher
wird jetzt eine zweite Datei mit ,E-Text erstellen® eroffnet,
beispielsweise TEST.001. In dieser Datei wird dann die Funk-
tionstaste {7 gedriickt und im Untermenii ,Submodus:® der
Punkt , Text einfligen“ gewihlt. Darauthin wird ins Hauptmeni
zuriickgesprungen, die Datei TEST angewihlt und mit zweimal
ENTER bestitigt. Anschlieflend wird die WordStar-Datei ein-
gelesen und steht jetzt fiir weitere Verarbeitung unter Loco-
Script zur Verfugung.

10.8.2 Texte von LocoScript zu WordStar

Andersherum gehts auch. Zuerst mufl die LocoScript- in eine
ASCII-Datei iiberfithrt werden. Dazu im Hauptmenii ,,{7-Mo-
dus®“ driicken und im Untermenti ,,ASCII-Datei erstellen® an-
wihlen, ENTER driicken. Dann mit dem Cursor die gewiinsch-
te Rubrik anfahren und mit ENTER das Unterment ,,ASCII-
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Datei erstellen” aufrufen. Als neuen Namen beispielsweise
»VERSUCH* eingeben und in der dritten Rubrik ,,Laufwerk:
M* wihlen; mit ENTER quittieren. Die Datei muf§ jetzt unter
Laufwerk M angezeigt werden; moglicherweise ist sie einige
wenige KByte kiirzer als der urspriingliche Text, weil jetzt die
LocoScript-Befehle ,herausgefiltert® wurden.

Nun die LocoScript-Diskette herausziehen, WordStar-Diskette
einschieben und ,,f1-Diskwechsel“ anwihlen. Diesmal wird die
Kopierfunktion von LocoScript eingesetzt, doch leider funktio-
niert sie in diesem Fall nicht ohne weiteres. Zuerst miissen wir
den Gruppennamen auf der WordStar-Diskette andern. Dort
sind die Gruppen von 0 bis 7 einfach durchnumeriert, weil
WordStar keine Voreinstellung kennt.

Im Hauptmeni mufl ,f5=Umbenennen“ gewzhlt werden, in
dem entsprechenden Untermenii wird der Cursor auf ,,Gruppe
umbenennen® gesetzt und ENTER gedriickt (Abkiirzung: {5,
Tasten Plus/G, ENTER). Als neuer Name wird fiir ,,gruppe0
wie gewohnt ,BRIEFE“ eingegeben; bei anderen Gruppen-
anderungen wird entsprechend verfahren. Mit ENTER ist die
Umbenennung schliefflich perfekt.

Nun den Cursor auf ,VERSUCH* unter der gewiinschten Ru-
brik von Laufwerk M stellen, im Hauptmeni ,,f3-Kopie“ und
ENTER driicken. Als neuen Namen ebenfalls ,,VERSUCH*
angeben und in der dritten Rubrik anstelle M Laufwerk A
anwahlen. Nach Quittieren mit ENTER wird die Datei wie
gewiinscht iiberspielt. Anschlieflend kann sie wie gewohnt mit
WordStar bearbeitet werden. Doch einen Haken hat die Angele-
genheit: Bei Umlauten kommt Blédsinn heraus. Nach der Uber-
fihrung von WordStar- in LocoScript-Texte ist dem noch recht
rasch abzuhelfen, da hier die Umlaute zu Sonderzeichen wie
geschweifte Klammern werden. Es miissen lediglich mit der
SUCHEN/ERSETZEN-Option die Sonderzeichen wieder
durch die Umlaute und ,£“ ersetzt werden. Anders bei der
Uberfithrung von LocoScript- in WordStar-Dateien. Hif3li-
cherweise wird hier ,,i“ zu ,t%, ,i“ zu ,p“, ,0“ zu ,s“ und ,B“
zum Doppelpunkt. Hier muf} alles von Hand ersetzt werden —
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oder aber beim Schreiben werden Ersatzzeichen wie ,,ae“ fiir i
benutzt wie in den Anfangstagen der EDV.

Fiir gemischten Betrieb zwischen LocoScript und WordStar
bietet sich daher folgende Vorgehensweise an: Kurze Texte
werden ausschliefflich mit LocoScript verfafit, sehr lange Texte
dagegen mit WordStar. Ist ein langer Text vollkommen fertigge-
stellt, wird die entsprechende ASCII-Datei in eine LocoScript-
Datei eingelesen. Dann kann das endgiiltige Druckformat mit
allen Sonderfunktionen bestimmt werden.
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Vorbemerkung:

AufJoyce laufen nabezu alle Programme, die fiir CP/M 2.2 oder CP/M
PLUS konzipiert sind. Jedoch ist im einzelnen eine recht aufwendige
Anpassung auf der Systemebene notwendig. Im folgenden wurden
deshalb nur Anwenderprogramme und Programiersprachen aufgeli-
stet, die bereits speziell an Joyce angepafit wurden. Spiele sind mangels
Masse nicht dabei: Erwibnenswert ist bislang einzig ein von der
Schneider Computer Division fiir circa 130 Mark angebotenes Schach-
programm.

Adref}-/Dateiverwaltung:

Cracker (Schneider Data)

Eine Tabellenkalkulation mit Grafikausgabe, die iiber eine Schnittstel-
le zu dBase verfiigt. Es konnen etwa 80 verschiedene Diagramme
erstellt und auf Bildschirm oder Drucker ausgegeben werden. Cracker
kann genausogut rechnen wie zeichnen. Preis: 199 Mark.

Datei-Star 2.0 (Star Division)

Pro Datensatz konnen 1400 Zeichen eingegeben werden, Grund-
rechenarten stehen zur Verfiigung (siehe 10.5.1). Preis: 98 Mark.
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dBase II (Markt & Technik)

Komplexes Programmiersystem zur Erstellung von Datenbanken.
Der Datenzugriff erfolgt nach frei wihlbaren Kriterien. Spezielle An-
wendungen wie Lagerbuchfithrung und Fakturierung kénnen indivi-
duell angepafit werden; Grundkenntnisse in Programmiertechniken
sind jedoch Bedingung (siehe Kapitel 10.5.1). Preis: 199 Mark.

Multiplan (Markt & Technik)

Komfortables Tabellenkalkulationsprogramm; detaillierte Informa-
tionen finden Sie in 10.4. Preis: 199 Mark.

Pad Plus (Schneider Data)

Pad ist ein meniigesteuertes Statistik-Programm, das sich vor allem fiir
die einfache statistische Auswertung von kleinen bis mittleren Daten-
mengen im technisch-wissenschaftlichen Bereich eignet. Es beherrscht
die Regressionsrechnung, Mittelwertbildung (Standardabweichung),
Varianzanalyse und die Hiufigkeitsverteilung in bis zu 20 Klassen als
Balken- oder Kernschitzungs-Diagramm. Die Datensitze kénnen so-
wobhl iiber Tastatur eingegeben, als auch von Diskette eingelesen wer-
den, sofern sie als ASCII-Datei vorliegen. Es kénnen pro Datensatz
maximal 200 x-Werte oder xy-Wertpaare verarbeitet werden.

Prompt

Mit dem Anwendungsgenerator Prompt, der unter BASIC liuft, las-
sen sich vor allem Dateien recht schnell erstellen. Das Programm hat
vier Aufgabengebiete: Generator fiir die Erstellung von Bildschirm-
masken, Dienstprogramme fiir die Datenverwaltung, Generator fiir
die Erstellung von Listen und Sortierprogramm. Datensitze diirfen —
wie auch in vielen vergleichbaren Programmen iiblich - nicht linger als
255 Stellen sein; die 30 Eingabefelder bieten jeweils 86 Stellen Platz.
Preis: 40 Mark.

Prompt Brief (Schneider Computer Division)

Eine in MallardBASIC geschriebene Adrefverwaltung, die Adressen
auch mischen und sortieren kann. Sie baut auf dem Anwendungsgene-
rator Prompt auf, den die Paul-Hinz-DDI-Software fiir die Schneider
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Computer Division erstellte und soll LocoScript mit den wichtigen
Adressenfunktionen abrunden. Preis: etwa 50 Mark.

Star-Mail (Star-Division)

Erginzend zu Datei-Star und Star-Writer steht die Adreffverwaltung
Star-Mail zur Verfiigung, mit der auch Fremddrucker angesteuert

werden konnen. Der Einzelpreis betrigt 98 Mark, zusammen mit
Datei-Star ist Star-Mail fiir 189 Mark erhiltlich.

Turbo-Adress (Integral Hydraulik)

Fiir Joyce werden zwei Versionen dieser recht komfortablen Adref3-
verwaltung angeboten: Mit Joyce Plus lassen sich 1400 Adressen ver-
walten (Grundbedingung zweites Laufwerk, Preis 169 Mark), mit
einem Laufwerk konnen 700 Adressen bearbeitet werden, Preis: 149
Mark. Die integrierte Textverarbeitung ist an WordStar angelehnt. Auf
die Standardfunktionen wie Rundschreiben, Listen- und Etiketten-
druck kann durch ein Verkniipfungsprogramm problemlos zuriickge-
griffen werden.

RH-DAT 2.0 (Integral Hydraulik)

Es konnen bis zu 1003 Datensitze gespeichert werden; die Datensuche
liegt dank relativen Zugriffs im Bereich weniger Sekunden. Es kann

wahlweise mit ein oder zwei Laufwerken gearbeitet werden. Verglei-
che auch Kapitel 10.5.2. Preis: 89 Mark.

Grafik
DR-Draw (Schneider Data)

Zeichenpaket von Digital Research, aufbauend auf GSX. Es stellt
vielfaltige Mittel zur Erstellung und Speicherung von Diagrammen,

Symbolen und Texten zur Verfugung.
Preis: 199,50 Mark.

DR-Graph (Schneider Data)

Dieses GSX-Zeichenprogramm kann Daten von Tabellenkalkulatio-
nen iibernehmen, die beispielsweise mit Multiplan erstellt werden, und
sie in jeder gewiinschten Diagrammform auf Bildschirm oder Drucker
darstellen. Preis: 199,50 Mark.

154



Software-Verzeichnis

Pad (Escon)
Erstellt Balkendiagramme und Hiufigkeitskurven. Preis: 98 Mark.

Kaufminnische Anwendung:

ComPack (Schneider Computer Division)

Kommerzielles Anwenderprogramm, das in mehrere Module unter-
teilt ist. Volle Entfaltungsmoglichkeiten bietet es erst auf Joyce Plus
(sieche Kapitel 10.3). Die Aufgabengebiete unterteilen sich in: 1. Auf-
tragsbearbeitung, 2. Lagerbestandsfihrung, 3. Fakturierung, 4. Fi-
nanzbuchhaltung (Kreditoren, Debitoren). Gesamtpreis: 798 Mark.
Fakturierung-Auftragsbearbeitung (Schlossmacher)

Mit Schnittstelle zur Finanzbuchhaltung. Preis: 171 Mark.

Finanzbuchhaltung (Schlossmacher)

Professionelles Programm fiir Joyce Plus einschliefflich spezieller An-
wendungen wie Umsatzsteuerermifligung. Preis: 1140 Mark.
Hausverwaltung (Schlossmacher)

Die Hausverwaltung wird in zwei Varianten angeboten. In der Grund-
ausstattung fiir 570 Mark konnen pro Diskette 60 Objekte erfafit
werden; eine Erweiterung auf insgesamt 1000 Objekte ist moglich.
Zusammen mit der Finanzbuchhaltung kostet das Paket 3420 Mark.

Kassenbuch-Tagesabrechnung (Schlossmacher)

Zur Fiihrung gewerblicher Kassenbiicher mit Schnittstelle zur Finanz-
buchhaltung. Preis: 171 Mark.

Lohnbuchhaltung (Schlossmacher)

Professionelle Lohnbuchhaltung fiir Joyce Plus unter Beriicksichti-
gung von Krankenkassenbeitrigen, Steuersitzen und Sonderabgaben;
mit Schnittstelle zur Finanzbuchhaltung. Preis: 1140 Mark.

155



Software-Verzeichnis

Orgafakt (Orgasoft)

Fakturierung, Adreflverwaltung und Bestell-/Mahnwesen. Pro Dis-
kette konnen 200 Adressen und 240 offene Posten gespeichert werden.
Aufler Rechnungen werden bedarfsweise auch Angebote, Lieferschei-
ne, Adrefietiketten, Auftragsbestitigungen, Bestellungen etc. erstellt.
Preis: 480 Mark.

Orgafibu (Orgasoft)

Einnahmen-/Ausgabenbuchhaltung mit 50 Konten. Die Buchungen
pro Konto sind nicht begrenzt; pro Diskette konnen 800 Buchungen
gespeichert werden. Aufler Summen- und Saldenlisten kénnen Bu-
chungslisten nach Eingabe, Kontoausdruck pro Monat und Umsatz-
steueraufrechnungen erstellt werden. Die Konten sind mit Zahlen-
oder Buchstabenkombinationen gekennzeichnet. Schnelle Eingabe
von Daten wird durch die Stapelbuchung gewihrleistet, bei der die
Bearbeitung anschliefend automatisch erfolgt. Preis: 240 Mark.

VSC-Fibu (VCS-Datensysteme)

Finanzbuchhaltung fiir 999 Mandanten inklusive offener Postenver-
waltung. Preis etwa 2740 Mark.

Programmiersprachen:
CBASIC Compiler (Schneider Data)

Zur Erstellung schnell ablaufender CBASIC-Programme. Eignet sich
vor allem fur kaufmannische Anwendungen, die selbst programmiert
werden sollen. Auler dem Compiler gehort auch ein Linker zum
Lieferumfang, der Programm-Module mit der Laufzeitbibliothek zu-
sammensetzt; nur zeitweise benotigte Programmteile konnen dann auf
Laufwerk M bereit gehalten und nur bei Bedarf nachgeladen werden.
Preis: 199,50 Mark.

C++ (Schneider Data)

Die Programmiersprache C gilt als eine der schnellsten Programmier-
sprachen und wird deshalb heutzutage vielfach zur Erstellung profes-
sioneller Programme verwandt. Fiir Joyce ist der C-Compiler von
Hisoft erhiltlich, der auf den Namen C++ hort und von dem Word-
Star shnlichen Editor ED80 abgerundet wird. Im Lieferumfang ist
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auflerdem eine Bibliothek mit Standard-Funktionen, wie sie auch fiir
Rechner mit dem Betriebssystem UNIX typisch sind. Funktionen, die
nicht fest eingebaut wurden, liegen im Source-Code vor und runden
damit das 120 Seiten starke englische Handbuch ab. Preis: 189 Mark.

Nevada Cobol (Schneider Data)

Eine leicht zu erlernende Version der kaufminnischen Programmier-
sprache. Der Compiler ermdglicht direkten Zugriff und wird von
anpafibaren Fehlermeldungen unterstiitzt (siehe Kapitel 10). Preis: 189
Mark.

Nevada Fortran (Schneider Data)

Weitgehend an Joyce angepafit, ladt und startet beispielsweise auch
Assemblerprogramme und liflt Assemblerstatements in Fortran-Pro-
grammen zu (siche Kapitel 10.6.3). Preis: 189 Mark.

Pascal/MT+ (Schneider Data)

Compiler, Linker, Debugger und Disassembler fiir die Erstellung
professioneller Pascal-Programme (siehe Kapitel 10.6.5). Preis: 199,50
Mark.

Turbo Pascal (Heimsoeth)

Compiler und zu WordStarihnlicher Editor. Preis etwa 200 Mark, mit
Grafik 280 Mark.

Als Zubehor zu Turbo-Pascal erhiltlich:

Turbo Database (Heimsoeth)

Eine Toolbox mit schnellen Sortierroutinen und Datenverwaltungs-
programmen, die individuell abgewandelt werden konnen. Turbo-
Pascal wird vorausgesetzt. Preis etwa 200 Mark.

Turbo-Tutor (Heimsoeth)
Lehrbuch mit Diskette. Preis etwa 100 Mark.

157



Software-Verzeichnis

Turbo-Lader (Markt & Technik)

In Module unterteilte Programmsammlung, Grundstock der Turbo-
Lader-Serie. Eingriff in die Programme ist moglich. Preis: 138 Mark.

Turbo-Lader-Business (Markt & Technik)

Programmsammlung fiir kaufmannische Anwendung, Dateiroutinen,
aufbauend auf Turbo-Lader. Preis: 148 Mark.

Turbo-Lader-Science (Markt & Technik)

Programmsammlung fiir wissenschaftliche Anwendung, aufbauend
auf Turbo-Lader, Preis: 189 Mark.

Textverarbeitung/Trainingsprogramme:

Audioeinfithrung (Schneider)

Eine Tonkassette, die von einer Anleitung begleitet ist, soll den ersten
Kontakt mit Joyce erleichtern. Preis etwa 50 Mark.

Caltex

Dieses komfortable Programm geht weit iiber die eigentliche Textver-
arbeitung hinaus. Es ist nicht nur die Arbeit mit Textbausteinen mog-
lich, sondern auch der direkte Zugriff auf Kunden- und Adrefiverwal-
tung. Besonders hervorzuheben sind die Rechenfunktionen, die zu-
sammen mit der moglichen Datenverwaltung den Aufbau eines auf
eigene Bediirfnisse zugeschnittenen kaufminnischen Gesamtsystems
ermoglichen. Der Preis liegt mit etwa 2700 Mark weit iiber dem
tiblichen Niveau.

LocoScript fiir Typenraddrucker

(Schneider Computer Division)

Der speziell zu Joyce angebotene Typenraddrucker bringt 15 Zeichen
pro Sekunde aufs Papier, der Preis fiir den Drucker liegt bei ca. 700
Mark. Und ihn direkt von LocoScript ansteuern zu koénnen, bedarf es

einer besonderen Version des Textprogramms. Auslieferung Ende
1986.
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Schreibmaschinenkurs (Schneider Computer Division)

Ein spezieller Kurs soll die Einarbeitung auf der Joyce-Tastatur er-
leichtern. Preis und Auslieferungstermin standen bei Redaktions-
schlufl noch nicht fest.

Star-Writer 1, Version 2.0 (Star-Division)

Jedes Textprogramm hat seine Stirken und Schwichen. Beim Star-
Writer ist die DFU-Anpassung hervorzuheben, die es modemtauglich
macht. Auferdem sind Grafikprozeduren eingebaut, die bei der Er-
stellung eigener Briefkopfe hilfreich sein kénnen. Ein weiterer Vorteil

gegeniiber LocoScript ist eine integrierte Adrefverwaltung. Preis: 198
Mark.

Vokabeltrainer (Schneider)

Ein sprachunabhingiger Vokabeltrainer, der fiir verschiedene fremd-
sprachige Sonderzeichen vorbereitet ist. Wenn bei der Vokabelabfrage
80 Prozent der Eingaben richtig sind, wird der Priifling mit einem
Spieldurchgang belohnt. Preis etwa 60 Mark.

VSC-Text (VSC-Datasysteme)
Ubersichtlich gegliederte Textverarbeitung. Preis: 365 Mark.

WordStar (Markt & Technik)

Immer noch unumstrittener Marktfiihrer bei den PC-Programmen. Es
konnen nahezu beliebig lange Texte verarbeitet werden, die nur von
der Kapazitit von Laufwerk M oder B begrenzt werden. Die Steue-
rung verzichtet auf Untermeniis und erfolgt durch eine spezielle, an
Joyce angepafite Tastaturbelegung (siehe Kapitel 10.7 und 10.8). Preis:
199 Mark.
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DAS JOYCE PRAXISBUCH

Fast unglaublich ist das Preis-Leistungsverhiltnis von Joyce, dem Senk-
rechtstarter von Schneider mit wahlweise 256 oder 512 KByte. Inklusive
Drucker, einem Diskettenlaufwerk, der Textverarbeitung LocoScript, den
Programmiersprachen Logo und Mallard BASIC ist er kaum teurer als der
erfolgreiche Schneider CPC 6128 und dazu ein voll ausgewachsener Perso-
nal-Computer.

Dieses Buch ist der unentbehrliche Ratgeber fiir alle Joyce-Anwender. Es
fiihrt von Grund an die Textverarbeitung LocoScript heran, nimmt die
Schwellenangst und gibt wertvolle Tips fiir die Praxis.

Alle, die sich ein Textsystem der Profi-Klasse anschaffen wollen, erfahren
hier, was sie mit dem Personal-Computer Joyce anfangen kénnen, die ersten
Schritte nach dem Kauf, die Besonderheiten der Bedienung, das notwendi-
ge Zubehor.

Fir Einsteiger wie Profis gleichermalen interessant sind die ausfiihrlichen

Anmerkungen zu Anwenderprogrammen und Programmiersprachen, die
aus dem Textsystem Joyce einen vollwertigen CP/M-Computer machen.

Wie man das Betriebssystem CP/M Plus einsetzt, was es fiir Moglichkeiten
bietet, wie sich Typenrad-Drucker an Joyce anschlieBen lassen und vieles
mehr erfahren Sie in diesem leicht verstindlichen Standardwerk tiber den
neuen Schneider-Computer.

Der Autor:

Joachim Seidler (31) lebt seit einigen Jabren in Miinchen und schreibt als Journalist
und Autor fiir in- und auslindische Publikationen. Vorber war er in einem Inge-
nieurbiiro tatig und entwarf Branchensoftware und eine eigene Textverarbeitung fiir
Personal-Computer. Seit dieser Zeit fiihlt er sich dem Themenkomplex ,Betriebssyste-
me und Textverarbeitung® verbunden. Seit Ende letzten Jabres arbeitet er auf einem
Joyce-Computer und kennt daber seine Stirken und Schwichen aus der Praxis.




